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	Тип часа
	Обрада

	Циљ и задаци часа
	Проширивање знања о разломцима, 
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 њиховом значењу и записивању. Усмеравање ученика на значај и коришћење разломака у свакодневном животу.

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални, рад у пару

	Наставне методе
	Илустративно-демонстративна, вербално-текстуална

	Наставна средства
	Уџбеник, Радна свеска

	Корелација
	Српски језик

	Рад на острваривању стандарда постигнућа
	1MA.1.1.1. зна да прочита и запише дати број, уме да упореди бројеве по величини и да прикаже број на датој бројевној полуправој
1MA.1.3.1. уме да прочита и формално запише разломак —(n < 10) и препозна његов nграфички приказ
1 MA.1.3.2. уме да израчуна половину, четвртину и десетину неке целине
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ТОК ЧАСА 

	Уводни део часа

(5‒10 минута)


	· Постављање циља часа; мотивационе мисаоне делатности у складу са оријентационим планом; актуализација и мобилизација претходно стеченог знања које представља логичку основу за стицање новог знања.

Игра ДАН − НОЋ. (Игра се на потпуно исти начин као игра ДАН − НОЋ само ће добити назив БРОЈИЛАЦ − ИМЕНИЛАЦ. У овој варијанти се уместо речи ДАН изговара БРОЈИЛАЦ, а уместо речи НОЋ изговара се ИМЕНИЛАЦ. На БРОЈИЛАЦ може да се устане (јер је бројилац изнад разломачке црте), а на реч ИМЕНИЛАЦ се седа. Наставник бира темпо брзо/полако. Ученици имају задатак − да пажљиво слушају и да на основу изговорене речи реагују како треба. Победник се може и наградити.
Након игре, најава наставне јединице и истицање циља часа.

	Главни део часа

(25‒30 минута)


	· Развијање адекватних мисаоних операција које омогућавају савладавање наставних садржаја 

Наставник приказује поступак деобе неког целог на два једнака дела. Шта смо добили? Половине целог. Потом врши даљу деобу тих половина на по два једнака дела. Шта смо добили? Четвртине целог. На који начин смо добили четвртине целог? Дељењем половина на њихове половине.
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 Ученици раде исто са папирићима у боји. 

Ученици добијају задатак да сами дођу до решења како се тај кавадрат може поделити на осам једнаких делова. Учитељ усмерава, помаже.

  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Појам осмине повезује се са стеченим знањима о половини и четвртини.

Обновити појмове именилац и бројилац, место записивања у разломку и шта означавају (овде је применљива игра описана у уводном делу).

Записати разломaк 
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и подсетити се елемената разломка: именилац, бројилац и разломачка црта.

Фронтално анализа и решавање задатака на страни 96 Уџбеника, чиме се ученици подсећају на оно што су раније учили о половини и четвртини и проширује се на нови разломак – осмину, која је такође приказана илустрацијом и записом. 

Да би ученици могли да упореде и схвате односе међу обрађеним разломцима поновити уводну активност тако што ће ученици (у паровима) један папир поделити на два дела, један на четири и један на осам делова. На основу добијених делова ученици лако могу да одреде који је разломак већи, а који мањи. Упоређивање се може извршити и на основу имениоца, а разломке поредити знацима < и >.

Потом решавати задатке у којима се тражи од ученика да израчунају осмину неког броја (страна 96 у Уџбенику, задатак 1−3).


	Завршни део часа

(5 минута)


	· Евалуација рада: кратка провера савладаности градива на основу постављеног циља и задатака; домаћи задатак.

Краћа рекапитулација урађеног.

Може се поновити игра, али сада се искључиво употребљавају речи бројилац/именилац.

Домаћи задатак: Радна свеска, страна 92.

	ЗАПАЖАЊЕ
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