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	Наставна тема
	Moving about

	Наставна јединица
	Asking for directions

	Тип часа
	Обрада

	Циљ часа
	· Усвајање вокабулара на тему важни објекти у граду
· Оспособљавање ученика да питају како доћи до неког објекта и давање одговора на исто питање

	Образовни задаци
	Повезивање говорних и писаних форми речи са одговарајућим сликама на тему важни објекти у граду

	Функционални задаци
	Употреба вокабулара на тему важни објекти у граду као и вокабулара са претходног часа у свакодневном говору

	Васпитни задаци
	Развијање свести о важности сналажења у простору

	Кључни појмови
	Post office; cinema; hospital; museum; supermarket; hotel; school; station; park; zoo; sweet shop; swimming pool

	Образовни исходи
	· Ученик повезује говорне и писане форме речи са одговарајућим сликама на тему важни објекти у граду
· Ученик уме да објасни како доћи до неког објекта у граду 

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални 

	Наставне методе
	Монолог, слушање, демонстрација

	Наставна средства
	Уџбеник, Радна свеска, цеде плејер, флеш картице, картице са речима

	Место извођења наставе
	Учионица 

	Корелација
	Свет око нас

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Гинтер Гергрос, Херберт Пухта, Данијела Атанацковић, Playway 4 – уџбеник за енглески језик за четврти разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013
· Гинтер Гергрос, Херберт Пухта, Данијела Атанацковић, Playway 4 – радна свеска за енглески језик за четврти разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Гинтер Гергрос, Херберт Пухта, Данијела Атанацковић, Playway 4 – уџбеник за енглески језик за четврти разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013
· Гинтер Гергрос, Херберт Пухта, Данијела Атанацковић, Playway 4 – радна свеска за енглески језик за четврти разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013

	Напомене
	


[image: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - sat - grayscale.png]ТОК ЧАСА 
	Уводни део часа
(5 минута)
	· Проверавамо домаћи задатак
· Понављамо изразе о правцима кретања са претходног часа.

	Главни део часа
(35 минута)

	· Наставник представља ученицима нови вокабулар на тему важни објеката уграду користећи флеш картице: school, zoo, swimming pool, post office, cinema, hospital, museum, supermarket, hotel, station,park, sweet shop, map.
· Све поменуте флеш картице наставник лепи на таблу тако да их сви ученици могу видети. Позива једно по једно дете испред табле и даје им једноставне инструкције, нпр. Ana, touch the museum; Nikola, swap the park and the supermarket; Luka, take the station and put it on Maja’s desk; Sandra, take the swimming pool and give it to Marko.
· Наставник узима картице са речима и једну по једну показује ученицима на неколико секунди а ученици погађају. Када погоде реч гласно је изговарају. Наставник онда једном ученику даје ту картицу да је залепи на таблу поред одговарајуће флеш картице. Понављају поступак до последње картице.
· Наставник каже ученицима да отворе Уџбеник стр. 10 и да погледају мапу у вежби 2. Ученици слушају вежбу 2 са цедеа и уписују бројеве на одговарајућа места на мапи. Слушају још једном и проверавају своје одговоре.
· Наставник каже ученицима да отворе Радне свеске стр. 10 и да погледају мапу у вежби 1. Наставник даје упутство како да ученици пронађу један од објеката са мапе, нпр. Go straight on. Walk past the museum and go across a bridge.The building is on the left after the museum.What is it? Наставник им помаже да пронађу задати објекат. 
· Ученици слушају вежбу 2 са цедеа. Задатак им е да открију које куће са мапе припадају Џону, Керол и Адаму. Наставник им помаже ако је потребно. Заједнички проверавају тачност.

	Завршни део часа
(5 минута)
	· Домаћи задатак: Радна свеска, стр. 10, вежба 2.


ИЗГЛЕД ТАБЛЕ 
	[bookmark: _GoBack]Домаћи задатак: Радна свеска, стр. 10, вежба 2.
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