	ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВЕ

	Наставник:
	

	Предмет:
	Техничко и информатичко образовање

	Наставна тема:
	ИНФОРМАТИЧКЕ ТЕХНОЛОГИЈЕ

	Наставна јединица:
	-Програм за једноставно цртање
	Час: 23-24

	Разред:
	6. разред

	Место рада:
	Кабинет за информатику и рачунарство

	Облик рада:
	Групни, индивидуални

	Метод рада :
	Демонстрација, увежбавање

	Средства рада:
	Уџбеник, радна свеска, рачунар

	Тип часа:
	Вежба

	Задаци:
- образовни

- васпитни

- функционални
	- Упознати ученике са програмима за цртање

- Оспособити ученике за самосталан рад на рачунару, те коришћење програма за цртање Microsoft Visio 2003

	Исходи:

	У 6. разреду ученик треба да:

- зна да користи готове софтверске алате за цртање

	Литература:
	Попов С., Тешан Т.: "Техничко и информатичко образовање за 6. разред основне школе", Завод за уџбенике, Београд,  2009.

	Организација часа

	Део и трајање
	Садржај рада

	Уводни део часа

(10')
	Активност наставника:
У овом делу часа наставник проверава усвојена знања са претходног часа. Питања:

Наведите основне делове прозора програма Sketchup
Наведите карактеристичне тачке у програму
Најава циља: Данас ће ученици више сазнати о коришћењу  Google Sketch Up-a.

На табли написати назив наставне јединице:
Програм за једноставно цртање

А испод тога записати:

· Google Sketchup – додавање детаља у модел
	Активност ученика:

· Ученици одговарају на питања

· Размишљају

· Разговарају са наставником

· Пишу назив наставне јединице

	Главни део часа

(70')
	Активност наставника:
Садржаји и појмови које методом разговора, усменог излагања и демонстрације програма Google Sketchup ученицима треба објаснити:
· Додавање детаља у модел подразумева:

1. компоненте ( Components)
2. материјале (Materials)
3. сенке ( Shadows)
· Наставник показује у програму алатку Paint Bucket која представвља материјале и они могу бити разврстани у групе:

1. Translucent (ефекат стакла)
2. Roofing ( текстуре за кров)
3. Fencing ( ефекат ограде)
4. Wood  (дрво)

-На нацртаној кући додати одговарајућу боју и текстуру.

· Затим наставник показује како се додају компоненте (прозори, врата, дрвеће,.....)

· Наставник објашњава погледе који постоје, а активирају се тако што укључимо опцију Views.
· Помоћу алатке Dimension вршимо димензионирање.
· Штампање модела вршимо помоћу опције File/Print
Задатак за вежбу:

- Нацрати зграду и моделу доделите одговарајуће материјале и снимите документ под именом Зграда.


	Активност ученика:

· Ученици прате излагање

· Посматрају рад наставника

· Користе алатку Paint Bucket
· Врше додавање различитих компоненти

· Штампају цртеж

· Цртају модел по задатку

· Нацртан модел приказују наставнику


	Завршни део часа

(10')
	Активност наставника:

Наставник поставља следећа питања:
1. Како се врши димензионирање?

2. Које материјале познајеш у овом програму?

3. Како се формирају  погледи?

Најуспешније и најактивније похвалити и наградити - подстицај на рад.

Најава наставне јединице за следећи наставни час.


	Активност ученика:

· Размишљају

· Одговарају на постављена питања



	Запажања наставника 
	


