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Пред вама је ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ШЕСТОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА – водич за наставнике.

Овај материјал је наставак публикације ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО  КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ПЕТОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА – водич за наставнике.


Аутори препоручују колегиницама и колегама да, пре него што почну да користе овај материјал за планирање и припремање наставе у шестом разреду, још једном прегледају материјал за пети разред, у ком се налазе теме и препоруке актуелне за све разреде.
1. НАСТАВНИ ПРОГРАМ ЗА ШЕСТИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
Правилник о наставном програму за шести разред основног образовања и васпитања („Службени гласник РС  Просветни гласник", број 5/08)

СВРХА, ЦИЉЕВИ И ЗАДАЦИ ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА

Сврха програма образовања

– Квалитетно образовање и васпитање, које омогућава стицање језичке, математичке, научне, уметничке, културне, здравствене, еколошке и информатичке писмености, неопходне за живот у савременом и сложеном друштву.

– Развијање знања, вештина, ставова и вредности које оспособљавају ученика да успешно задовољава сопствене потребе и интересе, развија сопствену личност и потенцијале, поштује друге особе и њихов идентитет, потребе и интересе, уз активно и одговорно учешће у економском, друштвеном и културном животу и доприноси демократском, економском и културном развоју друштва. 

Циљеви и задаци програма образовања су:

– развој интелектуалних капацитета и знања деце и ученика нужних за разумевање природе, друштва, себе и света у коме живе, у складу са њиховим развојним потребама, могућностима и интересовањима;

– подстицање и развој физичких и здравствених способности деце и ученика;

–оспособљавање за рад, даље образовање и самостално учење, а у складу с начелима сталног усавршавања и начелима доживотног учења;

– оспособљавање за самостално и одговорно доношење одлука које се односе на сопствени развој и будући живот;

– развијање свести о државној и националној припадности, неговање српске традиције и културе, као и традиције и културе националних мањина;

– омогућавање укључивања у процесе европског и међународног повезивања;

– развијање свести о значају заштите и очувања природе и животне средине;

– усвајање, разумевање и развој основних социјалних и моралних вредности демократски уређеног, хуманог и толерантног друштва;

– уважавање плурализма вредности и омогућавање, подстицање и изградња сопственог система вредности и вредносних ставова који се темеље на начелима различитости и добробити за све;

– развијање код деце и ученика радозналости и отворености за културе традиционалних цркава и верских заједница, као и етничке и верске толеранције, јачање поверења међу децом и ученицима и спречавање понашања која нарушавају остваривање права на различитост;

– поштовање права деце, људских и грађанских права и основних слобода и развијање способности за живот у демократски уређеном друштву;

– развијање и неговање другарства и пријатељства, усвајање вредности заједничког живота и подстицање индивидуалне одговорности.

2. ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО ЗА ШЕСТИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
Правилник о наставном програму за шести разред основног образовања и васпитања („Службени гласник РС  Просветни гласник", број 5/08)

ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО

(1 час недељно, 36 часова годишње) 

Циљ и задаци

Циљ образовно-васпитног рада изборног програма је да се ученици оспособе за коришћење рачунара. 

Задаци образовно-васпитног рада: 

– упознавање основних појмова из информатике и рачунарства; 

– развијање интересовања за примену рачунара у свакодневном животу и раду; 

- подстицање креативног рада с рачунаром; 

– оспособљавање за рад на рачунару. 

Оперативни задаци:

– упознавање ученика с радом с табелама у програму за обраду текста;

– упознавање ученика с применом рачунара у области информација и комуникација; 

– упознавање ученика с основним елементима програма за графику и анимацију; 

– упознавање ученика с основним елементима програмирања; 

– упознавање ученика с различитим образовним софтверима. 

САДРЖАЈИ ПРОГРАМА

РАД СА ТЕКСТОМ (10)

Рад са табелама (креирање табела, унос текста, форматирање, рад са текстом у табели, кретање по табели, уметање редова и колона, брисање редова и колона, спајање и дељење ћелија, ширина и висина редова и колона). Оквири и сенчење табеле. Уметање табела у стране са текстом и сликама. Уметање заглавља и подножја стране, броја стране, датума и времена. Прелом стране. Позадина стране. Подешавање формата папира и маргина. Преглед пре штампања. Штампање. 

ИНТЕРНЕТ (4)

Појам глобалне и локалне рачунарске мреже. Повезивање на Интернет. Рад са основним услугама Интернета. Претраживање Интернета. Преузимање текста и слика са Интернета. Понашање на мрежи и заштита личних података. Сигурност на Интернету. 

ГРАФИКА (10)

Извори дигиталних слика (цртање, сликање екрана, скенирање, фотографисање, преузимање са Интернета). Обрада слика. Типови записа дигиталних слика. Конверзија између формата. Припрема слика за штампу, екрански приказ и објављивање на Интернет странама. 

АНИМАЦИЈА (3)

Основе анимације. Израда једноставне анимације. 

ИЗБОРНИ МОДУЛИ (9)

Одабрана поглавља из програмирања или интерактивне графике. 

Програмирање 

Увод у програмирање. Типови података и декларисање променљивих. Основне команде програмског језика. Демонстрација могућности програмског језика. 

Интерактивна графика 

Упознавање ученика са програмима за рад са графиком и њихова употреба у реализацији и савладавању градива других предмета (математика, физика, техничко и информатичко образовање). 

НАЧИН ОСТВАРИВАЊА ПРОГРАМА 

Предмет има статус изборног. Анкетирање ученика врши се на почетку сваке школске године. Ако се ученици определе за овај предмет, похађају га до краја текуће школске године. 

Од пријављених ученика на нивоу школе, потребно је формирати групе од 15 до 20 ученика. 

Препоручује се да највећи број ученика по једном рачунару буде два. 

Ученички рачунари треба да имају основну конфигурацију, са паром слушалица и микрофоном због обраде мултимедијалних садржаја. 

У учионици од техничке опреме треба да се налази и један рачунар за наставника, успостављена веза са Интернетом, скенер, штампач и звучници. 

У складу са могућностима школе, препоручује се да сви рачунари у учионици буду умрежени и да учионица има један видео-пројектор. 

Програмске садржаје треба остваривати првенствено кроз вежбе и практичан рад на рачунару. У циљу што оптималнијег усвајања знања, препорука је да ученици имају по један час вежби сваке недеље или да се реализује двочас сваке друге недеље. 

С обзиром да ученици не морају похађати предмет у сва четири разреда, неки садржаји се морају тематски понављати и провлачити кроз више разреда да би се предвиђене теме што боље савладале. Ту се пре свега мисли на обраду текста која иде од почетног ка напредном нивоу, а затим на креирање и обраду мултимедијалних садржаја, као и на њихово уклапање у функционалну целину кроз пројектне задатке. 

Код тематске целине Рад са текстом главни акценат треба ставити на рад са табелама које нису обрађиване у петом разреду. Кроз примере и једноставне вежбе обрадити појмове редова и колона табеле, креирање табеле, појам ћелије, уметање редова и колона, брисање редова и колона, спајање и дељење ћелија, промену ширине и висине редова и колона. Обрадити, такође, кретање по табели, унос текста у табелу, форматирање текста унутар ћелије, копирање и премештање текста. Објаснити постављање разних врста оквира и сенчења ћелија табеле, као и аутоматско форматирање табела. Затим треба прећи на комплексније вежбе са табелама и објаснити уметање табела у стране са текстом и сликама. У оквиру исте теме ученици треба да овладају напреднијим техникама за обликовање страница као што су: уметање заглавља и подножја на страну, уметање броја стране, датума и времена, прелом стране, промена позадина стране. Наставну јединицу подешавања формата папира и маргина као и преглед папира пре штампања и технику самог штампања треба кратко поновити, у односу на пети разред и кроз задату вежбу проверити колико су ученици усвојили од презентованог садржаја. 

Препоручује се да се ова тематска целина обради у програмима Microsoft Office Word или OpenOffice Writer. 

Тематску целину Интернет демонстрирати на примерима. Уколико школа нема техничке могућности за Интернет конекцију, рад са Интернетом показати на неколико страница смештених на хард диску, у offline режиму. Појам глобалне и локалне рачунарске мреже објаснити што је могуће једноставније. Повезивање на Интернет објаснити више теоријски, а уколико постоји могућност показати и практично. Не задржавати се на техничким детаљима. Циљ ове теме је да створи слику код ученика о Интернету и правилним начинима коришћења. Кроз практичан рад по задатку објаснити рад са сервисима Интернета (Web и електронска пошта), начине ефикасног коришћења сајтова за циљано претраживање Интернета, као и начине преузимања текста и слика са Интернета и њихово складиштење на меморијске јединице. Посебну пажњу посветити објашњавању структуре Web и електронске адресе. Детаљно образложити структуру електронске поруке, начинима креирања, чувања, брисања, читања и одговарања на примљену електронску пошту. Посебну пажњу посветити сигурном и безбедном претраживању интернета и сигурној и безбедној комуникацији. Обавезно ученицима објаснити значај заштите личних података при раду на Интернету и правила понашања на непознатим Web сајтовима. Посебно истаћи опасност од откривања личних података непознатим саговорницима на Интернету. Упутити ученике да питају родитеље и наставнике за савет у случају да нису сами у стању да одлуче да ли је нека активност на Интернету безбедна или не. 

У оквиру тематске целине Графика ученицима треба представити различите изворе дигиталних слика. Почети од креирања једноставних цртежа, затим објаснити сликање екрана и обраду тако добијених слика. Након тога треба демонстрирати поступак скенирања и фотографисања дигиталним фотоапаратом. Омогућити свим ученицима да стекну практично искуство у раду са скенером и дигиталним фотоапаратом. Поновити кроз вежбу преузимање слика са Интернета. Посебну пажњу посветити начинима обраде слика и детаљно објаснити промену димензија и резолуције слике, селекцију, копирање и одсецање делова слике, подешавање осветљења и колорита слике. За обраду ове теме суштински је важно да ученици усвоје сазнања о типовима записа дигиталних слика. Разјаснити појмове битмапирана и векторска графика и особине појединих формата. Обавезно ученике научити да разликују различите типове записа дигиталних слика и да врше конверзију из једног формата у други. Кроз вежбу показати ученицима како се врши припрема слика за штампу, екрански приказ и објављивање на Интернет странама. 

Препоручује се наставнику да битмапирану графику обради у програмима PhotoShop или Gimp, а векторску графику у програмима Corel Draw или InkScape. Треба, такође, укључити и друге програме који се уклапају у тему. 

За обраду појма Анимација издвојено је свега три часа и треба их ефикасно искористити на дефинисање самог појма, демонстрацију неколико примера и израду једноставне анимације на задату тему. Наставнику се препоручује рад са програмима Gif Creator, Gif animator или Microsoft Photo Story. 

У оквиру последње тематске целине пружа се могућност наставницима и ученицима који су заинтересовани за наставу Програмирања да почну са изучавањем неког од актуелних програмских језика. Наставницима се препоручује да програмске садржаје обраде у једном од следећа три програмска језика: C#, Java или Visual Basic. У изабраном програмском језику потребно је објаснити ученицима типове података са декларацијом променљивих, као и линијску и разгранату структуру програма. Наредбу услова (IF-THEN-ELSE) и цикличну структуру (FOR петља) представити преко примера. 

У одабраном програмском језику одрадити следеће једноставне вежбе:

1) Унос два броја са тастатуре и исписивање њиховог збира и разлике;

2) Унос два броја са тастатуре и исписивање већег (мањег) од њих;

3) Унос два цела броја а и б, а затим, помоћу петље, испис свих целих бројева који се налазе између датих бројева;

4) Калкулатор који омогућава извођење операција над унетим бројевима, како основних аритметичких (сабирање, одузимање, множење, дељење) тако и других које калкулатор омогућава (израчунавање реципрочне вредности, квадратног корена, степена). Овај задатак се може реализовати као Windows програм, уз употребу дугмића (Button) и поља за унос текста (TextBox). За ученике који не желе да се баве програмирањем, понуђене су занимљиве наставне теме из области Интерактивне графике. Овде ученицима треба демонстрирати рад са графиком у различитим програмима, нарочито оним који су бесплатни. Препоручују се програми GeoGebra (примена програма у геометрији) и Google SketchUp (примена у техничком цртању и архитектури). За реализацију ове наставне теме потребно је презентовати ученицима радно окружење програма и урадити једноставне примере. Од ученика захтевати самосталну израду вежби која је тематски повезана са градивом математике, физике или техничког и информатичког образовања које изучавају током школске године. 

Број часова који је предвиђен за сваку наставну област је оријентациони. Наставнику се оставља слобода да га коригује у извесној мери (2 до 3 часа по теми) уколико му је то потребно ради квалитетнијег савладавања програмских садржаја. 

3. ПРЕГЛЕД САДРЖАЈА ПРЕДМЕТА
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	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 1
	ИД.  БРОЈ: 6.1.01

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ТАБЕЛЕ


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 7. до  9.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,
стране од 5. до 6.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Табеле су се први пут појавиле пре 4.500 годинa.  У последња два миленијума оне су  била главна  помоћ при различитим прорачунима. Њихов значај као основне компоненте не сме се никако потценити. Као и друга  једноставна технолошка  или концептуална открића, као што су азбука, бројеви, или новац,
њихов утицај на историју је  веома јак. 

 Историја овог изузетног људског проналаска мoже се поделити у четири периода.


Први од око 2500. године пре нове ере до 150. године нове ере, односно од  проналаска табеле као концепта и његове реализација у великом броју облика за различите сврхе.  Други период обухвата следећих 1.500 година, када су табеле почеле да се примењују у неким од највећих достигнућа људског ума, у астрономији и тригонометрији, које су изазвале научну револуцију. У трећем периоду, од почетка 17. века до средине 19 века, највише  се радило на логаритамским  табелама,  које  представљају основу обрачуна за потребе  индустријске револуције. У четвртом периоду, од  средине  деветнаестог века до данас,  направљен је велики број  веома софистицираних табела за физику,  математику, индустрију,  економију, као и  за развој  различитих технологија помоћу табела које представљају основу за највећи број прорачуна. Прича се ту никако не завршава, јер се оне веома користе у рачунарима као савременим информатички алати познати као spredsheet, односно као табеларни прорачуни,  динамичне табеле у рачунарима. То указује на то да и даље постоји велики значај у презентовању  информација  у  дводимензионалним табелама на екрану  рачунара  или других мултимедијалних уређаја.
Поставити ученицима пет–седам питања о томе где су све видели табеле.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Шта је табела?

Табела је скуп бројева и/или атрибута који су распоређени у редове и колоне. 

Приказати табеле.
Број

Квадрат

2

4

3

9

7

49

Спорт

Број ученика

Кошарка

12

Фудбал

15

Трчање

6


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици самостално укључују рачунар и покрећу Microsoft Word. Помоћу иконице[image: image2.png]s za nastavnikes.doc
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отварају табелу.

Сваки ученик траба да отвори бар три табеле различите величине.


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Значај табела , радна површина и иконице, значење појединих иконица.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Приказати: 

· колону,

· врсту,

· ћелију

и објаснити значење тих појмова. Посебно нагласити да се колоне означавају именом или словом с индексом.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Ученици самостално сачињавају две табеле, означавају колоне и врсте и уписују садржаје у све ћелије табеле. Табеле не треба да буду веће од тридесетак ћелија. По завршетку рада праве нову фасциклу с именом табеле и својим именом и првим словом презимена или са својим иницијалима.

Објаснити шта се постиже притиском на тастер tab а шта истовременим притиском на тастере shift и  tab.


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Шта се добија у пресеку врсте и колоне?

Како се израчунава број ћелија у табели?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Шта је колона?

Шта је ред?

Шта је ћелија?
	

	
	упућивање у даљи рад
	
	Урадити из Вежбанке
вежбе од 1.1 до 1.6 са страна 5. и 6.
Упишите нове појмове у за то предвођено место на крају лекције.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 2
	ИД.  БРОЈ: 6.1.02

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом 
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

КРЕИРАЊЕ ТАБЕЛЕ



	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 9. до 13.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 7.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Прављење табеле је стратегија за решавање проблема коју ученици могу да користе за решавање математичких проблема задатих, односно описаних речима, и то тако што ће уечници уписивати податке у табеле у  веома организованом облику. Овде је понуђен пример проблема који се може решити помоћу табеле.
Уна је позајмила књигу из библиотеке и 7 дана касни с враћањем књиге. За један дан закашњења казна је 10 динара, за 2 дана закашњења – 20, за 3 дана – 30  и тако даље. Колику казну треба да плати Уна?

Зашто је ово важно?

Ова стратегија решавања проблема омогућава ученицима да открију везе и обрасце међу подацима. Он подстиче ученике да организују информације на логичан начин и да се осврну на податке како би се  пронашли обрасци и развило решење.

Дати ученицима задатак који ће изискивати да направе табелу  да би решили задатак. На пример, задатак може да гласи овако:

Колико ће бити потребно пуних сати да аутомобил, који се креће 65 километара на сат,  престигне аутомобил који се креће 55 километара на сат, и то ако спорији аутомобил крене један сат пре бржег аутомобила?

 Разумевање проблема

Показати да је први корак разумевање проблема. Под тиме се подразумева идентификовање кључних информација неопходних да бисмо пронашли одговор. То може да изискује да ученик прочита задатак више пута или да га састави својим речима.

Кад је реч о овом проблему, ученици треба да схвате да спорији ауто иде 55 километара на сат, а бржи 65 километара на сат. Спорији аутомобил креће један сат раније од бржег аутомобила. Ученици треба да пронађу колико треба пуних сати  да бржи аутомобил сустигне и престигне спорији.
	

	УВОДНИ
	
	Избор стратегије

Пошто треба  да организују три групе података, требало би да направе  стратегију за табелу. Генерално, ако постоје подаци у вези с одређеним категоријама, може се лако осмислити прављење табеле. Често је лакше пронаћи образац за решавање проблема када су подаци уписани у табелу.

Решавање проблем

Направите табелу за организовање података. За овај пример потребан  је један ред за спорији аутомобил, други ред за бржи ауто и колона за сваки сат. Израчунајте пређене километре током сваког сата и унесите их у одговарајуће колоне. После седам сати бржи аутомобил прешао је више километара од споријег аутомобила. Бржи аутомобил је путовао шест сати да би  престигао спорији аутомобил.

Сати
1
2
3
4
5
6
7
8

9

Спорији аутомобил 
55

110

165

220

275

330

385

Бржи аутомобил

0

65

130

195

260

325

390

Прављење табела је добар начин да се реши овај проблем, мада, наравно, постоје и други начини.

 Објашњење

Последњи корак је објашњење како су ученици дошли до решења, односно исправног одговора. Показати како да напишу пасус који описује кораке које су предузели и како су доносили одлуке у целом процесу.

На пример:

Направио/ла сам табелу са по једним редом за сваки аутомобил и једном колоном, у коју сам унео број километара који је аутомобил прешао током првог сата. Наставио сам с додавањем колона за сваки сат и у сваку колону унео сам број пређених километара за спорији и бржи аутомобил све док бржи аутомобил није прешао више километара од споријег. На крају седмог часа бржи аутомобил је прешао 390 километара, што је више од пута који је прешао спорији аутомобил, који износи 385 километара. Зато што бржи аутомобил није започео путовања у првом сату, он је путовао шест сати.

Вођена пракса

Ученици треба сами да нађу следеће решeње проблема користећи стратегију прављења табеле.

Штампач у рачунарској учионици одштампа 1страницу  на сваких 30 секунди. Штампач у канцеларији штампа 4 странице сваких 30 секунди. Ако оба штампача штампају, колико страница ће штампач у канцеларији да одштампа за време док штампач у рачунарској учионици одштампа 5 страна?

Нека ученици раде у паровима, групама или индивидуално да би решили овај проблем. Они треба да буду у стању да кажу или да напишу како су пронашли одговор и да дају своје  образложење.


	

	уводни
	
	Како подстаћи и проширити ученичко  размишљање?

Ова стратегија може да се прошири када се комбинује с другим стратегијама, као што су проналажење  обрасца или неке друге. Комбиновањем ове стратегије с другима ученици могу да анализирају податке који омогућавају да се реше задаци са сложенијим односима.

Подсетити  ученике да су на првом часу већ упознали креирање табеле помоћу иконице.  
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Објаснити како се креира табела помоћу иконице.

Објаснити како се курсор помера по табели.

Показати како се у оквиру колоне, реда или целе табеле подешава поравнање по левој и десној ивици, као и како се центрира текст. Нагласити да је уобичајено да се бројеви поравнавају по десној ивици ради правилног потписивања, а текст по левој ивици.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици самостално укључују рачунар и сами креирају табелу за први задатак описан у уводном делу о бржем и споријем аутомобилу. Табелa треба да има три реда и десет колона. Потом ученици  решавају задатак, односно испуњавању табеле с подацима.

Кратка дискусија између ученика о томе како се задатак решава помоћу табела  и један до два ученика читаjу свој опис решавања проблема,  у дискусији наставник је само модератор, а дискусију води један од ученика.

Сваки ученик снима  своју табелу у одговарајућу фасциклу да би могао да је користи и у наредним часовима при проширивању знања о табелама. 
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Значај табела за решавање задатака

Уколико има довољно времена, ученици треба да самостално ураде и задатак о два штампача.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Дати кратко објашњење сваког обрађеног појма.

Објаснити како се све помера курсор по табели?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Ученици на рачунару на ком раде  у школи или код куће треба да пронађу на Интернету 5 различитих табела и да их сниме на флеш меморију и у једној реченици опишу сваку табелу. У једној табели треба уместо постојећих података да унесу своје податке. Најлепшу табелу на следећем часу бира цео разред, уколико је рачунарска учионица умрежена, тако да наставник на свој монитор може да пренесе слику са сваког рачунара.

Пронаћи на Интернету објашњење шта је табела.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 3
	ИД.  БРОЈ: 6.1.03

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

УБАЦИВАЊЕ  ЗБИРА  И  СОРТИРАЊЕ 

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 13. до 15.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Питати ученике шта значи реч сортирати и да ли могу да на основу њеног значења претпоставе чему служи овај поступак. 

Колегиница Јелена Стојановић у on line учионици од 6 јуна 2012. године пише: „Сортирати низ значи поређати његове чланове у неком (растућем, опадајућем, строго растућем, строго опадајућем) поретку. Бројеви се сортирају у односу на релацију <i> a знаци и речи у односу на алфабет, азбуку, захваљујући чињеници да су већ представљени помоћу кода у облику бројева. ”
	НАпомена

Ученицима треба изоставити из дефиниције строго растући и строго опадајући, јер не одговара њиховим знањима.

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити  зашто сабирање у оквиру табеле има предности у односу на сабирање помоћу калкулатора.

Демонсртирати  отварање [image: image3.png]



Објаснити иконице [image: image4.png]


,[image: image5.png]


 и [image: image6.png]


.

Напоменути да се у оквиру табеле може сабирати и сортирати само по колонама, а не и по редовима. Од тога се изузима само први ред табеле, у ком се може сабирати и користити сигма Σ .  Истаћи да се приликом сортирања у обзир  не узима први ред табеле, јер је он намењен за име колоне.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици  треба да отворе нови документ, формирају табелу користећи Tables and border  с пет редова и три колоне, унесу у прву колону име своје четири другарице и/или друга, потом висину и тежину. Ти подаци уносе се по жељи ученика који ради на рачунару, а не тако што о томе ученик запиткује другове и другарице,  јер би се правио неред на часу. Када је посао око табеле завршен, копира се урађена табела. Табела се цела означи и потом се одабере CTRL+C, кликне се мишем испод табеле и  на CTRL+V. На копираној табели прво треба урадити сортирање по опадајућем низу, па поново копирати  табелу и урадити сортирање по растућем редоследу.

Потребно је запазити да се могу сортирати подаци по свакој колони, када сам програм води рачуна да се редови у табели не помешају.


	За напредне ученике објаснити дијалошки прозор Sort[image: image7.png]s
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из менија Table.

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	У оквиру понављања наставник треба да објасни све непознате енглеске речи које се јављају у пређеним елементима наставне јединице (Sum, Sort, Sort Ascending, Sort Descending). Ако школски рачунари имају српску верзију оперативног система, наставник треба да прикаже енглеске речи које одговарају српским.
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Шта је сортирање и чему служи?

Објасни какве врсте сортирања постоје?

Да ли корисници могу да направе своје библиотеке?


	

	
	упућивање у даљи рад
	Поставите иконицу Tables and border у траку задатака на своме рачунару у школи.

Пронађите појам или појмове који на претходна три часа нису били довољно јасни и упишите их у свеску, а на почетку следећег часа поставите питање наставнику.

Урадите задатке 3.3 и 3.4 из Вежбанке за шести разред.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 4
	ИД.  БРОЈ: 6.1.04

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

МЕНИ ТАБЕЛА

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 15. до 18.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 4.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Наставник  одговара на три до пет питања ученика којима неки појмови или поступци у раду с табелама обрађеним на претходна три часа  нису довољно јасни. Појашњења могу да дају и ученици који се за то јаве. Похвалом најинтересантнијих питања треба подстаћи ученике да што чешће питају.
	

	
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	У менију Табела  постоји укупно 14 команди које су укратко описане, представљају подсетник за наставнике  и практично ће се користити  на скоро свим наредним часовима до деветог часа.

Нацртај табелу – Draw Table je команда која отвара дијалошки прозор Табеле и ивице и алатку за цртање табеле. Прво треба  нацртати контуру табеле, а онда, коришћењем истог алата, може да се креира ћелија цртањем вертикалних или хоризонталних линија унутар табеле. 

Задати ученицима да помоћу алата за цртање нацртају табелу приказану на слици. 


	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Уметни – Insert омогућава да се убаци цела табела, или само колона, ред или ћелија у документ на ком се ради. 
Избриши – Delete брише целу табелу, или колону, ред и/или изабране ћелије.

Изабери – Select омогућава да одаберете табелу, колону и ред или ћелију. Релативно се ретко користи јер се одабрана табела или њени елементи најчешће означавају мишем.

Обједињавање ћелија – Merge Cells стапа изабране ћелије у једну.
Деоба ћелија – Split Cells командом дели се изабрана ћелија у складу с унетим бројевима у дијалошком прозору за  колоне и редове. Када  је изабрано више од једне ћелије тада се оне најпре обједине у једну, а потом тек изврши одабрана деоба.

Деоба табеле – Split Table дели текућу табелу, тако да се деоба  врши у тренутно изабраним ћелијама.

Аутоформатирање Табеле – Table AutoFormat jeсте команда која ће отворити Мajкрософт Ворд Табеле – Microsoft Word Table у дијалошком прозору, где се може  изабрати тип табеле из више различитих предложака, укључујући и табеле предефинисаних фонтова и боја позадине ћелије.

Аутоматски уклопи – АutoFit је алат који даје неколико опција за промену величине табеле у складу са садржајем који је уписан у ћелије табеле. Такође, омогућава да се аутоматизује дистрибуција између колона и редова.

Понављање редова наслова – Heading Rows Repeat је корисна алатка, која ће поновити тренутно изабрани ред на врху сваке стране за дужину табеле.

Конвертовање –  Convert је команда која ће постојећи текст  прилагодити формату табеле. Текст мора да има заједничку ознаку за раздвајање и означавање различитих колона. Такође је потребно убацити ознаку за сваки нови ред ( Enter).

Сортирај – Sort  је команда која отвара дијалошки прозор Сортирај, који омогућава одабирање колоне коју треба сортирати, као и начин сортирања. 

Формула – Formula је алат који омогућава да се примени одређена формула на изабране ћелије. На пример, ако треба сабрати садржај неколико редова у одређеној колони, може да се  користи формулу Сабери – Sum у дијалошком прозору  формула.

Сакриј координатне линије – Hide Gridlines команда скрива све координатне линије које постоје у изабраној табели.

Својства табеле – Table Properties је команда која приказује различите особине одабране табеле.

	

	
	
	
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици вежбају отварање табеле помоћу команде Insert из менија Table, на пример, за табелу која има 7 колона и 3 реда, при чему ширина колоне треба да се прилагоди  садржају. Треба напоменути ученицима да се ширина колоне прилагођава елементу у колони који има највећи број знакова.
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	ПОНАВЉАЊЕ


	На које све начине може да се отворе табеле?

Које су предности сваког од начина за убацивање табела?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Дати кратко објашњење за сваки обрађени појам.


	

	
	упућивање у даљи рад 
	Урадите вежбе 4.1, 4.2 и 4.3 из вежбанке.

Урадите задатке 2 и 3 на страни 17.

Упишите нове појмове на крају лекције.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 5
	ИД.  БРОЈ: 6.1.05

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

СВОЈСТВА ТАБЕЛЕ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 18. до 22.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 5.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Поставите питање да ли постоји начин да се постојећа табела допуни, а да се при томе не прави нова табела.
Уколико нико од ученика не зна или нема идеју, помозите им тако што ћете рећи да погледају слику 11 из уџбеника и поново питајте имају ли сада идеју.

Уколико ни после Ваше помоћи нико нема идеју, сами дајте објашњење и нагласите да је могућност допуњавања постојеће табеле велика предност прављења табелa у Word-у.


	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити на некој од табела урађених на претходним часовима  како се додају или бришу колона, ред и ћелија. Посебну пажњу обратити на убацивање и брисање  ћелије јер се на тај начин ствара неуобичајена табела, пошто табеле најчешће у свим редовима имају исти број колона.

Показати како се обликује изглед табале помоћу готових шема.

Објаснити  како се поставља размак између маргина ћелије и  како се текст у ћелији поставља у односу на врх и на дно. 
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	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици треба да убаце табелу која има осам колона и пет врста, у сваку ћелију треба да унесу  податке – година, месец, датум, дан, највиша дневна температура, најнижа дневна температуру, да ли пада киша и да ли дува ветар. Треба да означе колоне година и дан и да те две колоне избаце из табеле. Помоћу дијалошког прозора Аутоматско обликовање табеле: ученици  треба да направе табелу, у којој ће  у колонама које садрже текстуалне податке унос бити поравнат по левој страни, а у колонама у којима се налазе бројеви  садржај  бити поравнат по десној страни. Потом треба да поставе размак између ивице табеле и текста oд     0,25 cm, као и да испод табеле напишу две реченице о најтоплијем и најхладнијем дану, а према подацима из табеле.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Како се све могу означити ред, колона, ћелија и табела?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који нови појмови су обрађени на часу?

Укратко објаснити сваки обрађени појам.


	

	
	упућивање у даљи рад
	Урадити вежбе 5.1, 5.2 и 5.3 из Вежбанке. 

Урадити задатак 3 на страни 21Уџбеника. 


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 6
	ИД.  БРОЈ: 6.1.06

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ПОДЕШАВАЊЕ ЕЛЕМЕНАТА У ТАБЕЛИ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 22. до 26.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 7.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Да ли је неко од Вас некада видео следећу сличицу?
[image: image1]
 Чему служи ова иконица?


	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити како се у табели мењају параметри реда и колоне у дијалошком прозору Својства табеле задавањем жељених величина за сваки ред, односно за сваку колону.

Објаснити како се у табели деле ћелије и како се обједињавају.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици отварају снимљену табелу с претходног часа о температури и времену. Означавају колону Најнижа температура и деле све ћелије у означеној колони. У новој колони у заглавље упишите просечну температуру, која представља полузбир највише и најниже температуре. Израчунате вредности унесите у одговарајуће ћелије табеле.


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Да ли се ручно може мењати величина редова и колона у табели и како се то ради?

Шта се уписује као карактеристика реда, а шта као карактеристика колоне?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Поставити по једно питање за сваку од шест пређених наставних јединица и најавити кратку проверу знања на следећем часу.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбе 6.1, 6.2 и 6.4.

Урадите задатке 1 и 4, који се налазе на 25. страни у Уџбенику.

Упишите нове појмове на крају лекције.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 7
	ИД.  БРОЈ: 6.1.07

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ИВИЦЕ И СЕНЧЕЊЕ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011

стране од 26. до 29.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011

страна 8.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ


	На табелу која се односи на наставну тему Ивице и сенчење и сами смо применили поступак за прављење ивица, односно одабрали смо мени Format  и из падајућег менија одабрали команду Ивице и сенчење –  Borders and Shading и применили је на табелу у којој је пример једног успешно одржаног часа,наравно, то је само један од многих добрих начина.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити  све елементе дијалошког прозора Ивице и сенчење.
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	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици  вежбају на рачунарима вежбе 7.1 и 7.3.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Пошто је овај час  о табелама завршни и како је обрађено 7 наставних јединица, корисно би било организовати писмену или практичну вежбу у трајању од 10 до 15 минута с питањима или, још боље, задацима из пређених наставних јединица, а резултати вежбе могу да представљају једну од две обавезне оцене за прво тромесечје.
	

	
	упућивање у даљи рад 
	За домаћи урадити вежбу 7.2.

Урадите задатак са стране 28. у Уџбенику.

Упишите нове појмове на крају лекције.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 8
	ИД.  БРОЈ: 6.1.08

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ПОДНОЖЈЕ И ЗАГЛАВЉЕ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,
стране од 29. до 32.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Штедња енергије треба да постане свакодневно понашање свих људи на свету, управо стога и штедња људске енергије као најзначајнијег ресурса јесте неопходна, а то се постиже лаким сналажењем у страници с текстом. Замислите једну од стoтину страница без заглавља, без броја стране. Да би се било шта сазнало о тексту на тој страни, потребно је целу прочитати, а то је непотребан губитак енергије. Уколико се стране помешају, за сређивање рукописа најбоље је позвати аутора, јер је готово неизводиво средити необележене стране. Стога, посебно за дуже текстове, обавезно треба направити заглавље и подножје. 

Један или више редова текста који се појављује на врху сваке странице документа назива се заглавље. Када одредите текст који треба да се појави у заглављу, текст процесор га аутоматски умеће.

Један ред или више редова текста које се појављују на дну сваке стране документа назива се подножје. Када сте одредили шта треба да се појави у тексту подножја, апликација то аутоматски убацује.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Наставник демонстрира покретање команде Подножје и заглавље (Уџбеник, слика 41). Потом објашњава и демонстрира:

· појам уметања броја странице,

· подешавање броја странице,

· уметање датума,

· уметање времена,

· приказ претходног или наредног заглавља или подножја.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Разред се дели на групе. Свака група или сваки пар ученика вежба на рачунару једно од пет обрађених подешавања, па потом следеће. 

Напомена

С обзиром на број нових појмова које треба обрадити, највероватније је да група неће моћи да увежба све елементе, стогаонима који имају рачунар треба задати да преостала подешавања вежбају код куће.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Током вежбања наставник контролише поступке и свакој групи поставити бар по два питања.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Због значаја практичног рада на рачунару, на овом часу није предвиђено класично проверавање. 
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Урадити задатке 1 и 2 на страни 31. Уџбеника. 

Урадити задатке 8.1, 8.2, и 8,3из Вежбанке.

Упишите нове појмове на крају лекције. 


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 9
	ИД.  БРОЈ: 6.1.09

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Рад с текстом


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ФОРМАТИРАЊЕ СТРАНЕ И ШТАМПАЊЕ


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 32. до 39.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 9.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Конац дело краси, каже народна пословица. У процесу израде текста последњи посао који се обавља јесте штампање текста. Изглед завршног документа на папиру треба да буде што је могуће лепши. Прво, он треба да буде прегледан, лако читљив, а за читљивост, поред величине слова и размака између редова, важно је и колике су белине (маргине) око текста. Оне не смеју да буду ни превелике, ни премале.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Демонстрирати како се отвара дијалошки прозор Page setup и објаснити све елементе који се налазе у том дијалошком прозору.

Објаснити зашто се јавља порука
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при постављању маргине.

Објаснити да је неопходно прегледат цео текст пре штампања и како се преглед обавља.
	За напредне треба објаснити шта је Guter. Гутер је белина која се оставља за повез и он се на непарним странама налази са леве стране, а на парним са десне.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици  из своје фасцикле Моја документа отварају неки документ који има бар две-три стране. Уколико немају ниједан дужи текст, могу да га преузму са CD-а за пети разред. Уколико су рачунари умрежени, наставник може да припреми неки дужи текст, који ће послати преко мреже на све ученичке рачунаре.    Ученици на том тексту вежбају поставку стране водоравно или усправно и поставку све четири маргине. Наставник их упућује о најчешће коришћеним величинама маргина. Упозорава их да треба правилно користити десетну запету ако је текст на српском, односно дeсетну тачку ако је на енглеском. 

Потом неколико ученика треба да одштампа по једну страну текста према својој поставци стране.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Урадити вежбу  9.1.

	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Демонстрирати  ученицима како се уносе датум и време у документ и како изгледају формати за српски језик, а како за енглески.

Објаснити у једној реченици како треба поставити слику у текст и навести како изгледа страна у укојој је слика погрешно постављена, за шта је пример дат у Уџбенику на страни 38, где „виси”.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици  у документ на ком су радили на првом делу часа уносе датум и време.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ
	Зашто се често на прву страну не ставља број стране?

Шта је удовица  на одштампаној страни?

Шта је сироче на одштампаној страни?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Поставити три питања у вези с правилима за прелом стране.

Шта је хифенација?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Ученици треба да откуцају две стране текста примењујући правила која су дата у Уџбенику на страни 36.

Одговорити на сва питања на страни 38. Уџбеника.

Упишите нове појмове на крају лекције.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 10
	ИД.  БРОЈ: 6.1.10

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ИНТЕРНЕТ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 39. до 45.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 10
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	Континент/регија
	Популација
(2011 процена.)
	Корисници Интернета. 31, децембар 2000
	Корисници Интернета
31. децембар
2011 
	Проценат у односу на 

популацију
	Пораст
2000–2011

	Aфрика
	1,037,524,058
	4,514,400
	139,875,242
	13,48
	2,988.4 %

	Aзија
	3,879,740,877
	114,304,000
	1,016,799,076
	26,21
	789.6 %

	Eвропа
	816,426,346
	105,096,093
	500,723,686
	61,33
	376.4 %

	Блиски исток
	216,258,843
	3,284,800
	77,020,995
	35,62
	2,244.8 %

	Северна Америка
	347,394,870
	108,096,800
	273,067,546
	78,60
	152.6 %

	Латинска Америка/ Кариби
	597,283,165
	18,068,919
	235,819,740
	39,48
	1,205.1 %

	Oкеанија/Aустралија
	35,426,995
	7,620,480
	23,927,457
	67,54
	214.0 %

	Свет укупно 
	6,930,055,154
	360,985,492
	2,267,233,742
	
	528.1 %


	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Претходну табелу треба приказати ученицима и упоредити је с подацима из 2007. године, који се налазе на страни 39. Уџбеника и укратко коментарисати огроман пораст корисника интернета, што стварно указује на његов општи значај, тако да се о његовој појави може с правом говорити као о Интернет револуцији, која је потпуно променила готово све области живота.

Према подацима од 31. децембра,  у Србији 56,57% грађана користи интернет, из чега се закључује да је у том погледу Србија испред неких континената,  а у Европи је испред деветнаест држава.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити поступак слања електронске поште и основна правила Outlook Express-а.

Направити анкету о томе колико ваших ученика користи електронску пошту, а колико фејсбук.

Објаснити како се уз електронску пошту додаје прилог – Attachment (сл. 48 у Уџбенику).

Објаснити шта је WWW – World Wide Web.                                                                                  
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Задатак за ученике

Пошаљите e-mail на адресу dragoljubvasic@hotmail.com и додајте у прилогу табелу у којој су наведена имена пет великих српских научника.

Свакоме ко пошаље писмо, одговориће аутор.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Поновити помоћу питања и одговора све нове појмове. Објаснити да прилог могу да буду и слика или музичка датотека неке песме, другим речима  – све врсте аудио-визуелних материјала. Напоменути да код неких провајдера величина послатог прилога може да буде ограничена. 

Објаснити шта заначи реч провајдер.


	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Наставник треба да провери да ли су сви ученици савладали слање електронске поште. Пошто многи користе g-mail  и  hotmail,  треба показати како се електронска пошта шаље када се користе различити провајдери.

Шта је све омогућило брз развој веба.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Упишите нове појмове на крају лекције.

Уколико ученици нису могли да ураде задатак у школском кабинету за информатику, онима који имају рачунар код куће задати да као домаћи задатак ураде вежбу 10.1.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 11
	ИД.  БРОЈ: 6.1.11

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ХИПЕРТЕКСТ  И   ПРЕТРАЖИВАЊЕ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 45. до 53.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 11.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


Подсећање  

Прегледачи

Ворлд Вajд Веб – World Wide Web ради на клијент/сервер моделу.  Са свог рачунара можете покренути веб-прегледач као што су: Microsoft’s Internet Explorer – Мајкрософт Интернет Експлорер, Фајерфокс – FireFox или Гугл хрома – GoogleChroma. Тако се корисник преко свог рачунара, који у наведеном моделу представља клијента, повезује с веб-сервером и захтева жељене информације. Веб-сервер лоцира потребне информације и шаље их  Интернет прегледачу, који на корисниковом монитору приказује резултате.

Када веб бровсер (browser) контактира сервер, он тражи да добије странице израђене у Хипертекст Маркап Језику – ХТМЛ (Hypertext Markup Language – HTML). Бровсери тумаче те странице и приказује их на рачунару. Они такође могу приказати апликације, програме, анимације и слично, као и материјал написан на програмским језицима као што су Jave и ActiveX  итд. 

Понекад почетне странице (home pages) садрже линкове ка датотекама које веб-прегледач не може да прикаже, као што су звук и анимација. У том случају је потребна помоћна апликација. Веб-бровсер може се подесити да користи  такву апликацију кад год наиђе на звук, анимацију, или неки други тип датотеке коју прегледач не може да отвори.

Током година веб-бровсери постају све софистициранији. Прегледачи су сада озбиљан софтвер, који може да направи готово све, од видео конференције до креирања и постављања HTML страница. Бровсери сада такође бришу границу између локалног рачунара и Интернета у суштини, повезују рачунар и Интернет у јединствену рачунарску целину.

Прегледач није само један мали софтвера, већ је то читава група сродних софтвера, тако да новије верзије укључују и безбедносне функције, као што су антифишинг филтер, или софтвер за слање електронске поште.

Када се претражује Интернет, једно од најгорих искустава је порука о грешци коју прегледачи приказују када имају проблеме с повезивањем на сајт. У зависности од тога који се бровсер користи и која верзија прегледача, те поруке се могу разликовати. 

Статистика о проценту заступљености поједини прегледача

	мaј 2012.
	Internet Explorer
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	Firefox
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	Chrome
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	18,1 %
	35,2 %
	39,3 %
	4,3 %
	2,2 %


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити шта је веза, шта је хипервеза,а  шта је хипертекст.

Искористити подсећање с почетка 11. часа да би се ученицима рекло мало више о прегледачима. Такође, искористити статистичке податке о прегледачима (мај 2012) дате у уводу за ову  лекцију и указати како се они разликују од оних из 2008. године, који се налазе у Уџбенику. Ово је потпуно разумљиво када се зна да информатика спада у једну од области која се најбрже развија.

За почетак се о прегледачима може рећи да су они као гуме аутомобила, нико о њима не води рачуна док их има, али, када их нема или када пукну, нема вожње.

Објаснити шта је почетна страна сајта и шта је портал.

Веб-портал је веб-локација која нуди велики број извора  и услуга, као што су е-пошта, форуми, претраживање, интернет итд. Први веб-портал био је АОL (American on line), који је обезбеђивао приступ Интернету. Карактеристично је да се већина традиционалних претраживача трансформисала у веб-портале да би привукли и задржала што већу публику.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Разред се дели на групе. Свака група или сваки пар ученика увежбава на рачунару да пронађе сајт на коме постоје хипервезе и прегледа од три до пет таквих веза. 

Потом свака група вежба да пронађе почетну страну сајтова: Српске академије наука, Народне библиотеке Србије, Завода за уџбенике, Завода за трансфузију крви и Задужбине Николе Спасића.

www.sanu.ac.rs, www.nb.rs/, www.zavod.co.rs , www.nbti.org.rs, www.zaduzbinanspasica.rs,

Напомена

Адресе  сајтова наведене су јер се у прегледачима не може навести име установе без тачне адресе сајта.

Коначно, ученици треба да  пронађу два српска  портала и један портал из неке од земаља из окружења.


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Зашто се користе прегледачи?

Шта су портали?
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	На овом часу нема посебне провере знања.
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Ученици треба да ураде вежбе 11.1 и 11.2.

На крају лекције треба да упишу нове појмове.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 12
	ИД.  БРОЈ: 6.1.12

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ПРЕТРАЖИВАЊЕ НА  ИНТЕРНЕТУ

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 53. до 61.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 12.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


Десет најпопуларнијих машина за претраживање

1. Google              [image: image17.png]Google







2. Bing                   [image: image18.png]



3. Yahoo! Search   [image: image19.png]'YaHoO!





4.  Аsk                      [image: image20.png]



5.  Aol Search         [image: image21.png]



6.  MyWebSearch   [image: image22.png]



7. Lycos                  [image: image23.png]



8. Dogpile               [image: image24.png]ddgpile





9. WebCrawler       [image: image25.png]WebCrawler





10. Info                   




ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Прегледачи омогућавају да се виде садржаји који су на Интернету, што омогућава да се приступи веб-адреси и да се виде датотеке које се на њој налазе. Претраживач је само сајт који претражује Интернет и трага за новим сајтовима према захтеву корисника, односно претраживач је само још један сајт који помаже дасе пронађу подаци за које је корсисник заинтересован.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити све меније претраживача Гугл. 
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Врло кратко обрадити електронско пословање IRC, дискусионе групе и Интернет телефон
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици  вежбају на рачунару да пронађу дефиниције за све непознате појмове које су записали на крају лекција. Сваки пар ученика добија по једну лекцију, тако да сваки пар треба да пронађе дефиниције или објашњења за три-четири појма. Сви парови у посебан документ уписују адресе сајтова на којима су пронашли дефиницију или објашњење које им се највише допало.


	За напредне

Група од пет најбољих прави табелу и у прву колону уноси појам, у другу име сајта на ком је појам објашњен и у трећу објашњење појма.

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Шта вам се највише допало у претраживачуГугл?

Како се проналазе слике у том претраживачу?

Да ли могу да се пронађу само вести о предмету интересовања које су објављене у последња 24 часа?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Које све прегледаче користе ученици?
Које све претраживаче користе ученици?
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Урадити сва четири задатка на крају лекције.

Вежбе 12.1 и 12.2.
Упишите нове појмове на крају лекције.
	

	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 13
	ИД.  БРОЈ: 6.1.13

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

БЕЗБЕДНОСТ  КОД  РАЧУНАРА

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 61. до 63.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 12.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


дЕСЕТ најбољих АНТИВИРУС ПРОГРАМА у 2012.
Битдефендер         Norton  Перфектантивирус    Вајпер         Смартсекјурити  Касперски    Интернет секјурити
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Ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	На 62. страници Уџбеника налази се слика 10 најбољих антивирус програма према подацима из 2008. године. На  почетку лекције приказано је десет најбољих у мају 2012. Види се да су се после четири године само четири највећа одржала у групи од десет најбољих антивирус програма.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснити шта означава појам криптографска техника.

Зашто је важно заштити рачунар од вируса и других штетних програма?
Зашто треба правити бекап за све важније датотеке?
За сваки вирус и за сваког тројанца постоји блокаде специјално писана за сваки од њих. Под тиме се подразумева да, чим је вирус откривен, програмери пишу код за блокирање, који се инсталира у антивирус програм. Када се ажурира антивирус програм, тај нови „вирус” биће забележен у антивирус програму. Када путем интернета или неког другог медија у рачунар буде унесене вирус, антивирус програм препознаће вирус и одмах ће га блокирати. Вирус не може да се инсталира у рачунарски систем.

Само вирус који није препознат може да уђе у рачунар. Дакле, свакодневно треба ажурирати антивирусни програм –  то је веома важно! Већина антивирусних програма данас се аутоматски инсталира а заштиту од нових вируса рачунар добија чим се прикључи на Интернет.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	На овом часу нема увежбавања јер је највећим делом намењен пропитивању за оцену, а пошто су обрађене две области.

Оцењивати треба као што се оцењује реализација практичних задатака на рачунару.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ
	На овом часу нема понављања јер је час у највећем делу намењен пропитивању за оцену, а пошто су обрађене две области.

Оцењивање треба да се одвија као што се оцењује реализација практичних задатака на рачунару.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Напомена
 Практичан рад ученика на овом часу може се оцењивати за закључну оцену из познавања оперативног система.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Урадити вежбу 13.1.

Упишите нове појмове на крају лекције.


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 14
	ИД.  БРОЈ: 6.3.14

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Графика


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 64. до 70.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од  13.  до 19.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Шта је графика у ликовној уметности?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	У којим све областима се користи графика?

Где сте до сада видели графике?

Које графичке технике знате?

Шта је рачунарска графика? 
Примере графика пронађите у уџбенику за ликовну уметност и у уџбенику за информатику, као и на Интернету.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Урадите ѕадатке 2. и 3. На 70. страни Уџбеника.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Набројте у којим се све областима користи графика (где се све могу видети примери графика). 
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 15
	ИД.  БРОЈ: 6.3.15

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Рачунарска графика


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 71. до  79.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од  13. до 19.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word
Програм за конверзију графичких датотека


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Употреба графике
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Рачунарска графика.

2Д и 3Д графика.

Области рачунарске графике.

Елементи графике.

Принципи графике.

Начини добијања слике у рачунару.

Најчешћи типови  графичких датотека.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Пронађите на Интернету примере графичких датотека различитих типова.

Направите неки цртеж у програму за цртање који користите. У којим се све типовима  датотека може сачувати цртеж?
	За напредне Пронађите на Интернету неки бесплатан програм за конверзију графичких датотека и инсталирајте га. 

Неку JPG слику конвертујте у BMP.

Направите  BMP  слику у програму за цртање, па је конвертујте у  JPG.  Како се поједини типови датотека разликују по величини? 

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Елементи графике.
Принципи графике.
Типови графичких датотека.
Најчешћи графички формати.
	За напредне:
Пронађите на Интернету описе својстава најчешћих графичких формата.

	
	упућивање у даљи рад

	
	Понети на следећи час вежбанку и  папирне верзије једне фотографије, географске или историјске карте, као и технички цртеж.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 16
	ИД.  БРОЈ:.6.3.16

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Скенер


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од 80. до  83.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
страна 13.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word
скенер


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Како се све може убацити слика у рачунар? 
Шта је скенер?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	
	За напредне

Инсталирање новог скенера

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Малим групама ученика демонстрирати скенирање докумената и слика, и то поступак кад се сканира цео документ или слика или када се скенира део документа или слике (задатак 1 на страни 13. Вежбанке). Објаснити поставке скенирања и како одабрати квалитет скенирања, као и на који начин чувати добијена документа.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Поједини ученици  демонстрирају скенирање (задаци 1 и 2 на страни 83. Уџбеника).
	За напредне

Пребацивање текста с папира у програм за обраду текста (задатак 3 на страни 83. Уџбеника) 


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Да ли се финија резолуција користи при скенирању текста или слике?

Шта се све може скенирати?

Шта је pre-scan (preview) и кад нам је потребан?

Поставке скенирања.
Где и како се чува слика добијена скенирањем?
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Пошаљите електронском поштом документ добијен скенирањем.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 17
	ИД.  БРОЈ:.6.3.17

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Фотоапарат


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 84. до  86.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
страна 14.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word
дигитални фотоапарат


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Да ли неко користи фотоапарат са филмом?
Ко од ученика има дигитални фотоапарат?

Ко од ученика има мобилни телефон?

Да  ли твој мобилни телефон садржи и дигитални фотоапарат?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Објаснити чему служе делови и командна дугмад неког фотоапарата.

Шта треба знати дааби се правили „добри“ снимци.
	За напредне Оптички и дигитални зум

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Фотографисање дигиталним фотоапаратом или мобилним телефоном (задатак 2 на страни 14. Вежбанке)

Пребацивање слика у рачунар (задатак 2 на страни 14. Вежбанке)

Штампање слика (задатак 2 на страни 14. Вежбанке)
Слике из неке фасцикле приказати као slide show.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Задатак 2 на страни 86. Уџбеника 
	За напредне Задатак 3 на страни 86. Уџбеника


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Како се укључује/искључује дигитални фотоапарат?

Објасните како се стављају батерије у дигитални фотоапарат.

Шта је објектив?

Како се треба окренути у односу на сунце да би снимак био добар?

Како и кад се користи блиц?

Резолуција и штампање снимака

Како се прегледају слике које се налазе у меморији апарата?

Како се брише  неуспела слика или све слике из меморије апарата?

Како се снимци пребацују у рачунар?

Преглед слика пребачених у рачунар
	За напредне

Која је намена меморијских картица и како се користе?

Како се „штеде” батерије?

	
	упућивање у даљи рад

	
	Задатак 1 на страни 86. Уџбеника.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 18
	ИД.  БРОЈ: 6.3.18

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Проналажење`и преузимање слика с Интернета


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 87. до  93.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од   15. до 16.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word, Internet Explorer, Google


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Зашто се за  Интернет каже да је библиотека свих библиотека и галерија свих галерија?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Обновити шта су програми претраживачи, који су најпозантији и како се користе.

Демонстрирати ученицима како се подешава претраживач да, уместо пописа сајтова, даје галерију слика повезаних с неком одредницом и како се слике пребацују у фасциклу у рачунару или у рачунарски програм.
	За напредне

Тражење слика у уређајима рачунара

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Задатак 3, страна 15. Вежбанке
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Задатак 4, страна 16. Вежбанке
	За напредне

Задатак 6. страна 16. Вежбанке


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Како се подешава претраживач да, уместо пописа сајтова, даје галерију слика повезаних с неком одредницом?

Како се слике пребацују у фасциклу у рачунару или у рачунарски програм?
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Задатак 5, страна 16. Вежбанке

Задаци 1, 2, и 3, страна 93. Уџбеника  
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 19
	ИД.  БРОЈ: 6.3.19

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Алати за цртање и обраду графике


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 94. до  97.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од 17.  до  19.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Word, Internet Explorer


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Који су начини приказивања боја на рачунару (задатак 7, страна 17. Вежбанке)?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Програми за рад с растерском и векторском графиком

Комерцијални и бесплатни програми


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Преузети с Интернета програм GIMP (задатак 1, страна 97. Уџбеника).
Преузети с Интернета програм Inkscape (задатак 2, страна 97. Уџбеника).
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Инсталирати програме  GIMP и Inkscape (задатак 3, страна 97. Уџбеника).
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	По чему се програми (алати) деле на растерске и векторске, а по чему на комерцијалне и бесплатне?

Задатак 8, страна 18. Вежбанке
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Користећи Интернет адресе са страна 94. и 95. Уџбеника обавестите се подробније о комерцијалним растерским и векторским алатима.

Пронађите на Интернету  и преузмите неки бесплатан алат за цртање намењен предшколцима или ученицима старости 7 година.
	За напредне Пронађите на Интернету интернету неки квалитетан, а бесплатан алат за рачунарску графику и објасните зашто сте га одабрали. 


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 20/21
	ИД.  БРОЈ: 6.3.20/21

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

GIMP

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 98. до 102.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од  20.  до 25.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

GIMP


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Направили смо слику разреда дигиталним фото апаратом. Пролазиће време. Неумитно заборављамо неке ликове и имена. Уз то, ликови се мењају. Добро би било да се поред сваког лика на снимку запише и име те особе. Такав задатак најлакше ћемо решити коришћењем неког програма за обраду слика, на пример, програма GIMP, а који смо прибавили и инсталирали на прошлом часу. 

Размислите које још намене могу имати програми за обраду слика. 
	За напредне Пронађите шта значи скраћеница GIMP.


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Покренути програм  GIMP и објаснити ученицима радно окружење.

Објаснити намену елемената главног прозора с алатима и елемената прозора слике.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Демонстрирати коришћење алатки  за селектовање дела слике – правоугаоник, елипса, слободно означавање, интелигентно означавање.
Демонстрирати коришћење алатки  за ротирање, превртање, промену димензија, резање...

Задатак 4, страна 23. Вежбанке

Задатак 5, страна 24. Вежбанке
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Задатак 1, страна 20. Вежбанке

Задатак 2, страна 21. Вежбанке
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Задатак 3, страна 22. Вежбанке
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Задатак 6,. страна 24. Вежбанке 

Задатак 7, страна 25. Вежбанке
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ
	
	
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Шта се добија тиме што су алатке и документи у одвојеним прозорима?


	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Задаци 1 и 2 на страни 102. Уџбеника
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 22/23
	ИД.  БРОЈ: 6.3.22/23

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Inkscape


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 103. до 110.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од 26.  до 36.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape



ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Које предности има векторска графика у односу на растерску?


	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Покренути програм  Inkscape  и објаснити намену  елеманата  прозора.

Демонстрирати  приказивање прегледа  свих  тастатурних  пречица,  помицање платна, зумирање, креирање докумената и управљање њима, креирање линија и облика,  премештање, зумирање, ротирање, бојење линија и облика.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Задатак 1, страна 26. Вежбанке

Задатак 2, страна 27. Вежбанке

Задатак 3, страна 27. Вежбанке

Задатак 4, страна 28. Вежбанке

Задатак 2, страна 110. Уџбеника
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Елементи прозора програма
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Демонстрирати  вишеструку селекцију,  груписање,  дуплицирање и клонирање, поредак,  логичке операције,  слојеве.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Задатак 5, страна 29. Вежбанке

Задатак 6, страна 31. Вежбанке

Задатак 8, страна 32. Вежбанке

Задатак 9, страна 32. Вежбанке

Задатак 2, страна 110. Уџбеника
	За напредне Задатак 7, страна 31. Вежбанке и задатак 1, страна 110. Уџбеника

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Задатак 10, страна 33. Вежбанке

Задатак 12, страна 34. Вежбанке


	За напредне Задатак 13, страна 34. Вежбанке


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ
	
	Упоредите команде програма Paint и Inkscape.
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Задатак 11, страна 33. Вежбанке

Задатак 15, страна 36. Вежбанке


	За напредне Задатак 14, страна 361. Вежбанке




	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 24–26
	ИД.  БРОЈ: 6.4.24–26

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Графика

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Анимација


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 111.  до  117.
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.
стране од 37.  до 40.
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Active GIF Creator


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Како се ствара илузија кретања?
Где се све могу видети покретне слике?

Задатак 3, страна 38. Вежбанке
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Шта је анимација?

Који тип датотека се ствара креаторима анимација?

Демонстрирати проналажење на Интернету неког бесплатног програма за рачунарску анимацију, преузимање и инсталирање, на пример,  Active GIF Creator-а.
Који тип датотека се ствара креаторима анимација?

Објаснити елементе прозора програма  Active GIF Creator.
Основне алатке програма   Active GIF Creator
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Задатак 3,. страна 38. Вежбанке
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Задатак 1, страна 37. Вежбанке

 Задатак 2, страна 38. Вежбанке


	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Демонстрирати кораке у прављењу анимације  семафора (наставник демонстрира, а затим ученици понављају показане радње) – чување и отварање, прегледање анимације, измена редоследа кадрова, измена параметара анимације, операције с кадровима, обрађивање слика...  Видети Уџбеник и задатак 4, страна 38. Вежбанке.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Рад у групама

Задатак 1, страна 117. Уџбеника

Задатак 2, страна 117. Уџбеника

Задатак 3, страна 117. Уџбеника

Задатак 7, страна 40. Вежбанке

Задатак 8, страна 40. Вежбанке
	За непредне  Задатак 5, страна 40. Вежбанке; зЗадатак 6, страна 40. Вежбанке

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Смислите неку анимацију и кажите које она кадрове треба да садржи.
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	У посебној фасцикли направити колекцију готових  GIF датотека које се односе на рачунар и његове делове, а које су доступне на Интернету.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 1 (27)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.27

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

УВОД  У ПРОГРАМИРАЊЕ


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 119.  до  122.
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

странa 41.
	SOFTWARE:
Visual  Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	
	
	Програмирање је једно од многобројних занимања којима се неки људи баве . Уобичајено је да се људи који се баве програмирањем називају програмери. Један од основних резултата рада програмера је програм који решава одређени проблем.
       Добри програми не стварају се преко ноћи. Потребно је много пажљивог планирања и креативности да би се добио програм који ради оно што треба да ради, а добро је ако је још и лак за измене, без грешака и пријатељски наклоњен кориснику. За велике програмерске подухвате ангажују се тимови програмера и сви они треба да буду обучени, организовани и да имају свог вођу. Иако је писање програма примарни посао програмера, они морају да раде још много других ствари, на пример, да:
· обликују  кориснички интерфејс,
· одлуче који ће програмски језик да користе,
· пројектују архитектуру програма и утврде како ће делови програма радити заједно,
· поставе стилове програмирања и дизајна,
· одлуче ко ће писати кôд за делове програма,
· уреде распоред развоја и воде рачуна о томе колико времена је потребно да се напише кôд,
· се обуче да користе развојне алате,
· поставе и управљају рачунарима и мрежом коју програмери користе,
· напишу кôд,
· документују кôд,
· пројектују базу података за смештање информација које програм треба креира,
· поставе стандарде графичког дизајна,
· уреде унос информација у базу података,

	

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ


	·  тестирају кôд како би били сигурни да ради,
· запакују програм како би могао да буде инсталиран на рачунаре корисника или на сервер,
· одлуче о новим функцијама,
· исправе грешке (багове) које су корисници пронашли,
· обуче кориснике да користе програм,
· напишу документацију и материјале за учење о програму.
     Као што се види, писање програма је само једна од активности  које програмер обавља.
Захтевати од ученика да наведу  седам области у којимасе користе рачунарски програми.
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Шта су програмски језици?

Програмски језици су много налик обичним. Они не звуче и не изгледају исто, али се користе за давање наредби рачунару о томе како да реши проблем. У протеклих педесет година развијено је много различитих програмских језика. Као и обични језици, неки програмски језици застаревају и више се не користе. Други су пак еволуирали и у употреби су већ двадесет или тридесет година. 

Нови програмски језик најчешће настаје тако што се узму најбоље особине једног или више постојећих језика и комбинујусе.  Данашњи програмски језици осликавају напредак у погледу развоја рачунарске опреме и самих програма.

Врсте програмских језика

Нови програмски  језици су еволуирали  и добили значајне  предности у односу на своје претходнике.
C: брз, ефикасан кôд
JAVA: платформска независност
BASIC: лакоћа употребе
VISUAL BASIC: дизајн корисничког интерфејса употребом форми
PERL: манипулисање текстом
Када се започиње нов програмерски пројекат, потребно је добро размислити који програмски језик ће се користити. Да ли тај језик поседује потребну функционалност? Да ли је лако у њему програмирати? Да ли онај који програмира познаје тај језик? Да ли је тај језик инсталиран на рачунару на ком ће се радити програмски пројекат?

	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици самостално укључују рачунар и покрећу Visual Basic на неки од предвиђених начина.
Сваки ученик траба да прође процедуру покретања Visual Basic програмског језика.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Размислити и навести неке разлоге који су довели до дефинисања програмских језика.
Шта раде програмери у оквиру своје делатности?

Које програмске језике познајеш?  

Разговоре о овим и сличним питањима ученици могу водити у оквиру мањих група.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 2 (28)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.28

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање 
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Основни елементи Visual Basic-a


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 123. до 126.
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 41.
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	уводни
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ


	         Баш као и обични језици, сваки програмски језик има своју синтаксу. У рачунарству, синтакса програмског језика је скуп правила која дефинишу комбинације симбола који се сматрају исправно структуирани програми у датом програмском језику.Синтакса језика дефинише површинску форму. Програмски језици су засновани на низовима карактера, док су визуелни програмски језици засновани на просторном распореду и везе између симбола (који могу бити текстуални или графички). Синтакса дефинише правила за писање исправних линија кôда и њихово уклапање у исправан програм.
         Да би се синтакса програмског  језика могла изучавати,  неопходно је знати симболе који се у том језику користе, односно потребно је знати „азбуку“ програмског језика. 

         Ученике треба обавестити да у савременом свету постоје природни (говорни) и вештачки језици. Већина вештачких језика спада у групу програмских језика. Већина програмских језика личи у највећој мери на енглески језик.
	

	
	
	          Ученике поделити у две-три групе. Изабрати известиоца групе. Групама дати задатак да у свом говорном језику наведу који су, према њиховом мишљењу, елементи азбуке. Посматрати рад група и, по потреби, указивати на чињеницу да азбуку чине сви симболи кој се користе при записивању исказа употребљаваних у матерњем језику. Након предвиђеног времена за рад група од известилаца група се захтева да прикажу њиховог рада. Након приказа извештаја група потребно је указати на неки елемент азбуке који није наведен, наравно, уколико таквих има.
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	        Објаснити који симболи чине азбуку језика Visual Basic . Дакле, треба  навести све симболе који  припадају елеметима  језика Visual Basic  :

· слова енглеске азбуке,
· цифре декадног бројевног система,
· симболе аритметичких операција,
· симболе релација,
· специјалне симболе,
· службене речи.
Указати на чињеницу да  неки од наведених симбола немају идентична значења као у говорним језицима. Такође, ученицима треба скренути пажњу на то да  приликом писања програма није дозвољено коришћење других симбола, осим оних који припадају азбуци језика Visual Basic.

       Указати на основне типове симбола језика Visual Basic:

· бројевни подаци,
· знаковни подаци,
· Променљиве.

	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	        Ученици самостално покушавају, на основу дефинисане азбуке, да напрве неке конструкције које, по њиховом мишљењу, могу припадати програмском језику Visual Basic. У каснијем раду с програмским  језиком Visual Basic ученици ће моћи да одреде да ли  њихове конструкције припадају програмском језику Visual Basic.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Значај програмских језика.
 Основни елементи програмских језика (азбука).
Које врсте програмских језика су познате ученицима? Написати примере основних типова података.
	

	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Формираним групама дати следеће задатке:

1. значај језика уопште,
2. азбука језика,
3. програмски језици,
4. основни типови података (примери).
На крају групе подносе извештаје, а могуће је, уместо извештавања,  да наставник вреднује рад група и поједних ученика у оквиру група. 
	

	
	упућивање у даљи рад
	На наредним часовима ученици ће бити упознати са синтаксом језика Visual Basic. 
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 3 (29)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.29

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Примери израза у Visual Basic-у  

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 127. до 131.
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од  41.  до 43.
	SOFTWARE:
Visual Basic 


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ


	Питати ученике шта значи израз у математици. Ако не дају задовољавајући одговор, дозволити да неко од ученика напише математичку конструкцију за коју сматра да је израз. Могуће решење је да и наставник напеше неколико математичких израза и да с ученицима дође до задовољавајућег одговора:
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	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	        Објаснити који симболи азбуке Visual Basic-а учествују у грађењу израза тог програмског језика. Посебно обратити пажњу на редослед (приоритет) извршавања рачунских операција. Употребу заграда за промену приоритета извођења операција у оквиру израза разјаснити на добро одабраним примерима.

[image: image39.wmf]3

:

6

*

)

2

3

(

    

,

3

:

6

*

2

3

+

-

+

-


         Указати на то да операција дељења има два облика: обично и целобројно дељење.

          Ученицима објаснити да у програмском језику Visual Basic постоје бројевни и знаковни  изрази.
           Потребно је добро објаснити значење променљивих у језику Visual Basic, давање имена, као и начин њиховог описивања (декларисања). Указати  на начине декларисања бројевних и знаковних променљивих.
       У овом делу ученици се први пут упознају с наредбом Visual Basic-a, DIM Име променљиве As Врста променљиве.

      Објаснити значење наредбе за доделу вредности променљивој:
            Име променљиве = Израз.
	Овде посебну пажњу треба посветити ученицима који рачунар користе за реализацију корисничких програма. За њих ови садржаји могу бити прилично сложени и тешки.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученике је могуће поделити у неколико група и дати им задтке.: Једна група треба да напише пет математичких бројевних израза и да их представи у облику који језик Visual Basic препознаје као исправне. Све промељиве које се јављају у наведеним иразима описати на начин који језик Visual Basic препознаје. Друга група треба да уради исти задатак користећи знаковне изразе и наредбу за декларисање коришћених променљивих.

 Трећа група као задатак може добити да напише пет коректних наредби доделе (три за доделу бројевних вредности и две за доделу знаковних вредности). Наравно уз претходно извршено димензионисање коришћених променљивих.

Када протекне предвиђено време, известиоци група представиће свој рад. Приказ рада може се обавити на табли, флип-чарту или пројектору.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Од ученика захтевати да својим речима опишу израз онако како се он дефинише у програмском  језику Visual Basic. Доћи до закључка како се у програму наглашава која врста променљивих је коришћена у оквиру израза. Шта се подразумева под поступком описивања променљивих? Која је основна сврха наредбе доделе у програмском језику Visual Basic?
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Шта је променљива у програмском језику Visual Basic и чему служи?

Навести неколико наредби за димензионисање променљивих и од ученика затражити да их протумаче.
Написати обрасце за површину квадра и коцке, а од ученика захтевати да их преведу у наредбе обраде које препознаје програмски језик Visual Basic. Ученике који дају квалитетне одговоре, оценити.

	

	
	упућивање у даљи рад
	Практична провера  да ли наредбе за димензионисање променљивих и доделе  делују  обавиће се након покретања Visual Basic-а и израде елементарних програма, што ће се радити на наредним часовима. Ученици треба да покушају да ураде предвиђене примере у својој вежбанци на странама 41–43.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 4 (30)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.30

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Интерфејс програма  Visual Basic

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 132. до 136.
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8.
	SOFTWARE:
Visual Basic 


	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Наставник  објашњава шта је интерфејс. Повезује Windows окружење с окружењем програмског језика Visual Basic. Успоставити везу и с појмом графичка оперативна средина. 

Указати на етапе које се непосредно спроводе при писању програма Visual Basic.

Од ученика захтевати да и сами кажу да ли су до тада користили неки програм чије је окружење налик Windows-ом.

	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Подсетити ученике на начине покретања програма Visual Basic. За будући рад обезбедити на радној површини пречицу за покретање програма.
Након покретања програма ученике упознати с тим да је производ који настаје помоћу програмског језика Visual Basic пројекат. Објаснити елементе картице New Project.

Потребно је указати на делове радне површине програмског језика Visual Basic:

· насловна линија,
· мени линија,
· линија алата,
· прозор обрасца,
· прозор пројекта,
· подаци о пројекту,
· прозор особина,
· кутија с алатима,
· прозор за директно уношење,
· положај обрасца,
· прозор за унос кода.
Детаљније се задржати на болдованим деловима окружења.

Нагласити да прозор за унос кода није видљив након покретања програма Visual Basic програма.

Од понуђених алатки, објаснити дејство следећих алатки: алат за селекцију, алат за уписивање текста, алат за уношење и приказивање података и алат за покретање програмског кода. Објаснити да свака алатка  из кутије алатки формира одређени објект. Програм сваком формираном објекту додељује стандардно име (label1, textBox1, command1…). Тако дата имена могу се променити.

Графичко окружење програма Visual Basic може се објаснити на више начина. Како ће се то обавити, завис од услова у којима се настава реализује. Уколико у школи постоји рачунарска учионица с умреженим рачунарима, наставник ће моћи да користи свој рачунар и ученицима прослеђује потребан материјал уз одговарајући коментар. При таквом раду непрестано треба пратити понашање ученика на својим радним станицама, јер је могуће да поједни ученици нису у могућности да испрате темпо прослеђивања материјала. Уколико ситуација није таква, могуће је користити пројектор, али такође уз одређена објашњења наставника.
Образложити програмерску праксу писања префикса испред имена објекта који се користи у пројекту.
	Пречица
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Прозор обрасца
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Прозор особина
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Кутија с алатима
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	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици вежбају отварање програма Visual Basic на разне начине (помоћу старт-менија, одабиром из опције Сви програми и помоћу пречице). 
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	На које све начине може да се покрене програм Visual Basic?

Који су основни елементи интерфејса програма Visual Basic?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Чему служе следеће алатке?



	

	
	упућивање у даљи рад
	Упишите нове појмове на крају лекције.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 5 (31)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.31

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Примери програма Visual Basic – пример 1

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 18. до 22.
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8.
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ


	Поставите питање да ли су ученици користили неки рачунарски програм у ком се у зависности од ситуације мењају нека својста објеката на екрану (слика, покрет, боја...).
Претпоставља се да ће већина ученика  дати неки одговор на основу сопственог искуства.

Могуће је поставити и питање који им се ефекти највише допадају у програмима које су користили.
Може се десити да одговори буду веома различити, а у зависности од нивоа коришћења рачунара.

Реците ученицима да је у програмском језику Visual Basic на прихватљив (једноставан) начин могуће променити боју обрасца (форме).
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Све задатке које будете решавали у програмском језику Visual Basic, постављајте као ситуацијске. То значи да је потребно понудити изглед обрасца који треба направити. 

У примеру 1 у Уџбенику ситуацијски задатак може да буде да се омогући промена боје обрасца.
Од тог правила треба одступити само када креативност решења препуштате ученицима. 

Уз дефинисање ситуације, потребно је поразговарати и о особинама објеката на обрасцу које је потребно променити. Не треба мењати својства која експлицитно ситуацијом нису изискивана.
Посебно обратити пажњу на постуке придруживања кода командним дугмадима.

Након обављеног посла треба обавезно проверити исправност рада програма (да ли је ситуација решена).

	
[image: image41]

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици могу у прозору за програмски код да мењају боју обрасца независно од постављене ситуације. 

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Које су алатке коришћене при формирању објеката на обрасцу у овом задатку?
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Како својство Caption делује на објекат?

Ученике који су се истакли приликом решавања задатка треба похвалити и, евентуално, оценити уз образложење.

	

	
	упућивање у даљи рад
	Урадити задатак 1 на страни 142. Уџбеника. 


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 6 (32)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.32

	
	

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Примери програма Visual Basic – пример 2

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 143.  до 146.
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од  45.  до 58.
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Указати ученицима да са својим досадашњим знањима из Visual Basic-a могу да ставрају апликације које нешто конкретно раде. Врло једноставна апликација коју  треба написати јесте она за одређивање збира и разлике два броја.

	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	У овом примеру ситуација би могла де се дефинише као потреба да се два броја унесу у рачунар, да се израчунају њихов збир и њихова разлика и да се резултати прикажу на екрану.

Након задавања ситуације треба проћи кроз фазе решавања задатка: дефинисање корисничког интерфејса, приказивање промењених вредности својастава објеката на обрасцу, формирање програмског кода и провера рада апликације.
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Да би ученици успешно решавали задатке из Вежбанке,  потребно је указати на постојање одређеног броја функција у програмском језику Visual Basic. Потребно је навести синтаксу бар следећих функција: Round, Int и str$

	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици покрећу написану апликацију и уносе различите бројевне вредности за први, односно други број, а затим ручно проверавају добијене резултате како би се уверили да њихов програмски код решава дату ситуацију.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Да ли се својства објеката могу мењати у сваком тренутку или само када се формира објект? Како се то може урадити?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Какво је дејство следећих наредби: 

A= txtUpis1

txtZbir= C
Који су објекти коришћени приликом решавања задатка на овом часу?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Решите задатак 1 у Уџбенику на стани 146.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р. Б. ЧАСА: 7(33)
	ИД.  БРОЈ: 6.5.33

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Примери програма Visual Basic –пример 3

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011

стране од 147.  до 150.
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за шести разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од  48. до 58.
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА/ ПРИПРЕМАЊЕ


	У свакодневном раду често је потребно донети неку одлуку у зависности од испуењности одређеног услова. На пример, ученик који је завршио осмогодишњу школу има могућност да се упише у неку средњу школу уколико је приступио полагању завршног испита. Потребно је установити да ли је ученик полагао завршни испит.

Ученицима се може поставити проблем да одреде успех ученика на крају школске године.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА/ ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Пре решавања предвиђеног задатка (ситуације) наставник треба да с ученицима поразговара о томе да ли они знају шта је то релацијски изразМогућа су два два исхода:  први је да ученици знају о изразима који садрже релацију а други је да ученици о релацијским изразима немају информације. У првом случају треба поновити о релацијским изразима, а у другом треба објаснити шта је релацијски израз и указати на његов значај у процесима програмирања.

Упознати ученике с наредбом (различитим облицима уколико се процени да је сврсисходно и да има времена) која у својој синтакси користи релацијски израз (наредба условног преласка).
Научено о релацијском изразу примењује се при решавању примера 3 из Уџбеника (страна 147).

	If uslov Then naredba

If uslov Then

         Blok naredbi

Else

        Blok naredbi

End if



	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Одељење се дели на групе или парове. Свака група или сваки пар ученика увежбавају да  задати релацијски израз запишу у облику прихватљивом за програмски језик Visual Basic.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Током вежбања наствник контролише поступке и свакој групи поставља бар два питања.
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Због чега се у програмским језицима дефинише наредба условног преласка?  Каква је њена синтакса? 
	

	
	упућивање у даљи рад
	Користећи решење задатка урађеног на часу, решити 1. задатак из Уџбеника (страна 150).

Анализирати задатке 4 и 5 из Вежбанке (стране од 52. до 57).
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ток часа 
	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Ученике поделити у неколико група. Поставити им  задатак да пронађу реалне ситуације у којима се одређена активност понавља више пута. Након саслушаних извештаја група наставник се задржава на примерима који на једноставан начин могу да буду реализовани помоћу рачунара. Такође, указује на значај проблема у оквиру чијих се решења одређена активност или група активности понављају.
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	На основу припремљене ситуације из уводног дела часа нагласити да сви програмски језици, па и Visual Basic, имају посебне наредбе које омогућавају извршавање одређених наредби више пута.

Ако се једна наредба или скуп наредби у програму могу извршити више пута током једног програма, каже се да те наредбе образују програмски циклус. Међу наредбама програмског циклуса мора постојати барем једна наредба која омогућава излазак из програмског циклуса. Услов под којим се излази из програмског циклуса назива се излазни критеријум циклуса.

Ако је излазни критеријум број понављења циклуса, што је врло често у програмирању, циклус се зове бројачки програмски циклус. 

Ако је излазни критеријум достигнута тачност у процесу рачунања, циклус се зове итеративни програмски циклус.

Програмски циклус у којем излазни критеријум  не обезбеђује коначан број понављања циклуса, већ се циклус може понављати неограничен број пута, зове се бесконачан програмски циклус. Тај програмски циклус најчешће настаје као ненамерна грешка у поступку програмирања.

Програмски циклуси могу следити један иза другог у програму и таква програмска структура зове се линијска композиција циклуса. Ако су програмски циклуси један унутар другог, то је концентрична композиција циклуса.

Ради једноставнијег приказа рада циклуса, потребно је ученике упознати са синтаксом наредбе Print. 

При одабирању задатака за демонстрацију треба се задржати на бројачким програмским циклусима.
	


	ЗАВРШНИ
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Искористити поделу ученика на групе с уводног дела часа и групама дати припремљене примере ситуација у којима се неке активности понављају. Групе треба да препознају те активности.
	

	
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	У чему је значај програмских циклуса у програмирању? Који су саставни делови бројачког програмског циклуса?

Коју функцију у програмскон језику Visual Basic врши наредба  Print? Објаснити њену синтаксу.

Проверавање се може обавити и на основу припремљених радних листића који се дају ученицима. Оба начина провере могу се искоритити за вредновање резултата рада ученика на часу.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Ради бољег усвајања знања из области програмирања, потребно је да ученици покушају да реше задатке из Вежбанке на страни 58. Проучавање нових могућности програмског језика Visual Basic биће настављено у следећим разредима уколико се будете одлучили за изборну област програмирање.
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ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО


за шести разред основног образовања и васпитања





област 1 – РАД С ТЕКСТОМ


 (10 часова)








област 2 – ИНТЕРНЕТ 


 (4 часа)








област 3 – ГРАФИКА


(10 часова)








област 4 – АНИМАЦИЈА


(3 часа)








област 5 – ИЗБОРНИ МОДУЛИ


(9 часова)
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