РЕДНИ БРОЈ ЧАСА: 25
НАСТАВНА ТЕМА: АНИМАЦИЈА
НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: Дефиниција анимације, преузимање, инсталирање програма, покретање програма и покретање готове анимације.
ТИП ЧАСА: ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА
ЗАДАЦИ НАСТАВЕ: 

Материјални: Усвојити знања о: анимацијама и начину преузимања, инсталирања и покретања новог програма. 
Васпитни: Схватити важност легалних начина преузимања и коришћења софтвера.
Функционални: Упознати се са једном од нових начина коришћења рачунара.
ОБЛИЦИ РАДА: фронтални и индивидуални
НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: усмено излагање, разговор, демонстрација
НАСТАВНА СРЕДСТВА: уџбеник, пројектор, графоскоп, зидна карта, табла
АРТИКУЛАЦИЈА ЧАСА
УВОДНИ ДЕО (5 МИН.): Направити аналаогију са коришћењем анимације у цртаним филмовима, евентуално приказати неку секвенцу или кадар из неког цртаног филма.
ОБРАДА (35 МИН): Час се може темељити на нашој причи или на разговору са ученицима. Покушајмо да максимално искористимо предзнање ученика и допунимо га подацима из уџбеника или стручне литературе. 

15 мин. Постављати питања о томе шта они мисле да је анимација, а онда дати прецизнију дефиницију.
5 мин. Подсетити ученике како се користе програми за претраживање на интернету и помоћи им да пронадју програм BENETON MOVIE GIF.
10 мин. Помоћи ученицима да сами инсталирају програм на свим рачунарима у кабинету. 
5 мин. Објаснити ученицима како се покреће програм BENETON MOVIE GIF, како се учитава и покреће готова анимација.

ЗАВРШНИ ДЕО ЧАСА (5 МИН): Кроз разговор са ученицима поновити обрађене појмове и проверити како су их схватили. Овде се могу корисити и питања за проверу знања дата у уџбенику.
ИЗГЛЕД ТАБЛЕ
У случају да се за рад не користи пројектор или графоскоп са фолијама, може се потребан текст исписати на таблу.
ПОЉЕ РАДА НАСТАВНИКА: Предавање и подршка ученицима у дискусији.
ПОЉЕ РАДА УЧЕНИКА: Разумевање предаваног.
ДОМАЋИ ЗАДАТАК: Проучавање пређеног градива и провера знања одговором на питања за проверу знања, или писани одговор на питања за проверу знања.
ИЗВОРИ ЗА ПРИПРЕМУ УЧЕНИКА: Књига Информатика и рачунарство за 6. разред основне школе у издању БИГЗ-а.
ИЗВОРИ ЗА ПРИПРЕМУ НАСТАВНИКА: Књига Информатика и рачунарство за 6. разред основне школе у издању БИГЗ-а, или пратећи CD поглавље АНИМАЦИЈА.

