Дан: 46.                                                                                                                                                                                Датум: _____________                                                

Тема: ЈУЧЕ, ДАНАС, СУТРА

ЦИЉ: Правилна употреба термина јуче, данас, сутра у одређивању временских одредница; учење броја шест- приказивање скуповима;
            растављање броја и сабирање и одузимање до шест; задовољавање потреба ученика за игром.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	28. ФВ – Елементарне игре за корелацију са предметом СОН (У)
Ел. игра „Јуче, данас, сутра”
	Учењеи примењивањеправила нове елементарне игре; задовољавање потребе ученика за кретањем и игром; развијање концентрације, гипкости и брзине кретног реаговања.

	46. СЈ – Писање по диктату (В)
	Даљи рад на поспешивању технике писања реченица по диктату; развијање осећаја за писану реченицу; вежбе читања.

	46. МАТ – Број шест (О)
	Уочавање и издвајање шесточланих скупова; усвајање термина броја шест и математичко записивање броја шест цифром; различите могућности добијања броја шест.



[image: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - kljuc - grayscale.png] КЉУЧНЕ РЕЧИ:  јуче, данас, сутра, шест, скуп, сабирање, одузимање, диктат, читање, игра
	 НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: вербална, демонстративна, илустративна, метода практичних радова, метода писаних радова
              НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: групни, рад у пару, фронтални, индивидуални

	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА СРЕДСТВАИ ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	ФВ
	СЈ
	МАТ

	
	Пластична флаша, друштвена игра „Не љути се, човече”
	Текст диктата, буквар Маша и Раша – Игра словима, текстови за читање
	Маша и Раша Математика 1, уџбеник, стр. 46, штапићи, жетони, зрна, наставни листић



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Након стајања у врсти и вежби обликовања, научити нову елементарну игру. 
Елементарна игра „Јуче, данас, сутра” – Ученици стоје у кругу. Један ученик је у средини и онзаврти пластичну флашу у центру круга. Када се заустави флаша, отвор показује у правцу неког ученика. Он тада, на команду ученика из центра круга, изводи један задатак. На команду „јуче“ треба урадити чучањ, на команду „данас” – склек, а на команду „сутра” – трбушњак. Ученик који погреши у извођењузадатка, преузима место ученика у центру.
Разговор о временским одредницама: Кад кажемо ДАНАС, мислимо на догађаје који се у току овог дана дешавају. Данас идем у школу. Данас сам дошао у школу. Данас пратим наставу и сл. Када кажемо ЈУЧЕ, мислимо на време претходног дана. Јуче је била недеља. Јуче сам возио бицикл и сл. Када кажемо СУТРА, мислимо на време наредног дана.
Са ученицима организовати вежбе писања по диктату: Марко је јуче био код баке. Данас је у школи. Сутра иде са татом да игра тенис. Прекосутра иде на базен.
Разговор о диктату.
Вежбе читања и дисања.
Разумевање временских одредница на основу искуства: Цртање триптиха на тему „Јуче, данас, сутра”: Ученици треба да поделе лист блока на три дела и да нацртају јучерашњи догађај, данашњи догађај и да предвиде некисутрашњи догађај (шта планирају да ураде, где да иду и сл.).
Игра „Човече, не љути се” (рад у групи): Деца закључују да је највећи број на коцки 6.
Формирање скупова од шест елемената (жетони, оловке, модели тела, апликације, дугмад, зрна)
Обликовање цифре 6 од природних материјала.
Рад по уџбенику Маша и Раша Математика 1, стр. 46.
Израда задатака:
1. Обој шешир тако да плавих буде највише. Колико шешира има у скупу?

                                
2. Заокруживањем скупова покажи да је 4 + 2 = 6.
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3. Миша је јуче купио два кликера, а сутра планира да купи још четири. Колико ће кликера сутра имати 
    Миша?
4. Милена има 6 бојица. Другарици је поклонила четири. Колико бојица јој је остало?
5. Обој и упиши шта је потребно.                                                                                                                               

                                                                                 
6. Доцртај или прецртај кружиће тако да их свуда буде по 6.

             

Рад у Радној свесци Маша и Раша, стр. 68.
Евалуација наставног дана: Нацртати 6 звездица за веома успешан дан, 5 за осредње успешан, а 4 за мање успешан.
	да стоји у врсти, изводи вежбе обликовања;
да се игра;



да користи временске одреднице: јуче, данас, сутра у примерима;

да решава задатке;
да пише по диктату; 
да чита;
да црта;



да игра друштвену игру;
да приказује скупове;
да обликује цифру од природног материјала;


да решава задатке;
































да вреднује.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Вежбе обликовања; поштовање правила игре; правилна употреба временских одредница: јуче, данас, сутра; решавање задатака; тачност записа диктата; техника читања; цртање на основу искуства; играње друштвене игре и поштовање правила игре; моделовање цифре 6; решавање задатака; процењивање.




ЗАПАЖАЊА НАКОН ОДРЖАНИХ АКТИВНОСТИ ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
[bookmark: _GoBack]________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

image5.png





image1.png




image2.png





image3.gif




image4.png
666666
n n nmonon n

ANNNANN '+

ANNNNN 2+

ANANNNN 3+

ANNNNN 4+

JAVAVAVAVAVANRM

AAAAAAN s+




