Дан: 133.                                                                                                                         Датум: _____________                                                

Тема: КОНТРОЛА

ЦИЉ: Стицање знања о техници израде аутодиктата и записивање песме коришћењем аутодиктата; обнављање знања о десетицама прве 
            стотине; сабирање и одузимање десетица прве стотине; подстицање креативног изражавања код ученика; богаћење кретних 
            активности, спретности, издржљивости и брзине ученика.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	133. СЈ – „Жаба чита новине”, аутодиктат (В)
	Оспособљавање ученика да пишу самостално, тј. да записују самодиктирањем;неговање читког и уредног рукописа; поштовање основних правописних правила.

	80. ФВ – Елементарне и штафетне игре лоптом (У)
	Подстицање и богаћење кретне активности ученика кроз извођење различитих елементарних и штафетних игара; подстицање колективног духа и сарадничких односа у групи.

	133. МАТ – Сабирање и одузимање десетица прве стотине (О)
	Усвајање знања о сабирању и одузимању десетица прве стотине; усмено рачунање и записивање примера са сабирањем и одузимањем десетица; подстицање тачности рачунања и прегледности код записивања израза.



[image: Description: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - kljuc - grayscale.png]КЉУЧНЕ РЕЧИ: аутодиктат, сабирање и одузимање, елементарне и штафетне игре
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	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА  СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Читанка Маша и Раша – Игра речи, стр. 10
	Маша и Раша Математика 1, радна свеска, стр. 53

	Лопта




	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ:
Ученик зна, може, уме:

	У уводном делу ученици који нису претходног дана дошли на ред, казују напамет стихове песме.
Најављујемо циљ часа и објашњавамо како се ради аутодиктат. Ученицима дајемо задатак да писаним словима ћирилице запишу текст песме „Жаба чиза новине” користећи аутодиктат. Након самосталног рада, ученици замене свеске и провере рад. Свеске на крају активности предају учитељу да би стекао увид у успешност аутодиктата и указало на најчешће правописне и граматичке грешке.

Следећа активност односи се на сабирање и одузимање десетица прве стотине. Проверити усмено сабирање и одузимање бројева до десет. Показати да се сабирање и одузимање десетица не разликује од сабирања и одузимања једноцифрених бројева.
Пример:
              4 + 3 = 7                                   7 – 3 = 4
            4Д + 3Д= 7Д                            7Д – 3Д = 4Д
            40 + 30 = 70                             70 – 30 = 40
Подсетити да тачност увек можемо проверити супротном рачунском операцијом.

Разгледање и коментарисање примера у уџбенику, стр. 76. Решавање задатака из уџбеника, стр. 76.
На крају активности усмено увежбавати сабирање и одузимање десетица прве стотине.

Организован одлазак на вежбалиште. Извођење елементарних и штафетних игара.
Поновити штафетне игре „Додавање лопте изнад главе”, „Додавање лопте испод ногу”.
Упознавање старих игара: „Игра врдања, врдања уз дувар” била је позната у северозападној Србији. Изводиле су је две групе играча, али су практично у игри учествовала само два играча, сваки од њих за своју екипу. Обично се на неком зиду омеђи простор где ће се игра изводити. На растојању од неколико метара налази се црта са које се гађа играч постављен уз дувар (зид). Играч код дувара може само да „врда” у омеђеном простору, или да ухвати лопту. Када ухвати лопту, гађа свог противника. Погоди ли га, избацује га из игре, а ако он буде погођен, испада из игре. Победник је група чији је играч остао последњи непогођен.
Игре са лоптом могле су се изводити и у кући. Једна од таквих игара је игра под називом „Kруга”. Игра је осам играча лоптом од крпа или гуме. Четири играча, седећи у центру просторије, образују круг леђима окренути његовом средишту. Остала четворица су у угловима (ћошковима) просторије. Лопту имају играчи из ћошка (један од њих) и гађа играче који седе. Они не смеју да устану, могу само да хватају лопту и гађају неког играча у ћошку. Сваки од играча, када испусти лопту при хватању, испада из игре. Победник је она група чији играч остане последњи, група из центра или из ћошкова.

На крају дана дискусија о активностима у којима су ученици учествовали.
	
да пише по аутодиктату;

да процењује рад другог;


да усмено сабира и одузима;







да решава задатке;



да учествује у игри;













да дискутује.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Аутодиктат; посматрање; рачунање.
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