Дан: 148.                                                                                                                                                                              Датум: _____________                                                

Тема: КРАТКО И ДУГАЧКО 

ЦИЉ: Уочавање кратке и дуге форме кроз драматизацију, игру, израду задатака и примера из живота.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	148. СЈ – Драматизација песме „Хвалисави зечеви”, Д. Максимовић са продужавањем садржаја (СТ)
	Упознавање са поезијом, са основним мотивима и темама у поезији; подстицање интересовања ученика за читање поезије; препознавање основних карактеристика поезије; оспособљавање ученика за проживљавање поезије и емоционално испољавање; проширивање дечјег знања и упознавање са могућностима репродуковања – драматизација са продужењем садржаја

	89. ФВ – Елементарне игре кратком и дугом вијачом (У)
	Задовољавање потребеученика за кретањем уз игру у којој се користи вијача; обучавање учениказа коришћење нових игара уз учење правила и поступака. 

	148. МАТ - Одузимање једноцифреног од двоцифреног броја (В)
	Увежбавање одузимања једноцифреног броја од двоцифреног облика 48–5; решавање текстуалних задатака; примена израза са заградама и две рачунске операције, сабирања и одузимања.
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           НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
           НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални,индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Читанка Маша и Раша – Игра речи, стр. 12, гињол лутке дечака и баке
	Кратке вијаче, дуга вијача
	Припремљени задаци



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Анимација: дијалог (хвалисање дечака пред баком): „Ја сам најбољи...” (дијалог – гињол лутке дечака и баке): (дечак): „Здраво, бако! Види како ти је унук леп!” (бака): „Видим, бабино злато, ти си баби најлепши!” (дечак): „Их, бако, теби сам најлепши! Ма, најлепши сам и девојчицама! Е, отимају се о мене! А, имају и око кога! Гледај мишиће, бако! Имам највеће мишиће у разреду!” (бака): „Благо баки, јеси ми јак сине и порастао си ко јаблан!” (дечак): „Порастао, бако, него шта. Највећи сам у одељењу. А, тек оцене, бако! Све петице! Моје петице, бако, вреде за десет! Ма, бако, ја све што радим, радим најбоље. Ја сам бако најбољи!”

Коментари: Какав је дечак у овој анимацији? Хвалисавац. Да ли је претерано хвалисање очекивани и друштвено прихватљив модел понашања? Шта може да се догоди некоме ко се стално хвалише пред другима? Да остане сам, али може и горе да прође. Да досади другарима, и да га вербално вређају. Умереност у понашању је друштвено прихватљива и очекивана категорија.

Драматизација песме („Хвалисави зечеви”, Д. Максимовић) са продужавањем садржаја(бележење на табли циља часа) (истаћи особине зечева: дуге уши, кратак реп)
Хорско рецитовање свих ученика: „Хвалисави зечеви”, која се пушта са звучне читанке.

Стваралачки рад: Зажмурите и замислите да је ова песмица стрип. Колико би слика имала? (4)
Рад у групама – „Правимо стрип”: Свака група (4 групе) ће нацртати по једну слику и написати текст уз слику. Заједно осмишљавају текст како би могла рецитација да се заврши и потом, раде илустрацију или слику завршетка приче. (15 мин.).
Извештавање и дискусија: На великом папиру све групе редоследом каче своја решења задатака, као и последње слике, чији крај смо осмислили и поткрепили илустрованом сликом. 

Краћа драматизација новодобијеног текста: или луткама кроз анимацију или у костимима као драмски приказ (избор „глумца” од чланова). Рад 10 минута.
Осмишљавање сценографије за драмски приказ (могу описати или осликати своје идеје).

Игра „Кратко па дугачко” – Осмишљавање реченица у којима има примера промене нечега по дужини. Пример: Милош је имао дуге панталоне, па је од њих направио кратке. Ана је кратак ластиш истегла, па је постао дугачак. и сл.
Направи краћу реч од дуже: ПЕТОРКА– ПЕТ; РУКАВИЦА – РУКА.
Направити дужу реч од краће: ПЕТ – ПЕТИЦА, ПЕТАК; МИШ – МИШОЛОВКА, МИШЈИ.
Заокружи у паровима дужу реч: ЗУМБУЛ – ДРВО; ЏИН – ПАТУЉАК; ИГРА – ДРУГАРСТВО.
Смислити најкраћу реч; необичну, чудну реч; смислити дугачку реч; обичну реч.

Одлазак на вежбалиште, извођење вежби загревања и обликовања.
Елементарна игра „Хватање змије за реп” – Ученици се поделе у више групица. По један ученик у групи држи вијачу за један крај и измиче је од осталих који желе  да ухвате „змију” за „реп”. Он вијачу вуче и са њом трчи, кружно је врти око себе или змијолико са њом таласа по тлу. Ко ухвати „реп”, постаје змија (на „реп” се не сме стати).
Елементарна игра вијачом „Трка запрега” – Ученици формирају две колоне парова. Један ученик у пару је „коњ”, а други иза њега „кочијаш”. На леђа, па преко рамена позади постави се вијача на „коња”, а „кочијаш” иза њега држи крајеве као „узде“. Прва „запрега“ из сваке колоне стане иза црте и на знак наставника трчи се до окретишта удаљеног 10 до 15 метара и назад. „Запрега” која победи, доноси својој колони поен.
Групно провлачење испод дуге вијаче: Два ученика држе крајеве вијаче и врте је, а група деце треба синхронизовано да је прескаче.

Решавање задатака:
· Столар скраћује даске. Скратио их је 7. Колико му је остало дугих дасака, ако их је имао 49?
· Израчунај вредност израза: 78 – ( 2 + 5) = 
· У продавници има 89 кратких и дугих сукњи заједно. Колико је остало сукњи, ако су продате 3 кратке и 4 дуге сукње?
· Марко има 93 сличице. Једном другу је поклонио три, а од другог је добио 6. Колико сада сличица има Марко?
· Дарко је купио 67 кликера. Брату и сестри је поклонио по три. Колико кликера је остало Дарку?
Логички задаци:
· Шест зечева има дуге уши. Ако два зеца имају дуге уши, колико их има кратке уши?
· Милан сече даску. На колико места треба да је пресече да добије 4 краће даске?

Евалуација наставног дана: Исецање кратке и дугачке траке од папира (задовољан, мање задовољан).
	да глуми, користи лутку(лутка – позориште); 





да одговара на питања; 




да драматизује текст; да ствара; 
да хорски рецитује; 

да сарађује у групи, да прави стрип; 





да драматизује; 
да глуми; 


да се игра; 








да користи вијачу; 



да прескаче дугу вијачу;







да решава задатке; 











да процењује рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Посматрање; бележење; слушање; усмено испитивање; писмено испитивање; праћење; процењивање.
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