Дан: 106                                                                                                                                                                       Датум: _____________                                                

Тема: ЧУДАН ПРВАК

ЦИЉ: Овладавање писаним словима Ч, Ћ, Ђ; вежбање прецизности у гађању циља; увежбавање сабирања допуном десетице (до 20).

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	64.ФВ – Елементарне игре гађањем (О)
	Оспособљавање ученика за прецизност у гађању посредством игре; научити поступак прецизног гађања циља; развијање манипулативнеспретности и прецизности; развијање снагеи координацијетела. 

	64. СЈ – Писана слова Ч ч, Ћ ћ, Ђ ђ (О) 
	Оспособљавање ученика да препознају, читају и правилно пишу писана слова Ч ч, Ћ ћ, Ђ ђ; богаћење речника; разумевање и доживљавање књижевноуметничког текста; коришћење умањеног значења речи.

	106. МАТ – Сабирање када је збир 20 (О)
	Стицање знања и усвајање алгоритма сабирања допуњавањем до десетице (броја 20); решавање текстуалних задатака; коришћење термина збир.
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	НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова 
             НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални,индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Маша и Раша – Игра словима, буквар, стр. 128–130 
	Лопта, апликације вука
	Маша и Раша Математика 1, уџбеник, стр. 66      



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Елементарна игра „Нека бије, нека бије” – Учeници су у кругу око лопте. На знак наставника „Нека бије, нека бије...” прозвани ученикбрзо притрчи и подигне лопту која се налази у центру круга, а за то време деца се разбеже што даље од њега. У моменту када је подигао лопту, ученик с лоптом „заледи” сву децу повиком „стоп”, а потом гађа дете за које сматра да ће га сигурно погодити (најближе). Уколико га погоди, добија поен. Циљ: скупити што више поена. Постоји и негативан поен, уколико промаше.
Елементарна игра „Гађање вука” – На табли или на хамеру нацртати два или три вука, ученици стану у толико колона и са удаљености од 2 или 3 метра гађају поједине делове тела вука који носе различити број поена. Погодак у главу 10 поена, ноге 7 и тело 3 поена.
Елементарна игра „Врана-врабац” (научена на претходним часовима).
Шта знамо о врапцима: Врабац је птица станарица. Доста је распрострањена, при чему већина врста живи у топлим крајевима. Неколико врста се прилагодило на присуство човека, а неке нису. Врапци граде мала и неуредна гнезда, која се могу налазити на гранама дрвећа, у жбуњу, у природним рупама дрвећа, у зградама или у гнездимадругих врста птица. Величина гнезда је до 8 јаја, а бригу о њима воде оба родитеља. Када леже на јајима, за две недеље се излегу младунци. Врабац нема колена, већ скакуће при кретању. (Извор: Википедија)
Рад по Буквару, стр. 128–130.

Вежбе изговора и писања: Прочитај брзо и препиши у свеску малим писаним словима.
КУЧЕ – МАЧЕ – ЈАРЕ – ПАЧЕ
МИШ – ДЕТЛИЋ – ВУК – ПЕТЛИЋ
ГАВРАН – СВРАКА – ДЕДА – БАКА
ДЕТЕ – КОКА – ЗЕЧИЋ – ВОКА
Десанка Максимовић

Рад на тексту „Прича о врапчићу Ћири”. Разумевање прочитаног текста – Одговори на питања:
· Ћира је: а) кобац б) врана  в) врабац
· Школа у тексту је:а) стара  б) велика  в) нова
· Врабац је учио: а) на тавану  б) са крова  в) на прозору
· Врабац је слушао: а) учитеља  б) маму  в) ђаке
· Ћира је учио слова: а) годину дана б) две године  в) три године
· Ћира је: а) научио сва слова  б) једно слово  в) неколико слова
· Шта је Ћира научио да каже? а) Џив-џав!  б) Џив-џив! в) Џев-џав!

Решавање ребуса: 

[bookmark: _GoBack]   (кров)                      
Самостални рад ученика код куће: Напиши речи сличног значења (Буквар, стр.130).
Сабирање када је збир 20: Маша и Раша, Математика 1, уџбеник, стр. 66.
Евалуација наставног дана: Скала процене од 1 до 5.
	да се игра и поштује правила игре; 



да прецизно гађа; 
да усваја информације, 










да пише, чита, 
вежба правилан изговор гласова;




да чита и тумачи текст;
да одговара на питања; 







да решава ребусе,




да решава задатке, 

да процењује.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Посматрање; слушање; усмено испитивање; писмено испитивање; праћење; решавање задатака; вршњачко процењивање.
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