Дан: 26                                                                                                                                                               Датум: _____________                                                

Тема: ЗАНИМЉИВИ ОБЈЕКТИ

ЦИЉ: Оспособљавање ученика за критичко посматрањесвета око себе, читање, истраживањеи упоређивање објеката и понашања у 
             својој околини; изражајно казивање песме и истраживање слојевите структуре поетског текста; запажање и графичко 
             представљање кривих и правих линија; учествовање у елементарним играма са циљем да се појача кретна издржљивост.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ


	16. ФВ – Елементарне игре брзине и снаге (О)
	Практична примена научених кретних елемената, брзине и снаге у различитим играма; подстицање кретне издржљивости; омогућити ученицима да задовоље потребу за кретањем кроз елементарне игре брзине и снаге.

	26. МАТ – Крива и права линија, тачка (О)
	Стицање знања о кривим и правим линијама и тачки; уочавање правих и кривих линија на занимљивим објектима и моделима; графичко приказивање линија и тачке као пресека двеју линија; развијање уредности, прецизности и тачности.

	26. СЈ – „Болесник на три спрата”, Б. Ћопић, рецитовање (В)
	Даље увођење ученика у дожљавање поетског текста; упућивање ученика да читају, истражују и упоређују песникове мисли и осећања са стварним животом; изражајно казивање песме и откривање значења речи; подстицање љубави и одговорности према животињама.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: вербална, демонстративна, метода писаних и практичних радова 
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, радионичарски рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Читанка Маша и Раша – Царство речи, стр. 20
	Лопте  
	Маша и Раша Математика, уџбеник, стр. 10



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Активност започињемо разговором о месту и објекту који је опевао Бранко Ћопић у својој песми. Подстичемо ученике да закључе да зоолошки вртови спадају у ретке и занимљиве објекте. Поделимо ученицима картончиће и замолимо их да нацртају један занимљив објекат, на пример, зоо-врт из маште, хотел за кућне љубимце или сличан објекат. Самостално естетско стилизовање и распоред графички приказаних елемената објекта у равни (на равни листа свеске). Радове поставимо на пано.
Проверавамо успешност изражајног казивања песме „Болесник на три спрата”.
Бирамо најуспешније рецитаторе. На крају, неспоразум из песме препричавамо из улоге чувара врта и доктора Јана, уносећи нове појединости у причу.
Активност завршавамо слушањем и певањем по слуху истоимене композиције коју изводи Д. Лаковић.

Предмет следеће активности су модели геометријских тела и ученички цртежи са претходног часа. Ученици треба да посматрају и запажају линије на предметима, моделима и цртежима. Уочавање и цртање у свескама правих и кривих линија, отворених и затворених, као и изломљених линија. Ученици треба да се оспособе да графички приказују праве линије уз употребу лењира, као и тачке.
Активности можемо завршити десетоминутном вежбом са повратном информацијом у облику математичког диктата. Пример задатака:
· Нацртај праву и обележи на њој тачку А.
· Нацртај једну отворену криву линију.
· Нацртај две праве линије које се секу и обележи тачку пресека.
· Нацртај праву и криву линију које се секу у двема тачкама.
· Нацртај изломљену линију која се састоји из четири дела.
· Нацртај једну затворени криву линију и праву која је сече.
Повратну информацију реализовати приказивањем тачних решења на табли.

Активности настављамо организованим одласком на вежбалиште. Након загревања и извођења вежби обликовања, ученици изводе следеће елементарне игре:
Елементарна игра „Бежи”: Један ученик узима лопту и ударајући је о зид, броји до 10 или изговара неки стих, већ према томе како се играчи договоре. Кад изговори последњу реч или број, викне: „Бежи!”. Сви играчи потрче, а он их гађа лоптом. Ако неког погоди, наставља да удара лопту о зид, а ако никог не погоди лопту добија онај кога је гађао, па промашио.
Елементарна игра „Трећи бежи”: Сва деца стоје у паровима у два концентрична круга (један ученик иза другог). Један пар је ван овог круга: један бежи, а други га хвата. Кад ученику који бежи запрети опасност да буде ухваћен, он брзо стане као трећи испред пара (унутар круга), што значи да трећи (спољни у кругу) мора да бежи. Уколико овај трећи не успе да избегне хватање, он и ученик који га је ухватио замене улоге и игра се наставља.
Елементарна игра „Трка стонога”: Сви ученици стоје у 4 паралелне колоне иза црте. Ученици се у колони држе један за другог, тако да се левом руком ухвате за раме друга испред себе, док се десном руком држе за скочни зглоб своје десне савијене ноге. На знак наставника цела колона поскакивањем на једној нози (не пуштајући леву руку) обиђе око скретишта које је испред њих на удаљености од 6 до 8 m и врате се. „Која ће колона пре?” Поновити 3 или 4 пута (сваки пут променити ногу на којој се поскакује).

Евалуација наставног дана – Дискусија у кругу: Шта смо данас ново научили?
	да учествује у разговору; 
да црта на основу маште; 
да изражајно казује стихове;


да слуша песму и пева уз матрицу;
да посматра, уочава, именује и графички представља линије и тачке;
да самостално ради математички диктат;








да изводи вежбе обликовања;

да се игра;

да поштује правила игре; 










да размишља и процењује рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; усмено испитивање; праћење; процењивање.
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