Дан: 31                                                                                                                                                              Датум: _____________                                                

Тема: СВЕ ИМА ИМЕ

ЦИЉ: Кроз активност вођене маште доћи до сазнања о двема основним врстама именица: заједничким и властитим; утврђивање и      
            примена знања о графичком представљању геометријских фигура: тачке, дужи, праве и полуправе; развијање оријентације у 
            простору и прецизности ученика кроз бацање и хватање лопте. 

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ


	19. ФВ – Бацање лопте увис и хватање на различите начине (О)
	Богаћење моторичког умења – развијање прецизности и оријентације у простору.

	31. МАТ – Линија, тачка, права, дуж (У)
	Утврђивање и примена знања о линији, тачки, прави и дужи; цртање и именовање истих; развијање уредности и прецизности у раду; провера писмености решавањем задатака датих по диктату.

	31. СЈ – Властите и заједничке именице (О)
	Препознавање, издвајање, именовање и дефинисање властитих и заједничких именица.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад, радионичарски рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Маша и Раша – О језику 2, стр. 50
	Лопте 
	Маша и Раша Математика 2, радна свеска 1. део,
стр. 20–22



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Одлазак на вежбалиште; извођење комплекса вежби обликовања.
Бацање лопте обема рукама увис и хватање обема рукама. Ученици се налазе у слободној формацији и настоје да много пута баце лопту увис и ухвате је обема рукама. Бацање лопте увис једном руком и хватање обема рукама. Исто као предходна активност, само ученици бацају лопту једном руком, а хватају је обема рукама.
„Да лопта не падне”: На наставников знак, ученици бацају лопту увис према жељи, хватају је обема рукама и настоје да им лопта не падне до другог задатка.
Елементарна игра „Гађање лоптом”: За ову игру је потребна мета (комад картона са округлим отвором) и гумена лопта. Отвор на мети треба да буде двапут већи од пречника лопте. Мета се постави на ногаре да чврсто стоји. На три, четири и пет корака од ње повуку се линије са којих се баца лопта. Играчи гађају по реду. Лопту треба убацити кроз рупу на мети. Онај ко то учини с најближе црте,баца лопту даље, а затим са најудаљеније црте. Ко мање пута баци лопту и успе да је са све три даљине убаци у рупу, тај је победник.

Најавити да ћемо математичке активности започети математичким диктатом. Пример задатака за диктат: 
   1. Нацртај отворену криву линију.
   2. Нацртај праву а.
   3. Нацртај полуправу Аа.
   4. Нацртај праву а која сече праву б и обележи тачку њиховог пресека.
   5. Нацртај дуж АБ која је дужа од дужи ОМ.
   6. Нацртај једну праву p која сече дуж АБ.
   7. Нацртај изломљену линију која се састоји од 4 дужи.
   8. Нацртај праву. Издвој на њој 3 тачке и обележи их. Запиши све дужи које уочаваш.
   9. Нацртај праву. На њој издвој тачку П. Шта си добио?
  10. Нацртај тачку М кроз коју пролазе 3 праве.

Повратну информацију реализовати решавањем задатака на табли. Утврдити колико је ученика успешно урадило који задатак и појаснити задатке који су имали најмање тачних одговора.

Решења задатака из математике могу нам послужити као повод за разговор о врстама именица. 
Питамо ученике како су знали шта треба да нацртају. (Чули су називе или имена геометријских фигура, именице.) 
Када кажемо права, дуж или тачка, да ли ће сви ученици нацртати потпуно исту фигуру? (Нечија дуж ће бити краћа, а нечија дужа, неко ће је нацртати у водоравном, а неко у усправном или косом положају...).
Закључујемо да именицеправа, дуж, полуправа или тачка означавају заједничко име за више геометријских фигура са заједничком особином (права је неограничена, дуж је ограничена и сл.).
Који смо предмет користили на часу физичког? (Лопту.) 

Замолити ученике да у свесци нацртају лопту. Кад заврше, покажу своје цртеже. Уочавамо да се на свим цртежима налазе лопте, али неке су мање, неке веће, неке су шарене, неке једнобојне, неке су фудбалске, док су друге кошаркашке, тениске и сл. Именицом лопта дали смо им заједничко име – све су округле, напуњене ваздухом, служе за бацање, хватање, шутирање... Затим замолимо да ученици поред лопте нацртају спортисту по својој жељи. Покажемо цртеже и урадимо анализу аналогну оној са лоптом.
Запажамо каквим словом смо писали називе (имена) предмета и бића са заједничком особином (малим).

Дајемо ученицима задатака да напишу реченицу у којој ће навести име и презиме спортисте кога су цртали и да нас обавесте где он/она живи или где је рођен.
На пример: Новак Ђоковић је рођен у Београду.

Издвојимо именице из ове реченице. Питамо по чему се оне разликују у односу на именицу лопта, спортиста, дуж, линија и сличне.
Ове именице означавају властито име једног спортисте и властито име једног града. Пишемо их увек великим почетним словом.
Направимо графички приказ онога што смо данас научили.
ИМЕНИЦЕ




ЗАЈЕДНИЧКЕ
ВЛАСТИТЕ



                                                             Новак                                     лопта
                                                             Београд                                  тенис
                                                             Велико Село                          јабуке
                                                             Сава                                       брод
                                                             Авала                                     шума

Ученици забележе у свескама шта су властите, а шта заједничке именице.
Решавају задатке у уџбенику О језику 2, стр. 50.
Повратна информација усменим саопштавањем тачних решења.
Евалуација наставног дана: У којој активности сам данас био/била најуспешнији/најуспешнија. Забележити одговор на стикеру и залепити га на таблу.
	да разговара, одговара на питања;

да изводи вежбе обликовања;


да изводи елементарне игре;






да црта и користи лењир;




да црта праву и полуправу;






да учествује у разговору;


да чита и разуме, учествује у разговору;



































да самостално решава задатке;
да изводи закључак;

да процењује.




	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; усмено испитивање; праћење; процењивање.
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