Дан: 13                                                                                                                                       Датум: _____________                                                

Тема: СВЕ ШТО ЗНАМО И УМЕМО

ЦИЉ: Развијање позитивног става и мотивисаности ученика за учење и рад кроз певање песме; решавање задатака са сабирањем
            двоцифрених бројева.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	13. СЈ – Растављање речи на слогове (В) 

	Увежбавање растављања речи на слогове; вежбе склапања речи од датих слогова.

	13. МАТ – Сабирање двоцифрених бројева (26 + 14) (О)
	Упознавање са техникомсабирања двоцифрених бројева којима је збир јединица једнак десет; решавање текстуалних задатака са сабирањем.

	8. ФВ – Препентравање разних објеката или справа (В)
	Јачање свих мишића тела, развијање опште покретљивости, спретности и сналажљивости; задовољавање основних дечјих потреба за кретањем и игром; развијање координације, гипкости, равнотеже и експлозивне снаге; стицање моторичких умења у свим природним (филогенетским) облицима кретања у различитим условима.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА  СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Маша и Раша – О језику, стр. 12
	Маша и Раша Математика 2, уџбеник, стр. 19, припремљени задаци
	Лопте 







	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Учење бројалице
Решавање задатака из уџбеника Маша и Раша О језику, стр. 12.
Певање песме уз слободно кретно изражавање „Здравица учитељу” https://www.youtube.com/watch?v=vmaooCuJJkY

Објаснити поступак сабирања двоцифрених бројева чије се цифре јединица допуњавају до десетице.
2Д6Ј + 1Д4Ј = 3Д10Ј = 4Д
26 + 14 = (20 + 6) + (10 + 4) = (20 + 10) + (6 + 4) = 30 + 10 = 40

Покажи шта знаш – Решавање задатака из уџбеника Маша и Раша Математика 2, стр. 19. Додатни задаци:
1. Сабирци су 32 и 48. Израчунај збир.
2. Који број је за 42 већи од броја 58?
3. Никола има 34 кликера, а Милан 36. Колико имају заједно?
4. Израчунај: 27 + (31 + 29)
5. Највећем непарном броју друге десетице додај збир бројева 21 и 29.

Одлазак на вежбалиште, извођење вежби загревања и обликовања.
Покажи шта можеш: Ученици се могу поделити у више група које стану у колону по један. Свака колона стане наспрам једног нижег зида, греде, клупе (школске илипарковске), шведског сандука, козлића и слично, који досежу до висине рамена.
Препентравају и прелазе на другу страну уз помоћ руку и ногу на произвољне начине: „Ко ће вештије и брже?”
Успну се на справу (објекат) и саскоче на другу страну „меко” у почучањ, више пута.
Исто, сада се попну на справу, окрену и саскоче на исту сграну са које су се и попели.
Сви ученици у колони по један препентравају више справа (објеката) у низу.
Исто, „Ко је брже?”
Елементарна игра „Избацивање лопте”: Ученици формирају два круга шире размакнута. У сваком кругу стоји један играч са лоптом (кога наставник одабере бројалицом). Играч у центру избаци лопту увис и истовремено прозове именом неког из круга. Прозвани ученик треба да притрчи и ухвати избачену лопту пре него што падне на тло. Ако му то успе, он преузима улогу средњег играча, а ако не, игру наставља исти, док овај себи евидентира негативан поен.
Елементарна игра „Одузимање лопте”: Ученици стоје у иста два круга и добацују лопту међу собом. Ученик у центру покушава лопту преотети док је она у лету између два ученика који се добацију. Ако му то успе, он заузима место ученика чију је лопту преотео (то је ученик који је лопту бацио), а овај иде у центар.
Евалуација наставног дана: Давање бројчане оцене на скали од 1 до 10. Краћи коментар о утисцима.
	да изводи бројалицу; 

да решава задатке; 
да пева песму; 




да решава задатке; 
да сабира двоцифрене бројеве; 






да изводи вежбе; 


да прелази полигон препрека са задацима препентравања објеката и справа;


да игра елементарну игру; 







да процењује рад.




	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; писмено испитивање; праћење; процењивање.
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