Дан: 28                                                                                                                                Датум: _____________                                                

Тема: ДОЖИВЉАЈИ У НАСЕЉУ

ЦИЉ: Схватање разлике између догађаја и доживљаја; подсећање да се у насељима непрестано нешто догађа; читање и 
             разумевање приче; прављење аналогије са животом; усвајање знања о дужима и изломљеним линијама и графичко 
             представљање истих; развијање уредности, прецизности и тачности.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	28. СЈ – „Доживљаји мачка Тоше”, Б. Ћопић (О)
	Упознавање ученика са текстом; даље оспособљавање ученика за књижевноуметничку анализу текста и самостално читање, доживљавање, разумевање, свестрано тумачење и вредновање књижевног дела; васпитавање за живот у духу хуманости и солидарности; оспособљавање за уочавање хронологије и повезаности догађаја; схватање природних целина у тексту и одређивање поднаслова (план), заузимање става према поступцима ликова; откривање и схватање поруке текста; усвајање нових речи и израза.

	28. МАТ – Дуж, изломљена линија (О)
	Стицање знања о дужима и изломљеним линијама; графичко приказивање истих уз употребу лењира; примена стеченог знања у решавању задатака; развијање уредности, прецизности и тачности.

	17. ФВ – Брзо трчање на 30 m (В/П)
	Даље развијање брзог кретања и кретног реаговања и развијање манипулативне спретности.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, писаних писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Читанка Маша и Раша – Царство речи, стр. 81
	Креда за обележавање
	Маша и Раша Математика 2, уџбеник, стр. 11; радна свеска 1. део, стр. 22



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	НАПОМЕНА: Редослед активности у току овог наставног дана може се мењати и прилагођавати ситуацији у одељењу. Циљ данашњег дана је да схватимо да се у насељима дешавају различити догађаји и да људи имају различите доживљаје. Објаснити разлику између догађаја и доживљаја.
Организован одлазак на вежбалиште. Након загревања и извођења вежби обликовања, ученике поделити у неколико, по брзини хомогенизованих група, које треба да стану у врстуједна иза друге. Обележити стартну и циљну линију на удаљености од 30 метара. Прва врста стане иза линије у позицију високог старта – доминантном ногом, благо савијеном, стати до саме линије, а другом, пруженом ногом, ослањати се иза руку савијених у лакту, са телом благо нагнутим напред у очекивању старта. На знак наставника, ученици из група неколико пута претрчавају удаљеност од 30 метара. До циља трче, а на стартну позицију се враћају ходајући.
Исту вежбу понове из различитих стартних позиција по један пут.
У другом делу активности обновити елементарне игре са различитим облицима кретања са претходних часова. На пример:

Ученике поделити у четири групе, уједначене по брзини, које стоје у врстама једне иза других. Прва врста стане иза црте у позицију високог старта (једном, благо савијеном ногом стати до саме црте, другом, пруженом, ослањати се нешто иза руке савијене у лактовима, тело благо нагнуто напред у ишчекивању знака). На знак наставника утркују се на 30 m (поновити 3 или 4 пута).
Исту вежбу поновити по једанпут из различитих стартних позиција (турски сед, клечећи).
Елементарна игра „Ловци и патке”. На тлу се означи круг 20 корака у пречнику који представља „бару”. Играчи се поделе у две једнаке групе „патке” и „ловце”. „Патке” се распореде по бари и могу да трче у сваком правцу не прекорачујући линију „баре“. „Ловци” се распореде око баре, на једнаком растојању једни од других и добацују се лоптом. „Патке” се држе што даље од „ловца” у чијим се рукама налази лопта, а овај са стране вреба згодан тренутак да лоптом удари неку „патку”. Ако лопта погоди „патку”, а да пре тога није ударила о земљу, сматра се да је „патка ухваћена” и она излази из круга. Лов се продужава док све „патке” не буду погођене. Затим групе мењају места. Побеђује она група која за краће време погоди све (или већи број) патака.

По повратку у учионицу анализирамо изглед вежбалишта. Пажњу задржавамо на стартној и циљној линији. Закључујемо да су имале облик дужи. Истражујемо како настаје дуж – спајањем двеју тачака правом линијом.
Уочавамо дужи на моделима геометријских тела и у простору учионице – ивице зидова.
Показујемо модел тесарског метра. Кад га исправимо, има облик дужи, а кад га савијемо подсећа на изломљену линију. Пребројавање дужи из којих се састоји изломљена линија и упоређивање по дужини. Ученици вежбају цртање дужи уз помоћ лењира у различитим положајима и различитих дужина.
Настављамо рад у уџбенику, стр. 11, решавамо задатке и анализирамо повратну информацију.                                                                 
Најављујемо да ћемо данас чути причу нашег познатог писца за децу, аутора песме „Болесник на три спрата”. Направимо кратак осврт на живот и дело Бранка Ћопића и истакнемо да је 1. 1. 2015. било тачно сто година од његовог рођења. Подсетимо се на текстове из претходних разреда, чији је он аутор. 
Прича коју ћемо читати говори о доживљајима чувеног мачка Тоше. Замолимо да ученици обрате пажњу на то како су представљени ликови животиња у тексту. Такође, напоменемо да су мачке честа инспирација уметницима, писцима, ауторима стрипова, цртаних филмова, композиторима и сл. Поменемо Гарфилда, Тома, мачка у чизмама... Мотивисати ученике да прочитају књигу.

                                                               ДОЖИВЉАЈИ МАЧКА ТОШЕ
УВОД
Ови доживљаји славног мачка Тоше и његових пријатеља Миша пророка и пса Шарова написани су уз помоћ Тошина дневника, који је пронађен иза псеће кућице чувеног буволовца Жуће, под самом крошњом једне трешње. На трешњином стаблу познавао се отисак оштрих канџи. Значи да је Жућо изненада потјерао неопрезног Тошу, а овај, клиснувши уз дрво, изгуби свој дневник. Дневник је био прилично оштећен. Види се да га је газда носио са собом кроз трње, ноћу кроз росну траву и по прашњавим таванима. Осим тога, био је умазан сланином, нагризен од мишева (колике срамоте за једног мачка!), а на посљедњој страни писало је крупно, псећом азбуком:„Овај дневник заплијенио је и прочитао Жућо пас, овдашњи чувар куће и псећи кнез. Ништа ми се не свиђа, прави мачји кашаљ. Не вриједи једне честите коске! У мравињак с писцем!“
                                                                                                        ЖУЋО,
                                                                                                         велики псећи кнез,
                                                                                                         носилац Зечје медаље с 
                                                                                                         укрштеним коскама.

Изражајно прочитамо текст из Читанке. Разговарамо о доживљају текста. 
Питамо ученике шта им је највише привукло пажњу? За кога су навијали? 
Извршимо локализацију текста по месту и времену и издвојимо ликове. 
Објашњавамо мање познате речи: јакако – него шта, свакако; прашити –добијати батине;  стругнути – побећи; распалити – бежати; кланац – узан пролаз између стена; кочоперити се – правити се важан; ледина – земља којa се не обрађује; нахерити се – накривити се...
Садржинску анализу вршимо према идејама датим у Читанци, стр. 81.
Истражујемо особине ликова и бележимо их на табли, а ученици имају задатак да их препишу у свеску.

Питање за размишљање: Зашто се за неке људе каже да се воле као пас и мачка?
Записујемо најоригиналније одговоре.
Читање делова текста и давање наслова целинама. Сажето препричавање текста на основу плана:
1. Тоша чита трагове животиња
2. Тоша и Шаров покрај реке
3. Хвалисавац Жућа забавља врапце
4. Договор Тоше и Шарова
5. Борба Жуће и Шарова
6. Сусрет са деда Тришом

На крају ученици добију задатак да представе путању по којој се кретао Тоша, користећи дужи и изломљене линије. За сваку дуж означити који део пута представља – направити малу легенду.
Домаћи задатак: Увежбатиизражајно читањетекста.

Евалуација наставног дана: Шта ти се данас на часовима допало, а шта није и зашто?
Ученици бележе одговоре на стикерима и лепе их на таблу.
	



да изводи вежбе обликовања;
да брзо трчи на 30 m;




да учествује у елемнтарним играма; 

да поштује правила игре; 

да посматра; 
да одговара на питања, да упоређује;


да сарађује у групи; 






да пише, црта;


да коментарише илустрације; 






да слуша, чита, размишља; 























да анализира текст;







да изводи закључак;







да ствара користећи комбиновану технику.


да процењује свој рад и задовољство.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; испитивање; процењивање.
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