Дан: 73                                                                                                                                                                 Датум: _____________                                                

Тема: ВОДА ПЕРЕ, ВОДА НОСИ

ЦИЉ: Обједињавање знања о води кроз различите садржаје у настави српског језика и математике; примена знања о сабирању и 
             одузимању кроз решавање текстуалних задатака; даље развијање осећаја за оријентацију.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	73. СЈ – Главни делови реченице (О)
	Упознавање са главним деловима реченице и усвајање термина субјекат и предикат; препознавање субјекта и предиката у реченицама.

	73. МАТ – Сабирање и одузимање (В)
	Примена знања о сабирању и одузимању; разумевање захтева задатака, записивање одговарајућих израза и тачно израчунавање.

	44. ФВ – Елементарне игре за оријентацију у простору (О)
	Развијање осећаја за оријентацију у простору и подстицање кретне иницијативе; неговање сарадње и поштовања правила; омогућити ученицима да примењују различите природне облике кретања оријентишући се у игри.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Маша и Раша – О језику, стр. 62 и 63
	Припремљени задаци
	Лопте, чуњеви, обручи, школске торбе и сл.



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Напишемо на табли назив теме дана: Вода пере, вода носи. Ученици добијају задатак да о овој теми у пару напишу причу од 5–6 реченица. Кад чујемо приче које су ученици смислили, закључимо да у свакој причи постоји главни лик.
Питамо ко или шта још може та пере, а ко или шта да носи. Имају ли реченице своје јунаке?
На пример: Мића пере прозор. Ветар носи лишће. Ђак носи торбу.
Ко су јунаци у овим реченицама? Које радње врше ови јунаци?
	                     ЈУНАК                    РАДЊА	ШТА РАДИ?
КО 
или 
ШТА?

                                   Мића                          пере
                                   Ветар                          носи
                                   Ђак                             носи

Јунак реченице или вршилац радње у реченици зове се субјекат. Реч која означава радњу или шта ради субјекат, назива се предикат. Закључујемо уз помоћ којих питања проналазимо субјекат и предикат у реченицама.
Наводимо примере реченица везаних за садржаје из претходних дана и одређујемо субјекат и предикат у њима.
Посматрамо примере у уџбенику, стр. 62 и решавамо задатке на страни 63 (Примени знање).

Примери задатака за вежбање сабирања и одузимања до 100:
1. Израчунај:
    82 – 37 =__          51 – 15 = __       32 – 18  + 5=  __             73 – (47 – 9) = __
    66 - 37 =__           62 – 28 = __       43 + 39 - 27 = __            (29 + 23) – 25= __
    69 + 25 =__          37 + 43 =__        44 + 27 + 4 = __              66 + 15 = __
2. Умањеник је број 60, а умањилац разлика бројева 66 и 29. Израчунај разлику.
3. Први сабирак је најмањи паран  број 3. десетице, а други сабирак је највећи непаран број 4. десетице.  
    Колики је збир?
4. Разлику бројева 92 и 48 умањи за 28.
5. Број 36 увећај збиром бројева 25 и 16.
6. На жици је било 45 птица. Одлетело је најпре  18, а затим још 9 птица. Колико је птица остало на жици?
7. Милан има 58 динара. Петар има 18 динара више. Колико Петар има новца?
8. За колико је збир бројева 73 и 18 већи од разлике бројева 45 и 26?
9. Колико има двоцифрених бројева код којих су једна или обе цифре четворке?
10. Наброј пет узастопних дана, а да не употребљаваш ни бројеве, ни речи понедељак, уторак, среда, четвртак, 
      петак, субота и недеља.(прекјуче, јуче, данас, сутра, прекосутра)

Елементарна игра „Бродови у магли”: Ученици су подељени у више колона, које представљају „бродове”. Насупрот сваке колоне „бродова” на одстојању 10‒15 m, стоји у луци  „пилот” (навигатор) који управља бродовима у магли. Између „бродова” и „пилота” постави се на под више разних препрека и то разбацано (лопте, чуњеви, обручи, школске торбе и слично). „Пилот” треба један по један „брод” да спроведе до луке (ови имају везане очи), тако што им говори: „Три мања корака напред, један корак удесно, два већа корака напред, један лево итд”. Побеђује „пилот” који је први спровео свој брод неоштећен.
Елементарна игра „Јакове, где си?”: Сви ученици стоје у кругу држећи се за руке, а два ученика су у средини везаних очију. Један стално узвикује: „Јакове, где си?”, на шта Јаков, тј. други играч, одговара: „Ту сам”. Први играч слуша одакле глас долази и покушава да се по њему оријентише и ухвати „Јакова”, овај пак бежи (такође оријентисан гласом).
Елементарна игра „Лов звечарке”: Ученици формирају круг, држећи се за руке. Два ученика су у кругу. Један је „ловац” ком се вежу очи, а затим се окрене неколико пута ради дезоријентације. Други ученик је „звечарка” и има звечку (пластична боца са семенкама). Он бежи од ловца, али се оглашава „звечањем”. Када га ловац додирне или ухвати, постаје звечарка ловац, а нови ученик из круга звечарка. 

Евалуација наставног дана – Бележење утисака на стикеру и постављање на пано.
	да богати речник, повезује знања из различитих области;



да посматра; 
да слуша;
да прича из угла другог лица и са продужавањем приче; 

да коментарише туђе идеје;





да решава задатке; 















да изводи елементарне игре;













да процењујесвој рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; праћење.
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