Дан: 45                                                                                                                                                                        Датум: _____________                                                

Тема: ДЕО ЗА ЦЕЛИНУ

ЦИЉ: Смотра и систематизација урађеног са акцентом на кретању, понављање сазнатог и наученог, телесно вежбање, развијање спретности, окретности, издржљивости; подстицање стваралачког односа према раду.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	45. СЈ – Речју, сликом  и покретом с јунацима из Читанке (С)
	Смотра наученог кроз стваралачки приступ представљању ликова и догађаја са којима смо се упознали у протеклом месецу.

	45. МАТ – Одузимање једноцифреног од троцифреног броја, 3 (О)
	Обнављање и утврђивање знања о здруживању сабирака ради олакшавања рачунања; решавање одабраних задатака.

	27. Елементарне игре са гађањем покретних циљева (У)
	Богаћење кретног фонда ученика прескакањем вијаче у кретању и развијање издржљивости, спретности и окретности; стицање умења кретања напред или назад уз истовремено вршење прескока кратке вијаче.

	
	

	
	



[image: Description: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - kljuc - grayscale.png]КЉУЧНЕ РЕЧИ: реч, слика, покрет, одузимање, троцифрени број, једноцифрени број, игра, гађање, покретни циљ
           НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
           НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Читанка Маша и Раша – Река речи, хамер, фломастери, свеска
	Маша и Раша Математика 3, уџбеник, стр. 31
	Лоптице, креда за обележавање




	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Речју, сликом и покретом с јунацима из Читанке: Замолити ученике да отворе садржај Читанке и да именују текстове које су до сада учили. 
Разговор: С којим јунацима смо се до сада дружили? Деца говоре, учитељ имена ликова записује на табли.
Када излистају све ликове, следи формирање група ученика.
Ученици извлаче стикере на којима су исписани наслови обрађених књижевних текстова. Ученици који су извукли стикере са истим насловима књижевних текстова, формирају групе (једна група садржи 3 или 4 члана). 
Називи група: 1. Ветар и сунце; 2. Самоћа; 3. Свету се не може угодити; 4. Вук и јагње; 5. Корњача и зец; 6. Рак Кројач; 7. Прича о доброј роди; 8. Доживљаји мачка Тоше; 9. Лав и бик                                                                                                                                                                                                                                       

Задатак сваке групе је да опише и ликовно представи ликове из књижевног текста, по коме је добила име и да драматизује тај текст. Чланови група могу међусобно поделити задатке према својим афинитетима и способностима.
Задатак сваке групе је да смисли по три граматичка и правописна задатка (реченице) које упућује суседној групи да их уради. Нпр.:
1. Напиши изјавну потврдну реченицу у којој ће субјекат бити име лика из текста „Ветар и Сунце“.
2. Исправи грешке у следећој реченици: путник се Храбро опирао ветру. 
3. Препиши именице из првих пет реченица у тексту „Ветар и Сунце“.

Након одређеног времена, групе износе своје радове, остале групе слушају, дискутују о раду и врше процену рада. Учитељ исправља евентуалне грешке, уз помоћ питања наводи ученике да дају тачне одговоре и допуњује радове, уколико је потребно.

Одузимање једноцифреног од троцифреног броја, 3 – рад по уџбенику Маша и Раша Математика 3, стр. 31.
Решавање задатака: 
1. Израчунај: 317 – 8 = ____; 513 – 7 = ____; 484 – 9 = ____; 755 – 6 =_____.
2. Израчунај разлику бројева 668 и највећег непарног једноцифреног броја.
3. Највећем броју 33. десетице додај разлику бројева 423 и 8.
4. Разлику бројева 372 и 6 увећај за највећи непарни број 23. десетице.

Одлазак на вежбалиште; извођење вежби загревања и обликовања.
Елементарна игра „Гађање у претрчавању”: На тлу се нацртају две паралелне црте дуге 15‒20 m, размакнуте око 5‒6 m, које представљају ров. Ученици се поделе у две једнакобројне групе. Једна група се распореди дуж обе стране рова равномерно, сваки са по једном мањом лоптицом у рукама, а друга стане на почетку између црта рова. На знак наставника друга група протрчава кроз ров, а ученици из прве групе их гађају. Погоци се изброје и промене улоге. Која ће екипа имати више погодака?
Елементарна игра „Између једне ватре”: Међу ученицима се изаберу два ученика која су највештија у баратању лоптом и распореде се као капитени на две супротне стране једног квадратног простора димензије 9х9 m. Сви остали ученици стану у тај простор. На знак наставника отпочиње игра која се састоји у гађању играча лоптом, које изводе два капитена, док остали то настоје избећи измицањем и бежањем по терену. Погођени играчи се прикључују капитенима и настављају са гађањем док и последњи не буде погођен (тај је победник игре).
Евалуација наставног дана: Нацртати по договору симбол за процену задовољства сопственим радом.
	да разговара, одговара на питања, бележи, ствара; 



да сарађује у групи; пише, црта, боји;



да сажето препричава, изражајно казује, импровизује драмску радњу;





да посматра, 
да коментарише примере, записује, рачуна;

да решава задатке; 






да изводи вежбе обликовања; 

да игра ел. игре; 








да процењује свој рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; процењивање.
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