Дан: 43                                                                                                                                       Датум: _____________                                                

Тема: ШТА БИ ДАНАС ЕЗОП РЕКАО

ЦИЉ: Самостално стварање ауторске басне са савременом тематиком; подстицање маште и повезивање знања из различитих области; 
             проширивање знања о одузимању једноцифреног броја од троцифреног; увежбавање одбијања лопте одбојкашки од зида.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	43. СЈ – Савремена басна о ..., дечје писано стваралаштво (В)
	Подстицање ученика на стваралаштво; одабирање савремених тема, ликова и заплета и стварање приче по узору на басну; неговање писмености, уредности и читког рукописа.

	43. МАТ – Одузимање једноцифреног броја од троцифреног 2 (О)
	Употпуњавање и проширивање знања у вези са одузимањем стотина и једноцифрених бројева.

	26. ФВ – Одбијање лопте одбојкашки у кругу – увежбавање
	Оспособљавање ученика за самосталну примену садржаја физичког васпитања ради рекреације у слободно време; развијање спретности и брзине реаговања.
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           НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
           НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Свеске ученика
	уџбеник, стр. 30, припремељени задаци
	лопте



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученикзна, може, уме:

	Укратко обновити знање о баснама са акцентом на ликовима и ситуацијама у којима се сусрећу (чести су мотови живота на селу (ношење терета, доношење воде...), мотиви задовољења глади (позиви на ручак, позиви да слабији помогне јачем...), надметање неравноправних такмичара, мотиви да слабији спасава јачег и слично.
Ученици добијају задатак да размисле шта и ко би данас могли бити  јунаци басни и да покушају да их нађу у свету савремене технологије, филма, музике, хране, одеће и слично. Заправо, треба да замисле које појаве би данас привукле пажњу Езопу, да је жив. Пошто је Езоп критиковао лоше навике људи, треба размислити о навикама и појавама које нам сметају и писати о њима.
Предлог парова, ликова за басне: филм и радио, мобилни телефон и компјутер, СМС и разгледница, уштипак и хамбургер, опанак и патика, компјутерска игрица и лопта и сл.
Ученици приступају раду. Дајемо им подсетник. Општа правила доброг писања:
· писати писаним ћириличним писмом 
· направити и пратити план 
· уводни, главни и завршни део се одвајају пасусима 
· разрада може да садржи и више од једног пасуса 
· писати тако да реченице буду јасне и садржајне, а речи и изрази сликовити 
· не понављати се у изражавању, не почињати реченице на исти начин 
· водити рачуна о граматици и правопису (употреба великог слова, знакови интерпункције) 
· писати читко и уредно 

Учитељ обилази ученике и помаже ако има недоумица у вези са идејама и правописом. Ученици басне могу и илустровати.
Рад настављамо упознавањем са новим примером одузимања једноцифреног броја од троцифреног.

Проблемска ситуација: 
На конкурс за савремену дечју басну стигло је 150 радова. Жирију је остало да прочита и оцени још 7. Колико радова је жири већ обрадио? Подсећамо на три начина израчунавања:
 1.  начин:                                                                    - 7  
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140                  143                                                         150                                                                                     160
2. начин: 150 – 7 = 140 + (10 – 7) = 140 + 3 = 143
3. начин:
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Задатак:
Израчунај разлику следећих бројева: 270 и 4, 160 и 2, 540 и 5, 930 и 8.
После решавања задатака на табли, приступамо анализи примера и решавању задатака уаџбенику, стр. 30.

Одлазак на вежбалиште; извођење вежби обликовања. 
Ученици формирају више кругова пречника око 4 m. У сваки круг уђе по један ученик са одбојкашком лоптом, коју одбија укруг редом свима, а ови му је на исти начин, одбијањем, враћају. Када се заврши додавање у кругу, наставља неки други ученик и улази у центар круга.
Поново у истој формацији сада ученик у центру одбија лопту одбојкашки, увек у истом правцу, а ученици у кругу ходају укруг, тако што ће свако следеће одбијање назад ка центру извести други играч.
Ученици поново, у истим круговима, сада мало мањег пречника и без средњег играча, додају лопту одбијањем један другом по дијагонали и труде се да се оно што дуже задржи у игри.
Исто, само сада сви кругови почну да одбијају лопту у исто време и на знак наставника, са циљем да је што дуже задрже у игри овако је одбијајући. Који ће круг победити?
Одбијање лопте преко препреке: Сви ученици се поделе у 2‒4 групе и две по две стану једна наспрам друге на по једној половини игралишта. Између њих се постави препрека (разапне конопац или постави шведска клупа). Једна група пребацује лопту одбијањем одбојкашки другој и не дозвољава да она падне на сопствени терен. 
Циљ: у којој ће групи лопта мањи број пута пасти на терен док траје игра.

Евалуација наставног дана: Како сам се данас осећао/ла у школи?
	да разговара, разуме упутство;

да изводи вежбе; 



да писмено описује;












да чита и анализира рад;
да коментарише илустрације;


да изводи закључак; 










да самостално решава задатке;




да изводи вежбе;
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	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; процењивање.





ЗАПАЖАЊА НАКОН ТЕМАТСКОГ ДАНА: ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
image1.png




image2.png




