Дан: 175                                                                                                                                                                     Датум: _____________                                                

Тема: СМЕХОЉУБ

ЦИЉ: Обнављање и примена знања о разломцима; оспособљавање ученика да разумеју значај разломака у свакодневном животу; 
             увежбавање брзог трчања, описивање лика/слике и богаћење речника ученика.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ 
	ЦИЉ

	105. ФВ – Брзо трчање на 40 метара (В)
	Утврђивање брзине кретног реаговања на звучни сигнал и прелажењараздаљине брзим трчањем; стицање знања о моторичкој спремности ученика у брзини.

	175. СЈ – Кловн, описивање (В)
	Развијање смисла и способности за правилно и уверљиво писмено изражавање описивањем кловна; богаћење речника, језичког и стилског израза.

	
175. МАТ – Разломци  (У)
	
Утврђивање знања о разломцима и њиховом записивању; доживљавање и схватање на очигледним примерима; неговање математичког језика.



[image: Description: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - kljuc - grayscale.png]КЉУЧНЕ РЕЧИ: кловн, опис,разломци, брзо трчање
             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
             НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални,индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	ФВ
	СЈ
	МАТ

	
	Креда, штоперица, лопта
	Слике кловнова, свеске ученика
	Маша и Раша Математика 3, радна свеска, стр. 94 и 95, припремљени задаци



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Разговор са ученицима о циркусу и људима који раде у циркусу.
Ко у циркусу највише привлачипажњу публике? Какво расположење побуђују у нама кловнови?
Најављујемо да ћемо данас описивати кловна.Прикажемо припремљене слике кловнова. 
После тога техником чинквина можемо у паровима изнети размишљања и ставове о кловновима.
Да би ученици могли да описују, битно је да буду добри посматрачи, да уочавају разне појединости, да истичу свој доживљај. Од појединости, доживљаја, лепих слика и свега онога што су уочили, стварају једну целину. Треба их подсетити на то да сваки опис почиње анализом појединости, а завршава се сликом целине онога што описују.

Ученици се у раду служе претходно стеченим искуством о циркусу и кловновима. Причају о ономе што су видели, чули и уочили (визуелне и акустичне слике). 
Бирамо један од два начина уописивању − опис може бити потпуно тачан, веран ономе што описујемо, или може да има и елементе индивидуалне маште и начина посматрања.

Самостални рад ученика.
Читање и анализа задатака према договореним критеријумима: избор начина описа, слиовитост језика, вођење мисли, занимљивост за публику...

Обнављање и утврђивање знања о разломцима.





Поновити разломке. Сваки пример представити цртежом у свесци.
Усмено пропитивати ученике да израчунавају половине, четвртине, осмине и сл. одређених бројева. Извођење закључка о томе који је разломак већи, а који мањи.

Најављујемо да ћемо данас увежбавати разломке 
1.Израчунај и запиши решење.



од 120=___________од 270= ______________од 540 =_____________



од 180 =___________од 720 =_______________од840=_____________

Увежбавање знања вршимо решавањем задатака у Радној свесци, стр. 94 и 95.
По завршетку самосталног рада, вршимо проверу решења и сумирамо резултате.

Брзо трчање на 40 метара
Одлазак на вежбалиште; извођење вежби загревања и обликовања.
Ученици се поделе у неколико, по брзини хомогених, врста (по 6 у једној) које стану једна иза друге иза црте. На први знак наставника („на своја места“) ученици прве врсте стану непосредно иза црте у позицију високог старта, на други знак („позор“) пренесу тежину на предњу ногу и напето чекају следећи знак који може бити дат пиштаљком, пљеском или узвиком („сад“). Тад ученици ове врсте почну утркивање на 30 м (поновити више пута и сваки пут прогласити првог, другог и трећег).
Елементарна игра: „Хваталица кроз улице”: Сви ученици, осим двоје одређених бројалицом, стану у 4 врсте (врста од врсте удаљена око 1 м) и ухвате се за руке. Простор од 1 м између врста назваће се улицама. Два, бројалицом одређена, ученика зађу сваки у по једну улицу и на знак наставника један хвата другог, али тако да се трчати може само кроз улице. У току игре на знак наставника: „сви удесно“ ученици пусте руке, окрену се за 90 степени удесно и поново ухвате за руке, формирајући сада улице у другом смеру, што збуњује оне који се јуре. Кад ученик који се лови буде ухваћен, учитељ бројалицом одабере другу двојицу.

Евалуација наставног дана – На листу хартије сваки ученик треба данаведе све активности у којима је учествовао/ла и да их рангира по успеху који је остварио/ла у њима. Оценом 1 рангирамо најслабији успех, па тако редом.
	да учествује у разговору; 

да одговара на питања; 

да прави асоцијације;
да пише причу;







да чита и анализира свој и друге радове;


да обнавља знање о разломцима;




да решава задатке израчунавајући 










да изводи вежбе обликовања; 
да заузима високи старт; 
брзо трчи на 30 м; 
да игра елементарну игру; 





да процењује и рангира.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; праћење; процењивање.
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