Дан: 141                                                                                                                                     Датум: _____________                                                

Тема:  ЦРНОБЕЛА ЛИЦА

ЦИЉ: Упознавање ученика са појмом и значајем фотографије у животу човека; описивање лика на основу фотографије; проверавање 
             степена усвојености знања о израчунавању површине коцке и квадра; даље развијање статичке снаге мишића тела и развијање 
             смисла за групно такмичење и сарадњу; играње елементарних игара лоптом.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	85. ФВ – Елементарне игре лоптом (В)
	Задовољавање потребе ученика за кретањем  кроз игру; развијање спретности и способности процењивања просторних и временских одлика кретања; учествовање у елементарним играма лоптом.

	141. СЈ – Како настаје фотографија: 
Лице  са старинске фотографије (О/В)
	Усвајање знања о настанку и појму фотографије, развијање способности посматрања и запажања детаља на старој фотофрафији; описивање лика на основу фотографије; подстицање маште и примена правописних правила.

	141. МАТ - Површина квадра и коцке 2, тест (П)
	Проверавање степена усвојености знања о израчунавању површине коцке и квадра.
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             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, метода рада на тексту, вербална, метода писаних радова
             НАСТАВНИ  ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА , НАСТАВНА  СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Наставни листић 
	Примери старих фотографија, свеске ученика
	Лопте 



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Активности започети посматрањем фотографија које су ученици донели у школу. Тумачимо назив теме дана.
Уочавамо мотиве на фотографијама, димензије, квалитет папира на коме су израђене, боје на фотографијама...  Слажемо фотографије по тематској сродности (лица, предели, догађаји, грађевине...). Разговарамо са ученицима о томе шта знају о настанку тих фотографија. Упознајемо ученике са настанком и развојем фотографије на основу текста у уџбенику Чаролија светлости – фотографија, стр. 58
Разговарамо о томе како се данас праве фотографије и о значају дигиталне технологије у настанку фотографија.
Питамо ученике о чему све сведоче фотографије, имајући у виду прошла времена. (о развоју фотографске технологије, али и о начину живота, одевања, архитектуре, саобраћају...).
С обзиром на то да говоримо о времену Првог светског рата и међуратном периоду, можемо припремити фотографије српског војника из Првог светског рада (скинути са интернета – Самсон Чернов: Пет година ратовања;  Срби од 1912. до 1916.).
Одабирамо једну фотографију и дајемо ученицима задатак да опишу лик са фотографије. У писању треба да воде рачуна о свим карактеристикама доброг описа лика.
После самосталног рада, ученици читају своје задатке. Критички процењујемо задатке и дајемо оцену.
За домаћи задатак: Описати свог претка на основу фотографије илли направити кратку фото-репортажу о занимљивом догађају.

Организован одлазак на вежбалиште. 
Загревање ученика и извођење вежби обликовања.
Елементарна игра „Пресеци пут лопти”: Формира се круг, у средини круга је један играч. Деца са периферије круга додају лопту један другом преко детета које је у средини круга. Играч у средини круга покушава да пресече пут лопти, покушава да је ухвати и уколико у томе успе, онда у круг улази дете које је последње додирнуло лопту, односно упутило лопту.
Елементарна игра „ Нека бије, нека бије”: Деца формирају круг, а у средини круга се налази лопта. Учитељ позива: „Нека бије нека бије...” и изговори нечије име. Прозвани што може брже истрчава, прилази лопти, узима је и истовремено повиче „Стој”! деци која су почела да беже. На тај позив сва деца су дужна да стану, док ученик са лоптом покушава неког да погоди. Ако у томе успе добија поен, а ако не погоди добија негативан поен. Игра се наставља и води се евиденција поена.
Елементарна игра „Између четри ватре”.

Примери задатака за проверу знања о површинама (дати на листићу):
1. Израчунај површину коцке ако је дужина ивице:
   а)  5 cm                                        б) 1 m  7 dm.
2. Израчунај површину квадра чије су димензије  а = 80 mm, b = 1 dm и  с = 12 cm.
3. Површина коцке је 486 cm2. Одреди дужину ивице коцке.
4. Збир дужина свих ивица квадра је 108 cm. Израчунај површину датог квадра ако је његова висина 7 cm, а   
    ширина 9 cm.
5. Собу облика коцке чија је ивица 5  m треба окречити. На соби се налазе два прозора димензија 120 cm  са 80 cm и врата 2  m са 90 cm. Колика је површина коју треба окречити?

Евалуација наставног дана – Написати кратак текст о активностима које су данас спровођене.
	
да говори о својим искуствима;

да пажљиво слуша и износи информације;


да описује лице са фотографије;
да процењује свој и друге радове;


да изводи вежбе обликовања; 

да игра елементарне игре лоптом; 








да самостално решава задатке, показује спепен знања о површинама коцке и квадра;









да процењује рад писањем кратког есеја.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање, посматрање, бележење, усмено испитивање, писмено испитивање, праћење, процењивање.
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