Дан: 131.                                                                                                                                     Датум: _____________                                                

Тема: БОРБА ДОБРА И ЗЛА

ЦИЉ: Разумевање мотива и структуре народне бајке; уочавање борбе добра и зла; тумачење поступака и особина ликова; увежбавање 
             дељења вишецифреним бројем; савладавање основних правила рукомета.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	79. ФВ – Рукомет (У)
	Увежбавање основних правила, технике и корака у рукомету; развијање колективних односа; овладавање новом кретном акцијом у сарадњи са другом; развијање спретности и способности процењивања просторних и временских одлика кретања.

	СЈ – „Пепељуга”, српска народна бајка (О)
	Уочавање основне структуре бајке, као и њених елемената; уочавање људских врлина и мана, проналажење скривене симболике бајке, развијање мисаоне активности ученика.

	131. МАТ – Дељење вишецифреним бројевима (У)
	Увежбавање дељења вишецифрених бројева; решавање задатака са више операција и текстуалних задатака.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	

	
	ФВ
	СЈ
	МАТ

	
	Лопта за рукомет
	Маша и Раша – Речи чаробнице, стр. 96
	Маша и Раша Математика 4, радна свеска, стр. 131










	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Рукомет – увежбавање 
Одлазак на вежбалиште; извођење вежби загревања и обликовања. 
Поделити ученике у две екипе од по седам играча и организовати им игру рукомета.
Током игре подсетити их на основна правила игре научена током претходног часа.
Након игре, коментарисати и разменити утиске са ученицима.

„Пепељуга”, српска народна бајка – обрада – Читанка, стр. 96.
Разговор са ученицима: Која је твоја омиљена народна бајка?
Обнављамо знање о бајкама: Ко ће објаснити шта су бајке? Које сте бајке прочитали, учили? Која је значајна одлика бајке? Како можемо већ у првим реченицама препознати народну бајку? Коју бајку називамо ауторском? Чије ауторске бајке смо обрадили до сада? (Десанка Максимовић, Браћа Грим, Шарл Перо, Андерсен, Гроздана Олујић)
Следи обрада бајке по следећем редоследу:
1. Наставник чита бајку, а ученици пажљиво слушају. При читању текста водимо рачуна о брзини, темпу, 
    гласности читања. Потрудити се да читање одговара свим ученицима одељења.
2. Утисци о прочитаној бајци: О коме се говори у бајци? Шта вам се нарочито допало у бајци? Ко је главни 
    јунак у бајци? Ко су остали ликови? Ко у бајци представља добро, а ко зло? 
3. Рад у паровима на продубљивању доживљаја.

Ученици читају бајку у себи, а потом следи објашњење непознатих речи. (Објашњавају ученици који знају, а уколико је то немогуће, објашњаваће их наставник.)
Парови ће бити формирани према месту седења. Сваки пар ће добити листић са питањем (задатком):
1. Како Пепељуга први пут губи мајку? Због чега се то догодило?
2. Пепељуга није послушала старчево упозорење. Овим поступком је показала да је: неозбиљна
    неодговорна            непромишљена            радознала          лакомислена           храбра               глупа
     (Подвуци одговоре које сматраш тачним.)
3. Шта је после извесног времена учинио Пепељугин отац? Како је то утицало на Пепељугу?
4. Опиши Пепељугину маћеху.
5. Које је све задатке маћеха задавала Пепељуги?
6. Ко је помагао Пепељуги у извршавању задатака?
7. Пепељуга и по други пут губи мајку. Како?
8. Како се Пепељуга осећала када је изгубила мајку? Шта јој је тада помогло?
9. Пепељугин сусрет са царевићем променио јој је живот. Опиши како.
10. На који начин је маћеха покушала да сакрије Пепељугу?
11. Ко је помогао царевићу да пронађе Пепељугу? Опиши тај догађај.
12. Размисли, па заокружи тачне одговоре. Ко у бајци представља добро? – пепељуга, отац, маћеха, мајка, 
       царевић, петао, старац
Заједнички истражујемо теме бајке, ликове, поруке и записујемо на табли. Један ученик записује на табли, а остали у свеске.

Дељење вишецифреним бројевима – утврђивање – Радна свеска за Математику, стр. 131.
Додатни задаци: 
1. Израчунај:
715 509 : 743 =               62 853 : 123 =               111 888 : 444 =              55 212 : 258 = 
2. Реши једначине:
             х ∙ 115 = 5 520                                213 ∙ х = 14 48
3. Који број је 124 пута мањи од 8 184?
4. У камиону има 10 625 килограма кукуруза. Колико има џакова, ако сваки има по 125 килограма?
5. Количнику бројева 12 656 и 113 додај производ 117 и 115.

Евалуација наставног дана – Анкетни листић (скала процене) 
Занимљивост у раду                                    1     2     3     4     5
Сарадња у пару                                            1     2     3     4     5
Сарадња у игри                                            1     2     3     4     5
Тачност броја задатака из математике      1     2     3     4     5
	да изводи вежбе обликовања; 
да хвата и баца лопту; 
да игра спортску игру


да се упознаје са народном бајком; 
да одговара на питања; 



да анализира бајку; 

да уочава поступке, ликове и мотиве у бајци; 
да саопштава утиске о слушаном/прочитаном; 



да сарађује у пару; 















да одређује тему бајке; 



да решава задатке; 
да користи дељење вишецифрених бројева; 






да попуњава анкетни упитник, процењује рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање, посматрање, бележење, усмено испитивање, писмено испитивање, праћење, процењивање.
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