Дан: 98.                                                                                                                                                                 Датум: _____________                                                

Тема: ЈАЧЕ ЈЕ ДЕЛО НЕГО БЕСЕДА                                                                                                                                      

ЦИЉ: Мотивисање ученика да дубље проникну у карактер ликова; подстицање маште и стваралаштва; упућивање у критичко слушање 
             и процењивање свога и туђег рада; усвајање знања о дељењу вишецифрених бројева декадним јединицама; проширивање 
             кретног фонда и подстицање координације и спретности ученика.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	98. СЈ – Домаћи задатак: „Међед, свиња и лисица” – драматизација (В/У)
	Подстицање ученика на креативно изражавање, читање и извођење; драматизација текста пред одељењем; неговање говорне културе; богаћење сазнајног света и речника; подстицање одговорног и моралног понашања.

	59. ФВ − Елементарне игре са скакањем и прескакањем кратке вијаче (В)
	Стицање знања о значају спретности и брзине у извођењу кретњи током игре; развијање фине координације и осећаја за просторну и временску оријентацију; увежбавање скакања и прескакања вијаче на различите начине.

	98. МАТ – Дељење вишецифрених бројева декадним јединицама (У)
	Утврђивање, вежбање и примена поступка дељења вишецифреног броја декадним јединицама; оспособљавање ученика за самостално решавање задатака применом усвојених правила.
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           НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
           НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
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	Свеске – састави ученика
	Маша и Раша Математика 4, радна свеска, стр. 105, 
припремљени задаци

	Кратке вијаче





	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Кратак осврт на назив теме и обрађени текст:
Подсетимо се најважнијих особина ликова из приче. Прокоментаришемо лисичину жељу да поштено ради и заради свој део.
Најављјемо да ћемо у наставку читати и изводити драматизације које су ученици осмислили код куће.
Да бисмо увидели да ли је неко успешно урадио задтак, треба га да пажљиво саслушамо и размислимо о идејама које нам је изложио. 
Самостално излагање ученика.
Анализа задатка и избор текстова који ће бити изведени пред одељењем.
Извођење драмских импровизација на основу идеја које смо чули из задатака ученика. Избор најуспешнијих.

Обнављамо дељење вишецифрених бројева декадном јединицом. 
Најављујемо да ћемо научено данас примењивати у решавању разноврсних задатака.
Постављамо следећу проблемску ситуацију: У фабрици се дневно истка 541 000 мм платна. Колико је то метара платна?
1. Израчунај:
                2 200 : 10 =                             527 000 000 : 10 000 =
             4 5 000 : 100 =                             31 000 000 : 100 000 =
            186 000 : 1 000 =                            8 000 000 : 1 000 000 =
2. На линијама упиши бројеве који недостају:
          128 000 : _________= 128                   ____________ : 100 = 1 200
            32 000 : _________= 3 200                    ____________ : 10 = 1 800
       2 000 000 : ________= 2 000                 _________: 10 000 = 3 550
3. Израчунај стоти део броја 550 000.
4. Израчунај хиљадити део најмањег шестоцифреног броја.
5. Израчунај хиљадити део збира бројева 7436 000 и 25 000.
6. Од количника бројева 1 560 000 и 100 одузми количник бројева 450 000 и 100.
У наставку решавамо задатке из радне свеске, стр. 105 и вршимо контролу.

Организован одлазак на вежбалиште, загревање и извођење вежби обликовања.
Лов кратке вијаче. Сви ученици стану у један већи круг полупречника једне пружене кратке вијаче. У центар круга стане јачи и спретнији ученик који ухвати кратку вијачу за један крај, док је други крај пружен према ивици круга. Он заврти снажно вијачу непосредно изнад тла, тако да се она креће укруг испод ногу ученика поређаних у кружници који, како вијача стигне до њих, скачу суножно увис и пропуштају је да прође испод њихових ногу. Ко не скаче на време и заплете вијачу, добија негативан поен.
Штафетна игра са прескакањем кратке вијаче. Сви ученици стану у две једнакобројне и уједначене екипе по способностима паралелно и иза једне црте. Први у свакој колони има по једну кратку вијачу. На знак наставника сви први трче, прескачући кратку вијачу 10 до 15 метара до једног окретишта (чуњ и сл.), обиђу га и на исти начин врате назад како би и сви остали извршили задатак.
Елементарна игра „Где ја стадох, ти продужи”. Ученици стоје у четири колоне. Први стану иза црте и скоче суножним одразом што више напред и остану на месту доскока. Други му приђе и његово место доскока преузима као место одскока и тако редом. Побеђује колона која има укупну већу дужину збира свих скокова.
Евалуација часа од стране ученика, брзо формирање два скупа, оних којима се свиђа час и оних који нису уживали на часу. 
Разговор о утисцима ученика.
Врста, спортски поздрав, организован одлазак ученика са вежбалишта.

Евалуација наставног дана – Дискусија у кругу: Колико сам данас био успешан у школи, у којим активностима сам уложио највећи труд?
	
да говори о особинама ликова из приче;
да чита свој задатака,
анализира радове других;






да дели декадним јединицама; 

да решава задатке са дељењем вишецифрених бројева декадним јединицама;










да изводи вежбе обликовања;
да прескаче кратку вијачу на различите начине; 














да процењује своје ангажовање у школи.




	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање, посматрање, бележење, усмено испитивање, праћење, процењивање.
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