Дан: 96.                                                                                                                                       Датум: _____________                                                

Тема: ОРТАЦИ

ЦИЉ: Читање и истраживачки рад на тексту; сагледавање поступака и понашања ликова кроз које препознајемо њихове врлине и мане; 
             проширивање знања о множењу вишецифрених бројева декадним јединицама; развијање покретљивости и спретности ученика; 
             подстицање стваралачког односа према раду; неговање поштовања према прецима. 

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	58. ФВ – Елементарна игра Између четири ватре (У)
	Задовољавање потребе ученика за кретањем и игром; стицање знања о начину поспешивања кондиције и физичке снаге кроз игру; развој и усавршавање моторичких способности; формирање морално-вољних квалитета личности.

	96. СЈ- „Међед, свиња и лисица“, народна приповетка (О)
	Читање, разумевање и доживљавање народне приповетке; увођење ученика у истраживање околности и њихов утицај на главне ликове и догађаје; проналажење детаља у тексту који прецизирају основну идеју; уочавање узрочно-последичних веза у тексту и истицање порука; уочавање и идвајање значајних појединости у причи; усвајање појма прича о животињама.

	96. МАТ – Множење вишецифрних бројева декадним јединицама (У) 
	Проширивање и утврђивање знања о множењу вишецифрених бројева декадном јединицом; решавање задатака применом стеченог знања; подстицање увиђања и закључивања.
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           НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: разговор, демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
           НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Читанка Маша и Раша – Речи чаробнице, стр. 94 и 95
	припремљени задаци
Маша и Раша Математика 4, радна свеска, стр. 104
	Лопта






	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Активности започињемо разговором о значењу речи ортак и ортаклук (сарадник у неком послу; сарадња, заједнички рад).
Тражење речи у савеменом језику са истим или сличним значењем, синонома. Наводимо примере ортака из живота и књижевности (Свитац пшеничар и воденичар...)
Шта значи имати поузданог ортака? Како се завршава ортаклук са непоузданим ортаком/ортацима?
Најављујемо да ћемо се данас упознати са причом о три необична ортака. Кроз кратку игру асоцијација откривамо њихова имена.
Први: Може бити и биљојед и месојед, тром је, воли мед и крушке, често га зовемо Брундо... – медвед
Други: Често је зову тета, оглашава се лајањем, чест је гост у баснама, мудра је и ликава... – лисица
Трећи: Пред њу се бисери не бацају, најлепше се осећа у блату, воли кукуруз, оглашава се гроктањем... – свиња.
Бележимо наслов и изражајно читамо текст.
Кратак разговор о доживљају приче: Какво расположење је побудила ова прича? Шта је у њој неочекивано? Ко су главни јунаци? Због чега су се уортачили? Наброј по реду послове које су обављали. Како су поделили обавезе? До када је ортаклук беспрекорно функционисао? Ко је и како извршио поделу жита? Ко је био незадовољан? Збо чега? Како су реаговали свиња и медвед? Ко је био царски човек по кога је кренула лисица и шта се све догодило са њим? Како је изгледао долазак мачке на гумно? Шта мислиш због чега су се медвед и свиња уплашили обичне мачке?
Након провере доживљаја и разумевања дела, вршимо тематску и структурну анализу дела.
Записујемо:
Тема: Ортаклук (сарадња) животиња ради заједничке добити.
Ликови: Медвед, свиња, лисица и мачка
Особине ликова:
Међед – јак, охол, подмитљив, непоштен, кукавица;
Свиња – неправедна, плашљива;
Лисица – поштена, бесна, осветољубива.
Упоредити лисицу из ове приче са ликом лисице из познате басне Лисица и рода.
Поруке: Учини добро – не кај се, учини зло – надај се.
               Ко мед дели, обавезно олиже прсте.
               Ко зло чини, и дочекаће га.
               Боље је знати, него имати.
               Слога кућу гради, неслога је разграђује.
               Договоре треба поштовати, јер за сваку превару, пре или касније стиже казна.
Народна прича о животињама и басна  сличне су само по томе што су им ликови животиње. Прича о животињама је дужа од басне и у њој је испричан цео догађај (сложенија композиција). Нема наглашену поуку као басна и у њој се животиње не сликају директно као носиоци људских особина. Ситуације у које западају јунаци прича о животињама често су духовите и изазивају смех. У њој је порука присутна као и у сваком књижевном делу.

Множење вишецифрених бројева декадним јединицама
Активности започињемо игром маште и постављањем проблемске ситуације:
Медвед је у ортаклук са свињом и лисицом ушао са идејом да се за следећу зиму добро припреми, јер се претходне често будио зато што је био гладан. Желео да обезбеди хране у изобиљу. Зато је за сејање пшенице одабрао њиву од 10 ари. Колико је то квадратних метара?
10 ∙ 100 m =
Ако на један квадратни метар треба посејати 50 g  пшенице, колико пшенице је требало да обезбеди свиња за целу њиву?
Ако су ортаци са једног квадратног метра добијали у просеку по 2 kg пшенице, колико су пшенице добили са целе њиве?
Најављујемо циљ часа и рад настављамо на задацима:
1. Израчунај.
    а) 39 ∙ 10 =                                 2 796 ∙ 100 000 =
        502 ∙ 100 =                                 34 205 ∙ 10 000 =
        2 134 ∙ 1 000 =                         1 000 000 ∙ 50 =
    б)  На означеним местима упиши бројеве који недостају.
        4 ∙ _____ = 4 000                     ______ ∙ 9 = 9 000 000
       5 ∙ _____ = 50 000                    ______ ∙ 11 = 110 000
     34 ∙ _____ = 340 000                   ______ ∙ 3 456 = 34 560
2. Да би се поплочао ходник, потребно је 10 m2  плочица. У 1 m2  иду 4 плочице. Колико треба укупно комада 
     плочица?
3. Бака је за јакну свог унука дала 3 новчанице од по 1 000 динара, 5 новчаница од по 100 динара и 7 
     новчаница од по 10 динара. Колика је цена јакне?
4. Збир бројева 25 241 и 3 789 увећај 1 000 пута.
Повратна информација на табли. У наставку решавамо задатке у Радној свесци, стр. 104.

Организован одлазак на вежбалиште, загревање ученика и извођење вежби обликовања.
Елементарна игра Између четири ватре
Две екипе изаберу по три капитена. Два ученика избацивањем лопте скоком одреде којој екипи лопта припада за почетно пребацивање. Лопта се пребацује три пута, а потом се гађа. Погођени ученик излази. из терена и помаже капитену у гађању. Лопта се може додавати највише два пута, а трећи мора да гађа. У противном, лопта припада противничкој екипи.
Поновити игру сменом капитена.
Евалуација часа од стране ученика, брзо формирање два скупа, оних којима се свиђа час и оних који нису уживали на часу. Разговор о утисцима ученика.                                                                                     
Врста, спортски поздрав, организован одлазак ученика са вежбалишта.

Евалуација наставног дана – Дискусија у кругу – Колико смо се данас ортачки односили једни према другима? Докажи.
	да говори о својим сазнањима о значењу речи ортак;

да учествује у игри асоцијација;

да слуша и разуме текст;
износи утиске и одговара на питања;


да анализира текст;









да издваја особине ликова и изводи закључак;



да дефинише поруке;





да уочава сличности и разлике између басне и приче о животињама;




да представља математички проблем у облику израза;

да множи вишецифрени број декадном јединицом;

да примењује правило о множењу декадним јединицама;

да самостално решава задатке;












да изводи вежбе загревања и обликовања; 

да учествује у игри;

да поштује правила игре;





да процењује, аргументује.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање, посматрање, бележење, усмено испитивање, праћење.
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