	Наставни предмет: математика
	Разред: 2.
	Редни број чaса: 63

	Наставна тема: Геометријска тела и фигуре  

	Наставна јединица: Квадар

	Тип часа: обрада 
	Облик рада: фронтални, индивидуални

	Циљ часа:
	Препознавање и именовање предмета облика квадра. Уочавање његових особина.

	Образовни задаци:
	Геометријска тела и њихове карактеристике.

	Функционални задаци:
	Развијање способности запажања, пажње, посматрања, мишљења.

	Васпитни задаци:
	Развијање тачности, уредности, интересовања за математику.

	Наставне методе:

вербална, графичких радова,  демонстративна, текстуална, писаних радова, експериментална,  метода игре
	Наставна средства и помагала:
табла, свеска, уџбеник стр. 80. и 81, модели коцке и квадра, различити предмети

	Корелација:
	ликовна култура

	Образовни стандарди који се могу применити:
	МА.1.2.1, МА. 2.2.1.


	Уводни део часа
	Показати ученицима моделе геометријских тела. Обновити оно што је претходних часова научено о геометријским телима. 

Која два тела имају највише сличности? (Коцка и квадар.) 

У чему се састоји та сличност? 

А по чему се разликују?
Узети један квадар и употребити га као шаблон за цртање правоугаоника. Када се нацрта један правоугаоник, упоредити и остале стране са њим и извести закључак да су неке стране једнаке, а неке се разликују. На овај начин ће се уочити разлика између коцке и квадра, што је и циљ овог експеримента. 

	Главни део часа
	Анализирати уводне илустрације у уџбенику. Написати :
Квадар је рогљасто геометријско тело које има 6 равних површи.
Нацртати један квадар и обојити га. Као и на прошлом часу, док ученици цртају у својим свескама, учитељ/ица истовремено треба да црта квадар на табли,  корак по корак.
Затим нацртати једну мрежу квадра користећи лењир и квдратну мрежу у свесци. Све наспрамне странице (једнаке) обојити истом бојом.

Започети рад на задацима из уџбеника.

	Завршни део часа
	Одиграти игру Тражење скривеног блага.
Ученици се поделе у групе, на пример, по редовима клупа у којима седе. По један представник сваке групе изађе из учионице. За то време  више мањих модела квадра и коцке (или предмета тог облика)  ставити у неке од ђачких торби међу књиге и свеске или у кесе са опремом за физичко. Са ученицима се договорити да не смеју представницима својих група да одају где је сакривено благо. Представници група улазе у учионицу и траже фигуре. Треба се, наравно, унапред договорити  да се благо тражи само по кесама и торбама.  Свака доноси одређени број поена. Победник је група која је сакупила највише поена, или највећи број предмета..



	Домаћи задатак
	Задаци из уџбеника који нису урађени на часу.


