
РЕДНИ БРОЈ ЧАСА: 11 А
НАСТАВНА ТЕМА: ПРОГРАМИРАЊЕ

НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: Обнављање основних појмова.
ТИП ЧАСА: ПОНАВЉАЊЕ ПРЕЂЕНОГ ГРАДИВА
ЗАДАЦИ НАСТАВЕ: 

Материјални: Поновити основна знања из до сада наученог о програмирању.
Васпитни: Схватити значај повезивања старог и новог градива.
Функционални: Направити прелаз од старог ка новом и познатог ка непознатом градиву, због лакшег и бржег усвајања нових знања.
ОБЛИЦИ РАДА: фронтални / индивидуални
НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: усмено излагање, разговор, рад на рачунару
НАСТАВНА СРЕДСТВА: уџбеник, пројектор, графоскоп, зидна карта, табла, рачунари
АРТИКУЛАЦИЈА ЧАСА
УВОДНИ ДЕО (5 МИН.): Посетити ученике на основне појмове из програмирања. 
ОБРАДА (35 МИН): Час се може темељити на нашој причи или на разговору са ученицима. Покушајмо да максимално искористимо предзнање ученика и допунимо га подацима из уџбеника или стручне литературе. 

35 мин. Кроз разговор и примере поновити са ученицима основне појмове из програмарања на одабраним промерима из шестог и седмог разреда. 
Поновити типове програмских структура (линијске, разгранате и цикличне).
Сваки део илустровати конкретним примерима и омогућити ученицима да и сами што више примера пробају. 
Ако је неопходно инсталирати најновију верзију програма VisualBasic.net.
ЗАВРШНИ ДЕО ЧАСА (5 МИН): Кроз разговор са ученицима поновити основне појмове и проверити како су их схватили и усвојили.
ИЗГЛЕД ТАБЛЕ
У случају да се за рад не користи пројектор или графоскоп са фолијама, може се направити постере и ставити на таблу.
ПОЉЕ РАДА НАСТАВНИКА: Предавање и подршка ученицима у дискусији и раду на рачунару
ПОЉЕ РАДА УЧЕНИКА: Разумевање предаваног, рад на рачунару.
ДОМАЋИ ЗАДАТАК: Дати ученицима да понове неколико промера из 6. и 7. разреда.
ИЗВОРИ ЗА ПРИПРЕМУ УЧЕНИКА: Књиге Информатика и рачунарство за 6. и 7. разред основне школе у издању БИГЗ-а, поглавље Програмирање.
ИЗВОРИ ЗА ПРИПРЕМУ НАСТАВНИКА: Књиге Инфор​ма​ти​ка и рачунарство за 6. и 7. разред основне школе у издању БИГЗ-а, поглавље Програмирање. 

