	ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВЕ

	Наставник:
	

	Предмет:
	Техничко и информатичко образовање

	Наставна тема:
	ИНФОРМАТИЧКЕ ТЕХНОЛОГИЈЕ

	Наставна јединица:
	Програм за једноставно цртање
	Час: 17-18

	Разред:
	6. разред

	Место рада:
	Кабинет за информатику и рачунарство

	Облик рада:
	Групни, индивидуални

	Метод рада :
	Демонстрација, увежбавање

	Средства рада:
	Уџбеник, рачунар, радна свеска

	Тип часа:
	Обрада, вежба

	Задаци:
- образовни

- васпитни

- функционални
	- Упознати ученике са програмима за цртање

- Оспособити ученике за самосталан рад на рачунару, те коришћење програма за цртање Microsoft Visio 2003

	Исходи:

	У 6. разреду ученик треба да:

- зна да користи готове софтверске алате за цртање

	Литература:
	Попов С., Тешан Т.: "Техничко и информатичко образовање за 6. разред основне школе", Завод за уџбенике, Београд,  2009.

	Организација часа

	Део и трајање
	Садржај рада

	Уводни део часа

(10')
	Активност наставника:

- У овом делу часа наставници разговарају са ученицима о градиву са претходног часа. Наставник даје кратак коментар на погодности и мане које пружа програм  Visio 2003.
- Најава циља:

Данас ћемо више сазнати о другом програму за једноставно цртање, Envisioneer Express 3.0

  На табли написати назив нове наставне јединице:

             Програм за једноставно цртање

Ставити поднаслов:

            Envisioneer Express 3.0

     
	Активност ученика:

- Ученици размишљају, коментаришу о програму за цртање
- Износе своје мишљење

- Пишу назив нове наставне јединице

	Главни део часа

(70')

	Активност наставника:
Садржаји и појмови које методом разговора, усменог излагања ученицима треба објаснити:

-Основни делови прозора су:

1. насловна линија

2. линија менија

3. линија са алаткама

4. радна површина

- Наставник показује на рачунару овај програм као и његове делове.

- Све алатке у програму делимо на:

1. Standard

2. Insert

3. Basic View Control

4. Zoom and Navigate

5. Settings

- Све ове алатке показати ученицима  на рачунару као и њихову функцију.

- На табли написати поднаслов:

· Рад у програму

- На свом почетку потребно је одредити тип куће, да ли је приземна, на спрат, са подрумом или без њега.

-Наставник показује опцију која се користи за то: Building Locations , а у њој следеће опције:

· Lower Floor: подрум
· Ground Floor: приземље
· Upper Floor: спрат
· Foundation: темељи

- Цртање плана започиње од спољашњих зидова укључивањем алатке Walls.

- Прво цртате темељ, а затим приземље са спољашњим па са унутрашњим зидовима

- Затим се постављају врата, прозори и остали елементи стана.

- Алатка Roof  by Perimeter се користи за креирање крова куће.

-Алатка Dynamic Cutaway се користи за креирање пресека куће.

- На крају се врши снимање пројекта   -    File/Save
- Штампање пројекта  -    File/Print
Најуспешније и најактивније похвалити и наградити  - подстицај на рад.


	Активност ученика:

- Ученици:

· прате излагање

· записују белешке

· проналазе програм на рачунару

· пробају функцију свих алатки

· креирају кућу пратећи кораке које наставник показује

· врше снимање документа

· штампају документ



	Завршни део часа

(10')
	Активност наставника:
- Наставник прегледа пројекте које су ученици завршили.

- Поставља питања:

1. Наведите основне делове прозора Envisioneer Expressа
2. Објаснити поделу алатки.

3. Којом алатком се поставља кров?
Најава наставне јединице за следећи наставни час.
	Активност ученика:
- Приказују готове пројекте
- Пишу питања и одговоре на њих

	Запажања наставника 
	


