	ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВЕ

	Наставник:
	

	Предмет:
	Техничко и информатичко образовање

	Наставна тема:
	ИНФОРМАТИЧКЕ ТЕХНОЛОГИЈЕ

	Наставна јединица:
	-Програм за једноставно цртање
	Час: 19-20

	Разред:
	6. разред

	Место рада:
	Кабинет за информатику и рачунарство

	Облик рада:
	Групни, индивидуални

	Метод рада :
	Демонстрација, увежбавање

	Средства рада:
	Уџбеник, радна свеска, рачунари

	Тип часа:
	Вежба

	Задаци:
- образовни

- васпитни

- функционални
	- Упознати ученике са програмима за цртање

- Оспособити ученике за самосталан рад на рачунару, те коришћење програма за цртање Microsoft Visio 2003

	Исходи:

	У 6. разреду ученик треба да:

- зна да користи готове софтверске алате за цртање

	Литература:
	Попов С., Тешан Т.: "Техничко и информатичко образовање за 6. разред основне школе", Завод за уџбенике, Београд,  2009.

	Организација часа

	Део и трајање
	Садржај рада

	Уводни део часа

(10')
	Активност наставника:
У овом делу часа наставник разговара са ученицима о програму  за једноставно цртање које смо учили : MS Visiо.

Поставља питање:

· Постоји ли такав програм, уз помоћ којег ћете у 2 и 3 димензије моћи да осмислите стан или кућу?
Најава циља: Данас ће ученици сазнати нешто више о Envisioneer Express-u.

На табли написати назив наставне јединице:
Програм за једноставно цртање

	Активност ученика:

· Ученици размишљају

· Износе своје мишљење

· Записују назив нове наставне јединице



	Главни део часа

(70')
	Активност наставника:
Садржаји и појмови које методом разговора, усменог излагања и демонстрације ученицима треба објаснити:

- Покретање програма Envisioneer Express 3.0
-Делови прозора:

1. насловна линија

2. линија менија

3. линија са алаткама

4. радна површина

- Подешавање програма ( Program Settings)

- Рад у програму

тип куће - Building Locations
подрум -  Lower Floor

приземље - Ground Floor

спрат - Upper Floor
темељи - Foundations

- Алатка за цртање зидова - Walls

- Алатка за кров куће - Roff by Perimete

- Алатка за приказ пресека - Dynamic Cutaway

- Снимање пројекта - Save / Save As
- Штампање пројекта - File / Print
· Како би извршио прегледање модела преко изабране камере, наставник укључује алатку за 3D и укључује опцију 3D Perspective,а затим  3D Overview, а онда опцију Camera 1.
· Наставник записује на табли: ПОГЛЕДИ
· Да би активирао ПОГЛЕДЕ, укључује алатку 3D Quick View.
· Додавање материјала се врши  преко опције Materials Paintbrush која се налази у менију EDIT.
· Размера се подешава у прозору Views Properties, из менија View.
· На крају наставник показује како се врши прегледавање садржаја модела користећи алатку Fly Around.
Наставник задајe задатак за вежбу:

-Отворити нови документ, креирати план двособног стана, и снимити документ под именом Мој стан.

Најуспешније и најактивније похвалити и наградити - подстицај на рад.
	Активност ученика:

· Ученици прате излагање наставника

· Раде самостално на рачунару

· Испробавају алатке које наставник показује

· Уче да активирају ПОГЛЕДЕ

· Испробавају алатку  за додавање материјала

· Уче како се врши прегледавање садржаја у програму

· Ученици раде задатак за вежбу


	Завршни део часа

(10')
	Активност наставника:
Питања за понављање:

1. Наведите основне делове прозора Envisioneer Express 3.0?

2. Објасните поделу алатки.

3. Шта омогућава алатка Dynamic Cutaway?

Најава наставне јединице за следећи наставни час.
	Активност ученика:

-Одговарају на питања


	Запажања наставника 
	


