	ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВЕ

	Наставник:
	

	Предмет:
	Техничко и информатичко образовање

	Наставна тема:
	ИНФОРМАТИЧКЕ ТЕХНОЛОГИЈЕ

	Наставна јединица:
	-Програм за једноставно цртање
	Час: 21-22

	Разред:
	6. разред

	Место рада:
	Кабинет за информатику и рачунарство

	Облик рада:
	Групни, индивидуални

	Метод рада :
	Демонстрација, увежбавање

	Средства рада:
	Уџбеник, радна свеска, рачунар

	Тип часа:
	Вежба

	Задаци:
- образовни

- васпитни

- функционални
	- Упознати ученике са програмима за цртање

- Оспособити ученике за самосталан рад на рачунару, те коришћење програма за цртање Microsoft Visio 2003

	Исходи:

	У 6. разреду ученик треба да:

- зна да користи готове софтверске алате за цртање

	Литература:
	Попов С., Тешан Т.: "Техничко и информатичко образовање за 6. разред основне школе", Завод за уџбенике, Београд,  2009.

	Организација часа

	Део и трајање
	Садржај рада

	Уводни део часа

(10')
	Активност наставника:
У овом делу часа наставник понавља са ученицима о могућностима које пружају програми за цртање које су учили на претходним часовима.
Најава циља: Данас ће ученици научити још један програм за једноставно цртање – Google Sketchup.

На табли написати назив наставне јединице:
Програм за једноставно цртање

А испод тога написати:

· Google Sketchup

	Активност ученика:

· Коментаришу, дискутују

· Размишљају

· Постављају питања

· Пишу назив наставне јединице

· Укључују рачунаре



	Главни део часа

(70')
	Активност наставника:
Садржаји и појмови које методом разговора, усменог излагања и демонстрације програма Google Sketchup треба објаснити:
Наставник показује на рачунару програм Google Sketchup.

· Покреће се из Start менија.

Прозор Sketch Up-a се састоји из:

1. насловне линије

2. линије главног менија

3. линије за обликовање

4. кутија са алаткама

5. радна површина

6. сцена

7. статусна линија

8. поља за приказивање вредности
· Нагласи да Google Sketchup користи 2D и 3D координатни систем са позитивним и негативним осама  x ,y, z.

· Наставник показује на рачунару основна подешавања и то на следећи начин:

· Из менија Window изабере опцију  System Preferences, и у пољу Drawing Template, изабере  Metric Centrimeters 2D.
· Наставник објашњава рад у програму Google Sketchup на примеру конструкције куће.

· Користимо алатку Rectangle (правоугаоник) и помоћу опције Push/Pull добијамо квадар.

· Објаснити алатку линије – Line Tool.
· Она омогућава да се подели површина и да се њени делови посматрају као независни.

· Алатка Move Tool нам помаже да добијемо ефекат крова.

· На крају наставник врши снимање модела, и то на следећи начин -  File / Save
Наставник задаје задатак за вежбу:

-Отворити нови документ, креирати план двособног стана, и снимити документ под именом Мој стан.
	Активност ученика:

· Ученици укључују рачунар и проналазе програм Sketch Up 

· Прате практичан рад наставника

· Посматрају делове прозора и са наставником их коментаришу

· Пројектују кућу

· Снимају модел

· Цртају модел по задатку


	Завршни део часа

(10')
	Активност наставника:
Најуспешније  и најактивније похвалити и наградити - подстицај на рад.

Најава наставне јединице за следећи наставни час.

	Активност ученика:

· Ученици снимљени модел  приказују наставнику

	Запажања наставника 
	


