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Пред вама је ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО – КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У СЕДМОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА – водич за наставнике.

Овај материјал је наставак публикације ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО – КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ПЕТОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА – водич за наставнике и

ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО – КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ШЕСТОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА – водич за наставнике.

Аутори препоручују колегиницама и колегама да пре него што почну са коришћењем овог материјала за планирање и припремање наставе у седмом разреду још једном прегледају материјал за пети и шести разред у коме се налазе теме и препоруке које су актуелне за све разреде.
1. НАСТАВНИ ПРОГРАМ ЗА СЕДМИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
Правилник о наставном програму за СЕДМИ разред основног образовања и васпитања („Службени гласник РС – Просветни гласник”, број 6/09)

1. СВРХА, ЦИЉЕВИ И ЗАДАЦИ ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА

СВРХА ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА

– Постизање квалитетног образовања и васпитања, које омогућава стицање језичке, математичке, научне, уметничке, културне, здравствене, еколошке и информатичке писмености, неопходне за живот у савременом и сложеном друштву 

– Развијање знања, вештина, ставова и вредности које оспособљавају ученика да успешно задовољава сопствене потребе и интересе, развија сопствену личност и потенцијале, поштује друге особе и њихов идентитет, потребе и интересе, уз активно и одговорно учешће у економском, друштвеном и културном животу и доприноси демократском, економском и културном развоју друштва

ЦИЉЕВИ И ЗАДАЦИ ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА 

– Стицање знања о језику, књижевности и медијима релевантним за будуће образовање и професионални развој 

– Оспособљавање ученика да користи стандардни матерњи језик, ефикасно комуницира у усменом и писаном облику у различите сврхе 

– Оспособљавање ученика да комуницирају у усменом и писаном облику на теме из свакодневног живота на страном језику 

– Развијање свести о значају вишејезичности у савременој вишекултурној заједници 

– Разумевање повезаности различитих научних дисциплина 

– Разумевање и сналажење у садашњости и повезаности друштвених појава и процеса у простору и времену (Србија, Европа, свет) 

– Прихватање и уважавање другог без обзира на националну, верску, родну и друге разлике 

– Разумевање појава, процеса и односа у природи на основу знања физичких, хемијских и биолошких закона, модела и теорија 

– Правилно формирање математичких појмова и стицање основних математичких знања и вештина 

– Стицање способности за уочавање, формулисање, анализирање и решавање проблема 

– Овладавање информационо-комуникационим технологијама 

– Развијање вештина и техника уметничког изражавања 

– Познавање различитих техника, стилова и медија уметничког изражавања 

– Познавање вредности сопственог културног наслеђа и повезаности са другим културама и традицијама 

– Развијање одговорног односа према сопственом здрављу и здрављу других 

2. ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО ЗА СЕДМИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
Правилник о наставном програму за шести разред основног образовања и васпитања („Службени гласник РС – Просветни гласник”, број 6/09)

ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО

(1 час недељно, 36 часова годишње) 

Циљ и задаци

Циљ наставе информатике и рачунарства јесте да се осигура да сви ученици стекну базичну језичку и информатичку писменост и да напредују ка реализацији одговарајућих Стандарда образовних постигнућа, да се оспособе да решавају проблеме и задатке у новим и непознатим ситуацијама, да изразе и образложе своје мишљење и дискутују са другима, развију мотивисаност за учење и заинтересованост за предметне садржаје, као и да се оспособе за коришћење рачунара и стекну вештине у примени рачунара у свакодневном животу.

Задаци наставе информатике и рачунарства су:

– стварање разноврсних могућности да кроз различите садржаје и облике рада током наставе информатике и рачунарства сврха, циљеви и задаци образовања, као и циљеви наставе информатике и рачунарства буду у пуној мери реализовани;
– упознавање основних појмова из информатике и рачунарства;

– развијање интересовања за коришћење рачунара у свакодневном животу и раду; 

– подстицање креативног рада на рачунару; 

– оспособљавање за рад на рачунару.

Оперативни задаци

Ученици би требало да се:

– оспособе за употребу рачунара при раду из области информација и комуникација;

– упознају са опасностима на интернету и начинима заштите од њих;

– упознају са основама програма за снимање и обраду звука;

– упознају са основама програма за снимање и обраду видео-записа;

– оспособе за израду мултимедијалних презентација;

– оспособе за писање једноставних програма;

– упознају са основама програма за цртање и графички дизајн;

– упознају са образовним софтвером.

САДРЖАЈИ ПРОГРАМА 

ИНТЕРНЕТ (6)

Појам електронске комуникације и препоруке за безбедно коришћење интернета. Електронска пошта. Појам дискусије и коментара на интернету, инстант порука, блога, форума, видео-конференције, електронског учења и учења на даљину. Дигитална библиотека. 

ОБРАДА ЗВУКА (4) 

Формати звучних записа. Конверзија између различитих формата. Снимање и обрада гласа и других звукова. Практичан рад на снимању и обради звука.

ОБРАДА ВИДЕО-ЗАПИСА (6)

Снимање видео-записа. Обрада видео-секвенци. Примена визуелних ефеката. Монтажа звучних, графичких, текстуалних и видео-материјала у целину. Самостална израда филма. Формати и конверзија.

ИЗРАДА ПРЕЗЕНТАЦИЈА (10)

Појам и структура презентације. Рад са слајдовима. Дизајн и готови шаблони. Рад са текстом, сликама и објектима. Постављање ефеката. Повезивање слајдова унутар презентације. Повезивање са спољним садржајима и веб-сајтовима. Самостална израда презентације. Препоруке за успешну презентацију.

ИЗБОРНИ МОДУЛ (10)

Одабрана поглавља из програмирања или графичког обликовања садржаја.

Програмирање (10)

Низови. Петље и друге контролне структуре. Потпрограми, процедуре и функције.

Цртање и графички дизајн (10)

Рад са алатима за цртање. Рад са бојама и текстурама. Специјални ефекти. Преглед пре штампања. Прилагођавање цртежа за екрански приказ, штампу и објављивање на интернету. Практичан рад.

НАЧИН ОСТВАРИВАЊА ПРОГРАМА

Током остваривања програма потребно је уважити високу образовну и мотивациону вредност активних и интерактивних (кооперативних) метода наставе/учења, те кроз све програмске целине доследно осигурати да најмање једна трећина наставе буде организована употребом ових метода. 

У настави би требало користити, најмање у трећини случајева, задатке који захтевају примену наученог у разумевању и решавању свакодневних проблемских ситуација препоручених од стране Министарства и Завода, а приликом оцењивања обезбедити да ученици буду информисани о критеријумима на основу којих су оцењивани.

Предмет има статус изборног. На почетку сваке школске године ученици се анкетирају. Ако се ученици определе за овај предмет, похађају га до краја текуће школске године. Ученици се могу анкетирати за следећу школску годину и на крају текуће школске године. Оцена из предмета је бројчана и не улази у просек. 

Од пријављених ученика на нивоу разреда потребно је формирати групе од 15 до 20 ученика. 

Препоручује се да за једним рачунаром ради највише два ученика. 

Ученички рачунари требало би да имају звучнике или слушалице са микрофоном (због обраде мултимедијалних садржаја), а пожељна је и веб-камера. 

Од техничке опреме у учионици би требало да се налази и један рачунар за наставника, успостављена веза са интернетом, скенер, штампач и звучници. Препоручује се да сви рачунари у учионици буду умрежени и да учионица има рачунарски пројектор. 

Програмске садржаје требало би остваривати првенствено кроз вежбе и практичан рад на рачунару. У циљу што бољег усвајања знања препорука је да ученици имају по један час вежби сваке недеље или да се реализује двочас сваке друге недеље.

С обзиром да ученици не морају похађати предмет у сва четири разреда, неки садржаји се морају тематски понављати кроз више разреда да би се предвиђене теме што боље савладале. Ту се пре свега мисли на теме које се тичу интернета, а затим на креирање и обраду мултимедијалних садржаја, као и на њихово уклапање у функционалну целину кроз пројектне задатке. 

Тежиште рада, код прве наставне теме Интернет, требало би да буде на разним врстама електронске комуникације, као и правилима безбедног понашања у оквиру такве комуникације. Потребно је објаснити појам електронске комуникације и навести примере комуникације између људи преко рачунара, мобилне телефоније и других електронских уређаја и опреме. Такође би требало дискутовати са ученицима о томе колико су овакви облици комуникације заступљени у њиховом свакодневном животу и колико утичу на њих и  тражити од ученика да размишљају о добрим и лошим странама тих утицаја. Из тога би требало извући заједничке закључке о томе колико нам је важан и користан интернет и којих би се правила понашања требало придржавати да би смо заштитили приватност, личне податке, као и рачунар и осталу техничку опрему. Највећи део часова потребно је посветити практичном раду са електронском поштом. Детаљно би требало образложити структуру електронске поруке, начине креирања, чувања, брисања, читања и одговарања на примљену електронску пошту, са нагласком на наредбе attach, reply, forward. Такође би требало обрадити теме као што су: коришћење готових програма за рад са електронском поштом, коришћење веб-поште, прављење и коришћење адресара. Уколико постоје техничке могућности у школи, свим ученицима би требало пружити прилику да уз помоћ наставника креирају своју, бесплатну имејл адресу и размене писане поруке. У оквиру практичних вежби потребно је укључити захтеве да се уз писану поруку пошаљу и додатна документа као што су слике, текстуална или звучна документа. Такође би требало вежбати начине одговарања на већ добијену електронску поруку, начине прослеђивања непромењене поруке даље, рад са адресаром и листом контаката. 

Уколико школа нема конекцију на интернет, у оф-лајн режиму показати све могуће детаље око рада са електронском поштом.

Поред рада са електронском поштом, посебну пажњу требало би посветити разјашњавању појмова као што су дискусије и коментари на интернету, појму блога и форума и начинима рада са њима, појму видео-конференције, електронског учења и учења на даљину, појму инстант порука и ћаскања на интернету. Уколико постоји могућност, требало би демонстрирати поступак рада са телекомуникационом опремом за успостављање видео-конференције и скренути пажњу ученицима на велику ризницу знања на интернету и како да препознају тачне и поуздане изворе информација. Такође је потребно разјаснити појам ауторских права и скренути пажњу на начине дељења дигиталних материјала, односно начине преузимања туђих материјала и постављања својих на интернет. 

У оквиру сваког појма који се обрађује требало би инсистирати на писаним и неписаним правилима понашања у току наведених начина комуникације. Ученике би требало упутити на то да питају родитеље и наставнике за савет у случају да нису сами у стању да одлуче да ли је нека активност на интернету безбедна или не.

Код теме Обрада звука ученицима би требало представити формате звучних записа, издвојити оне који се најчешће користе и истаћи њихове предности и недостатке у поређењу са другима. Рад на обради звука требало би демонстрирати у неком од доступних програма (нпр. Audacity, Widows Media Еncoder, Аdobe Аudition, Сound Forge, Nuendo...). Посебну пажњу требало би посветити целинама као што су: конверзија између различитих формата, снимање и обрада гласа (и других звукова) и монтажа аудио-записа (од већ постојећих музичких нумера). Потребно је оставити времена да се ученици практично упознају са алатима за рад и испробају сегменте рада у програму: конверзија, снимање, монтажа и обрада звука.

Тему Обрада видео-записа потребно је започети снимањем видео-записа. За снимање видео-секвенци требало би користити дигиталне фото-апарате и мобилне телефоне. Уколико школа поседује неку врсту камере, ученицима би требало омогућити да практично раде са њом. Снимљене материјале требало би увести у програм за обраду видео-секвенци (на пример Windows Мovie Мaker и другe). Такође је потребно показати основне алате за одсецање, брисање, позиционирање, копирање, премештање, постављање на временску линију видео-секвенци ради финалне монтаже. На видео-секвенце потребно је применити визуелне ефекте, додати звук и текст. Задатак за вежбу може бити самостална израда малог филма на тему по избору. Потребно је бјаснити начин чувања и запамћивања пројектног фајла, као и начин самосталне израде филма и истаћи формате видео-записа које програм нуди. 

Са ученицима би требало дискутовати о квалитету видео-записа у односу на формат видео-записа. Обавезно би требало показати начине конверзије између различитих видео-формата (нпр. Windows Movie Maker, Windows Media Encoder, Super Encoder и других).

Израда презентација је тема која се наслања на претходно обрађене садржаје у оквиру петог, шестог и седмог разреда, као што су: увод у мултимедију у петом разреду, рад са текстом у петом и шестом разреду, графика и анимација у шестом разреду и обрада звука и видео-записа у седмом разреду. Да би се ученици обучили за израду квалитетних мултимедијалних презентација, неопходно је научити их да пре тога умеју да припреме материјале за рад. С обзиром на то да је предмет изборни и бира се сваке године изнова, неопходно је прво направити преглед колико садржаја су ученици имали прилике да усвоје. Уколико неки ученици нису похађали предмет у свим ранијим разредима, препоручује се да се неки неопходни делови у вези са обрадом текста, графике и анимације укратко понове.

Следећа етапа у обради ове теме требало би да буде дефинисање појма презентације и упознавање са њеном типичном структуром кроз приказивање добро урађених примера. Ученике би требало упознати са карактеристикама успешне презентације и критеријумима за њено оцењивање. Такође, ученицима се мора скренути пажња на поштовање препорука приликом самосталне израде презентације. Препоруке обухватају: однос боја на слајдовима, количине текста, слика, анимација, графикона и других видео-садржаја, као и уклопљеност звукова у целину. Посебну пажњу требало би скренути на начин повезивања слајдова унутар презентације. Са ученицима анализирајте показане примере са освртом на позитивне карактеристике и евентуалне негативне карактеристике презентација. Посебан акценат требало би ставити на врсте презентација и разјаснити да се презентације могу правити као подршка предавачу или као програмирани материјал који се даје ученицима за самостално учење.

Конкретан рад на изради самосталне презентације са ученицима потребно је започети одабиром тема које ће бити обрађиване и презентоване у току преосталих часова. Након тога би требало представити радно окружење програма и почети рад са слајдовима (уметање новог, брисање, промена распореда, копирање, премештање, прегледање). После креирања основне структуре презентације требало би показати могућности програма за визуелно обликовање појединачних слајдова и примену готових, дизајнираних шаблона. Кроз рад са текстом поновите најважније законитости обраде текста. У раду са сликама укратко поновите све о типовима записа дигиталних слика и конверзији између формата. Потребно је и показати како се слике умећу на слајд или у позадину и како се могу обрађивати. Затим би требало наставити са уметањем других графичких објеката као што су дијаграми, табеле, готови облици, анимације и други графички елементи (clip art, word art...). По један час посветитe раду са звуком и раду са видео-записима. Такође је потребно oбјаснити појам објекта у презентацији и обрадити постављање ефеката на објекте, као и на саме слајдове. Након тога покажите начине помоћу којих се могу повезати слајдови унутар презентације, као и начине повезивања слајдова са спољним садржајима и веб-сајтовима. Завршите израду самосталне презентације преко демонстрације могућности програма да се презентација сачува у другом формату. Након тога би требало дати препоруке за успешну презентацију. Скрените пажњу на подешавање времена излагања, начин излагања, као и на техничке предуслове које би требало испунити да би презентација била оцењена као успешна.

У оквиру последње тематске целине наставницима и ученицима који су заинтересовани за наставу Програмирања пружа се могућност да наставе са изучавањем неког од актуелних програмских језика са којим су се сусрели у VI разреду (C#, Java или Visual Basic). При реализацији ове тематске целине ученике би требало упознати са следећим концептима. 

1. Низови – појам и употреба низова. Обрадите учитавање низа бројева са тастатуре и његово исписивање на екрану. 

2. Разне врсте петљи, попут For и While. Наредбе за контролу петљи, Break и Continue. Обрадите пример учитавања низа оцена, све док се не учита број мањи од један или већи од пет. 

3. Наредбе за контролу тока, попут Switch, која омогућава вишеструки услов. Обрадите пример у којем се на основу учитаног редног броја од 1 до 12 исписује назив месеца. 

4. Потпрограми, реализовани као процедуре, функције или методи, у зависности од одабраног програмског језика. Обрадити примере потпрограма за сортирање низа бројева, проналажење највећег и најмањег елемента у низу и за рачунање просечне оцене на основу унетог низа оцена. 

5. Уколико је то могуће, обрадите неки од претходних примера у графичком окружењу, тј. развијте програм који за унос и испис података користи екранске форме (прозоре), тастатуру и миш.

Ученицима који су тек у седмом разреду изабрали информатику и рачунарство као изборни предмет, тематску област Програмирање требало би реализовати по наставном плану и програму за VI разред, а теме предвиђене за VII разред урадити у могућем обиму.

Ученицима који не желе да се баве програмирањем понуђене су занимљиве наставне теме из области Цртање и графички дизајн. Ова тема посвећена је изради дводимензионалних графичких решења за различите потребе, као што су часописи, рекламни панои, постери, позивнице, визиткарте и друго. Ученике подсетите на разлику између векторске и битмапиране графике. Детаљно објасните рад са алатима за цртање (цртање, брисање, уметање текста и графичких елемената, промена димензија и положаја на позадини, копирање, премештање, промена редоследа). У оквиру рада са бојама и текстурама покажите како се може утицати на обликовање нацртаних елемената. У складу са могућностима програма покажите алате за примену специјалних ефеката на деловима цртежа. Ученицима  скрените пажњу на обавезно прегледање материјала пре штампања. Прилагођавању цртежа за екрански приказ, штампу и објављивање на интернету требало би  посветити довољно времена да ученици разумеју како се може утицати на квалитет израђеног материјала према потреби. Кроз практичан рад потребно је применити научено и израдити конкретне материјале. За обраду ове наставне теме препоручују се програми као што су Corel Draw, Adobe Illustrator, Ink Scape и други.

Број часова који је предвиђен за сваку наставну област је оријентациони. Наставнику се оставља слобода да га коригује у извесној мери (2 до 3 часа по теми), уколико му је то потребно ради квалитетнијег савладавања програмских садржаја. 

3. ПРЕГЛЕД САДРЖАЈА ПРЕДМЕТА
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	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 1
	ИД  БРОЈ: 7.1.01

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ПОЈАМ  ЕЛЕКТРОНСКЕ КОМУНИКАЦИЈЕ  И  БЕЗБЕДНОСТ  НА  ИНТЕРНЕТУ

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 7 до 11
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 5 до 6
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Да би се увео појам електронске комуникације најпре је потребно објаснити (увести) појам комуникације. Поставите питање:
Шта је комуникација?

Покушајте да ученици својим одговорима дају што више елемената за заокруживање овог појма. Дефиниција комуникације има веома много, од сасвим једноставних до веома сложених. Једна од једноставнијих је:

„Комуникација је чин општења, успостављање односа са другима, чин којим се нешто некоме преноси. То се односи на сва средства и технике за емитовања поруке. Она представља и информише и промовисање свог рада на било ком медију.”
Ово је нешто скраћена дефиниција са француске верзије Википедије.

Потом пређите на питање:
Шта је електронска комуникација?

Најједноставнија и доста честа дефиниција је:
Електронска комуникација представља све  видове комуникације рачунаром.
Међутим, она је непотпуна и можда би следећа дефиниција била довољно једноставна и довољно потпуна:
Електронска комуникација укључује сваки пренос знакова, сигнала, писаног текста, слике, звука, података, или обавештења било које природе која се преносе у целини или делимично путем жице, радија, електромагнетнских таласа, фотоелектронски или путем фотооптичких система. 


	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Објасните како се штити од нежељене поште.
Отворите један од познатијих програма против spam-a. Објаснити како програм ради и то показати практично.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Сваки ученик би на рачунару требало да постви своју шифру користећи User Accounts са контролне табле.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Шта је електронска комуникација и које су њене предности, а шта су могуће опасности?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Зашто се користи шифра на рачунару?
Које податке о себи никада не би требало давати путем комуникације рачунаром?
	

	
	упућивање у даљи рад


	Вежбанка, задатак 2, страна 5 
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	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 9 до 13
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 6
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


Ток часа 
Пораст броја блогова у свету у пероду од 2006. до 2012. године
	Број блогова у милионима
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	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
	Блог је врста или део веб-сајта и користи се за периодичнo и редовнo објављивања нових чланака. Чланци су обично кратки и у њима се најчешће пише о догађајима о одређеној теми. Попут дневника, ти чланци или „белешке” обично су датирани и потписани. Појављују се на интернету у обрнутом хронолошком редоследу, то јест, од најновијег до најстаријег. 
У пролеће 2011. било је најмање 156 милиона блогова, у октобру173 милиона, а око милион нових блогова објављује се сваки дан. 
Блогер данас слободно може да комбинује текст, хипертекст и мултимедијске елементе (слике, звук, видео, аплети) у порукама и такође може да одговори на питања и коментаре читалаца. Сваки посетилац може да остави коментар на самом блогу, или контактира блогера (писца блога) путем имејла.
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
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	УВЕЖБАВАЊЕ


	Поделите ученике на 5 група при чему би свака група требало да постави један кратак блог до седам реченица на блог-порталу који је приказан на претходној слици.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Које су основне карактеристике блога?
Зашто блогови побуђују велико интерсовање?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Ученицима задајте да прегледају неколико блогова и најавите да ће на следећем часу изабрати најбољи блог по мишљењу ученика.
Задатак је да ученици од прегледаних блогова сами одреде најбоља три, а избор ће бити обављен у првих пет минута наредног часа.


	

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбанка, задатак 3, страна 6


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 3
	ИД  БРОЈ: 7.1.03

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ФОРУМ,  ПОЈАМ  ДИСКУСИЈЕ  И  КОМЕНТАРА  НА  

 ИН ЕРНЕТУ 

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 13 до 15
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Форум је у старом Риму предстваљао јавни трг који је био центар правосуђа и пословних делатности и место окупљања људи. Појам форума на интернету потиче од форума у римској империји. На интернету форум представља веб-сајт који нуди он-лајн размену информација између корисника о одређеној теми. Он обезбеђује место за питања и одговоре, а садржај се може пратити да би био прикладан. Форум се такође зове и дискусиона група.  Интернет-форум сличан је интернет-дискусионој групи, али користи веб-браузер за приступ. Раније су само текстуалне поруке биле уобичајене на „огласним таблама” на вебу. Интернет форуми имају све додатке који се очекују од веба, укључујући и слике, видео-снимке, преузимања и линкове.

Форум може бити потпуно анониман или може захтевати регистрацију са корисничким именом и лозинком. Поруке могу бити приказане у хронолошком редоследу објављивања или у виду питање–одговор. У овом другом случају сви одговори приказани су уз питање на које се односе.

Разлика између Форума / њусгроупа и чет-соба
Корисници форума могу прегледати форум почев од најновијих поставки уназад и не морају бити  пријављени у тренутку када су текстови постављени. Насупрот томе, чет-собе су интерактивне и користе се у реалном времену, а корисници морају бити присутни на интернету да би их могли читати.
Претварање сајта у форум
Постоји мноштво софтвера за стварања форумa на вебу, обично су писани у Java, PHP-у, Perl-у или ASP-у. Софтвер може да се користи за креирање форума за сајтове или се може додати и део за дискусије на било којој страници. Погледајте Google групе.
Као приказ дискусије искористите избор најбољег блога који је био задатак за ученике за овај час.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	На основу увода који је дат у оквиру мотивације за час проверите да ли су ученици схватили разлике између форума и дискусионе групе, јер као што је то у уџбенику наведено многи ова два појма користе као синониме, а они то нису.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Сваки пар ученика требало би да пронађе неки форум на интернету и да око десетак  минута узме учешће у форуму.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Шта је форум?
Шта је дискусиона група?
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Која је разлика између форума и дискусионе групе?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Уџбеник, задатак 2, страна 17
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 4
	ИД  БРОЈ: 7.1.04

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет 
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ЕЛЕКТРОНСКА КОНФЕРЕНЦИЈА  –  ЕЛЕКТРОНСКО  УЧЕЊЕ  И  УЧЕЊЕ  НА  ДАЉИНУ


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 18 до 20
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Електронска или боље речено рачунарска конференција представља скуп учесника који се налазе на различитим местима (понекад географски веома удаљеним) и који комуницирају помоћу рачунара и рачунарске мреже. Сваки од учесника има приступ свим порукама које је било ко од учесника упутио. Поруке, генерално посматрано, немају наведеног примаоца, већ се шаљу свима који су присутни на  конференцији. Оне могу да садрже звук, текст, видео, графику, или њихова комбинације које могу бити садржане у поруци и могу бити смештене на линији за будуће преузимање. Рачунарске конференције могу бити спроведене у реалном времену, или у store-and-forward моду.
Учење на даљину, понекад под називом е-учење, формализована је настава. Овај вид наставе посебно је пројектован тако да успешно може да се спроведе електронском комуникацијијом на даљину. Предности су што је учење на даљину јефтиније, и није ограничено на оне који су присутни на једној локацији, већ полазници могу бити географски удаљени. Овај вид учења нуди могућности у ситуацијама у којима традиционално образовање није могуће. Студенти који су запослени и не могу бити присутни када се одржавају часови могу узимати часове у време које је њима погодно. Образовање на даљину флексибилније је у погледу времена, а часови се помоћу рачунара испоручују полазницима било где да се они налазе, под јединим условом да им је интернет доступан.

	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
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Дајте два примера електронског учења са приказаног сајта и објасните ученицима основне карактеристике одабраних примера.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици би требало да пронађу по један пример електронског учења у Србији.
Један од примера дат је на слици: [image: image5.jpg]



	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Које су предности електронског учења и учења на даљину, а који су недостаци?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Зашто је корисно учење на даљину?
Шта је мана електронског учења?
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Уџбеник, задаци 1 и 2, страна 20
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 5-6
	ИД  БРОЈ: 7.1.05-06

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Интернет 
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ДИГИТАЛНА БИБЛИОИТЕКА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 18 до 22
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Дефиниција Berkeley Sun Site дигиталне библиотеке: 

Постоје многе дефиниције о „дигиталној библиотеци”. Термини као што су „електронска библиотека” и „виртуелна библиотека” често се користе као синоними. Елементи који су идентификовани као заједнички са овим дефиницијама су:

• дигитална библиотека није један ентитет;

• дигитална библиотека захтева технологију да би повезала више ресурса;

• везе између многих дигиталних библиотека и информационих сервиса су транспарентни крајњим корисницима;

• универзални приступ дигиталним библиотекама и информационим услугама је циљ ових библиотека;

• дигиталне библиотеке имају колекције које нису ограничене само на штампане документе, већ садрже и аудио-записе гласа и музике и видео-записе, односно ова врста библитека садржи све врсте мултимедијалних записа. 
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објаснитe појам дигиталних билиотека на примерима
Дигиталне Народне библиотеке Србије.
digital.nb.rs
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Светске дигиталне библиотеке.
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	УВЕЖБАВАЊЕ


	Потребно је пронаћи још три дигиталне библиотеке на интернету.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Шта је дигитална библиотека?
Које су предности дигиталне библиотеке у односу на класичну библиотеку?

	

	
	упућивање у даљи рад 
	Уџбеник, задаци 1 и 2, страна 24
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 7
	ИД  БРОЈ: 7.1.07

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ОБРАДА ЗВУКА


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ФОРМАТИ  ЗВУЧНИХ  ЗАПИСА КОНВЕРЗИЈА  ИЗМЕЂУ  РАЗЛИЧИТИХ  ФОРМАТА  ЗВУЧНИХ ЗАПИСА



	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 26 до 29
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


Ток часа
Текст написан курзивом служи искључиво као потсетник за наставнике, и није намењен за ученике!
	Екстензија
	Компанија
	Опис

	3gp
	
	Mултимедијални вишеструки формат може садржати неке власнички заштићене формате као AMR, AMR-WB или AMR-WB+, али и неке отворене формате.

	act
	
	ACT представља ADPCM 8 kbit/s формат са губитком и представља компримовани аудио-формат који користи већина кинеских MP3 и MP4 плејера  који имају функцију снимања. Овај формат користе и диктафони.

	AIFF
	Apple
	Стандардни аудио-формат користи Eпл. Могло би се сматрати да је овај Eплов формат еквивалент формату wav.

	aac
	
	Напредни аудио-код-формат (Advanced Audio Coding format)  заснован на форматима  MPEG-2 и MPEG-4 стандардима. Датотеке aac најчешће су ADTS или ADIF .

	ALAC
	Apple
	Еплов формат са компресијом без губитака 

	amr
	
	AMR-NB аудио формат првенствено сe користи за говор. 

	atrac (.wav)
	Sony
	Старији Сонијев ATRAC формат увек садржи екстензију за .wav формат. Да би се овај формат могао отворити неопходно је инсталирати ATRAC3 драјвер.

	Au
	Sun Microsystems
	Стандардни аудио-формат користи компанија Sun, а користи се и  у  Unix-у и Java.  Аудио-датотеке могу бити  PCM или са компресијом μ-law, a-law или G729 кодек.

	awb
	
	АМР-ВБ аудио користи се првенствено за говор.

	dct
	NCH Software
	Променљив кодек-формат дизајниран је за диктирање. Он у  заглављу има информације које омогућавају шифровање диктираног текста (што може бити потребно због  медицинске поверљивости података). Власнички је формат NCH софтвера.

	dss
	Olympus
	Овај формат је власништво Олимпуса, који га је развио. То је прилично стар и сиромашан кодек. Он може да садржи и додатне податке који се налазе у  заглављу датотеке. 

	dvf
	Sony
	Сонијев власнички формат за компримоване гласовне фајлове, који се најчешће користе код Сонијевог диктафона. 

	flac
	
	Формат није заштићен ауторским правима за датотеке са кодеком без компресије ( тј. без губитака). 

	gsm
	
	Формат је намењен за употребу у Европској телефонији. GSM је врло практичан формат за аудиофајлове телефонског квалитета. Оне су добар компромис за однос између величине датотеке и квалитета звука. Вајв-фајлови кодирају се са GSM кодеком.

	iklax
	iklax
	Формат који је развио Iklan Media представља вишеканални канални дигитални аудио-формат који омогућава различите врсте интервенција на музичким подацима, као на пример мешања канала.

	IVS
	3D Solar UK Ltd
	Формат који је  развио3D Solar UK Ltd заштићен је дигиталним правима намењеним за преузимање дигиталних музичких датотека са сајта њихове Tronme Music Store, као и интерактивне музике и видео-датотека.

	m4a
	
	Аудио- MPEG-4 датотеке користе Епл за преузимање музике са сајта њихове iTunes музичке радње.

	m4p
	
	Верзију AAC формата са власничким правима развио је Епл за преузимање музике са њиховог сајта и њихове iTunes  музичке радње.

	mmf
	Samsung
	Самсунгов аудио-формат  користи се за датотеке које подражавају звук звоњења.

	mp3
	
	MPEG Леjeр III aудио најчешћи је формат за звучне датотеке који се данас користи.

	mpc
	
	Muspack или MPC (раније познат као MPEG plus, MPEG + или MP +) је аудио-кодек са отворним кодом са губицима, посебно оптимизован за транспарентну компресију стерео-аудиа са брзином преноса од 160–180 кбит/с.

	msv
	Sony
	Сонијев заштићен формат за компримоване гласовне датотеке

	ogg
	Xiph.Org Foundation
	Бесплатан скуп формата са отвореним кодом који подржава различите формате, од којих је најпопуларнији аудио-формат Ворбис. Ворбис нуди компресију сличну МП3, али је формат знатно мање популаран од фомрата МП3. 

	Opus
	
	Опус је аудио-формат са компресијом коју је развила Оперативна група интернет-ижињера (IETF), посебно погодан за интерактивне апликације у реалном времену преко интернета. 

	ra & rm
	RealNetworks
	Реал-аудио-формат намењен је за pretakanje аудио-датотеке на интернет и дозвољава да се чувају фајлови на посебан начин на рачунару, са свим аудио-подацима садржаним унутар самог фајла.

	raw
	
	Сирови фајл може садржати аудио у било ком формату, али се обично користи са PCM аудио-подацима. Ретко се користи, осим за техничке тестове. 

	TTA
	
	True Audio користи у  реалном времену аудио-кодек без губитака. 

	vox
	
	Вокс-формат најчешће користи Диалогик кодек ADPCM (Adaptive Differential Pulse Code Modulation). Слично другим ADPCM форматима, он компримује до 4 бита. Вокс-формат је сличан са вокс-датотекама, али вокс-фајлови не садрже никакве информације о самом фајлу, па стога, да би били репродуковани, морају најпре бити наведени подаци о кодек-узорковању и броју канала.  

	wav
	
	Стандардни формат за аудио-датотеке  користи се углавном приликом рада на рачунарима са Windows оперативним системом. Користи се за складиштење некомпримоване звучне датотеке (PCM), CD-квалитета, што значи да су датотеке  око 10 МB по минуту. Вајв-фајлови такође могу да садрже кодиране податке са различитим  кодеком чиме се смањује величина датотека (на пример, MP# формати). Вејв-датотеке користите Риф-структуру.

	wma
	Microsoft
	Windows Media Audio формат реализиоваоје  Microsoft. Компанија полаже Digital Rights, а овај формат има уграђену заштиту од копирања.


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	У тексту пре припрема наведен је највећи број дигиталних формата. Овај текст није намењен ученицима, већ служи само као подсетник професорима.

	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Обрадити:

а) некомпримоване аудио-формате,
б) некомпримоване аудио-формате без губитака, 

в) некомпримоване аудио-формате са губицима.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Помоћу програма који је описан у Уџбенику или неког другог бесплатног програма који је преузет са интернета требало би увежбати пребацивање аудио-датотека из једног у други формат.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	У овом делу часа проверава се да ли су ученици овладали конверзијом аудио-датотека.
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Вежбанка, задатак 1, страна 10 

Уџбеник, задатак 1, страна 27 


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 8
	ИД  БРОЈ:7.1.08

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ОБРАДА ЗВУКА


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: СНИМАЊЕ  И ОБРАДА  ГЛАСА  И  ДРУГИХ  ЗВУКОВА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011
стране од 29 до 32
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Шта је теже снимити звук или слику?
Ученицима би требало објаснити да је снимање звука много теже од снимања слика, мада то на први поглед  тако не изгледа. На снимање звука утичу сви пропратни ометајући звуци, као на пример звук ветра. Као пример наведите да је микрофон, као што су то ученици могли да примете код репортера који снимају на отвореном простору, прекривен сунђерастим омотом који смањује снимање звука ветра или буку од возила.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	За снимање звука, поред рачунара, потребан је и  микрофон.
Објасните првилно прикључење микрофона на рачунар.

Демонстрирајте основне команде у програму за снимање звука.

Покажите како се помоћу програма Power Sound Editor снима звук.
Објасните ефекте у оквиру менија Effects.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Поделите ученике на групе. Свака група требало би  да сними по један дужи или два краћа пасуса из Уџбеника, на странама 28 и 29.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Шта означава Rip?
Чему служе идентификационе ознаке у програмима за снимање звука?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Шта означава појам појачање?
Шта означава појам кашњење?

Шта означава појам Fade in?

Шта означава појам  Fade out?
Шта означава појам  вибрато?
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Уџбеник, задатак 1, страна 30 

Уџбеник, задатак 2, страна 30


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 9
	ИД  БРОЈ:7.1.09

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ОБРАДА ЗВУКА


	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ПРАКТИЧАН  РАД  НА  СНИМАЊУ И ОБРАДИ  ЗВУКА


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 32 до 39
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


Ток часа 
Рачунарска технологија аудио-снимања значајно је напредовала у последњих 10 година. Чак и на рачунару осредњих карактеристика сада се професионално може снимати звук уз избор правог хардвера и одговарајућих софтверских алата. Следећа упутства омогућавају да се сними звук на рачунару, без обзира да ли за квалитетно снимљену песму или за аудио-поздрав за пријатеље и породицу.

Коришћење једноставног хардвера за снимање 
Добре снимке могуће је направити коришћењем микрофона. Када се директно снима микрофоном најбоље је прикључити микрофон у утичницу Mic. Снимање звука са другог извора као што је CD плејер, или миксер  најефикасније се обавља прикључењем одговарајућег уређаја у улазну линију.

Постоји много микрофона, укључујући и квалитетне USB микрофоне који су подесни за кућно снимање. Микрофони се разликују по цени, али квалитетнији USB микрофони могу се купити за око 5 000 динара.

Напредно снимање 

Озбиљнији снимци добијају се помоћу сложенијих система за снимање, што кошта мало више, али се добија много бољи квалитет снимка.

Миксете за снимање углавном зависе од њиховог квалитета моћи и броја улаза које имају. Интерфејси попут УС1641 * Taskcam озбиљна су професионална опрема и могу обрадити до десет микрофонских улаза истовремено. Мањи интерфејси су често јефтинији, и могу да сниме два или три микрофона у исто време, тако да на пример музичар може користити посебан микрофон за гитару, а посебан за певање како би се добио бољи звук.
Ипак, сасвим добри снимци могу се добити помоћу микрофона и рачунара са пристојним процесором – уз одговарајући софтвер за снимање.

Избор правог софтвера

Постоје програми уграђени у Windows 7 и Windows XP помоћу којих се може снимити само један канал, тако да је помоћу овог софтвера тешко остварити добре снимке. Добар софтвер је од суштинског значаја. Следе најпопуларнији софтвери за аудио-снимање.
Audacity је бесплатан програм који је, као и многи од професионалних софтвера, моћан за аудио-снимање. Он омогућава да се звук слободно снима и монтира, и то је одличан први избор за кућно снимање, за оне који нису раније много радили на снимању звука.

Adobe Audioton је знатно моћнији софтвер који садржи велики број уграђених ефеката, тако да је идеалан за уређивање аудио-снимака и за за израду музике професионалног и полупрофесионалног квалитета. Овај програм је скуп, али ради са свим врстама аудио-хардвера.

Pro Tools је, као што јој име сугерише, професионални сет аудио-алата који захтевају одређени хардвер да би функционисали. Он је намењен аудио-професионалцима, веома је скуп и комликован за рад. 

Пошто је Аudacity бесплатан, чак и аматери могу успешно да направе велики број релативно квалитетних аудио-снимака.

Подешавање доброг снимања
Након преузимања и инсталирања програма Audacity (или било ког другог рачунарског програма за снимање), важно је уверити се да је изабран прави улаз за микрофон, нарочито када се снима путем улазних линија рачунара.

За аудио-поставке за снимање у Windows-у, идите на Contorl Panel. У оперативном систему Windows 7, кликните на „Хардвер и звук”, a затим „Manage audio divices”.

Kартица „Снимање” у овом менију корисницима пружа могућност да изаберу да прикључе било који микрофон или улазни уређај. Након одабира правог микрофона, ниво звука се може одредити, тако да снимани звук не буде прегласан, што при репродукцији даје бучно брујање. Прејак звук биће означен црвеном бојом на показивачу. Треба поставити клизач тако да звук при снимању и показивач има зелену и жуту боју.  
Коришћење софтвера за снимање

Када је микрофон подешен, све што је потребно урадити је да се спремите за снимање у програму Audacity и притисните дугме за снимање. Снимање једног звучног канала на рачунару веома је лако, а грешкa се касније, пратећи упутства која долазе уз програм, лако може исправити. Већина других програма за снимање отприлике раде на исти начин.

Ако желите да снимите песму на вашем рачунару, вероватно ћете желети да снимите више од једног записа. Ако је ово случај, најпростије речено, први снимак музике требало би пустити да се репродукује у слушалице, а на други звучни канал требало би снимити вокал, односно песму. Сваки нови снимак мораће да има своју ознаку, у менију Preference требало би проверити првобитно снимљена музика, потом се она репродукује док се истовремено снима нови звучни канал.

Процес додавања хармонија, појединих соло инструмената, или било којих других ефеката назива се мултитракинг.

За мултитракинг потребно је да рачунар има снажан процесор, па се може десити да чак и брзи рачунари имају проблема са снимањем, када је потребно истовремено репродуковати на десет или више аудио-канала. Додавање ефеката може створити још више проблема за процесор и код звучне картице рачунара.

Избор правог аудио-формата

Након што је снимак завршен, важно је одабрати прави формат и његово похранивање у датотеку, ради каснијег коришћења. MP3 је одличан формат за слање електронском поштом и размену на интернету. Квалитет снимка мери се у килобајтима у секунди, скраћено као кбпс – 192kbps. MP3 је еквивалентан са CD квалитетом.

Неки корисници рачунара инсистирају на изузетно високом квалитету звука. За њих је набољи WAW формат, али он има недостстак – фајлови у овом формату су огромни, па оптерећују хард-диск и дуго траје њихово слање путем интернета.
Остали аудио-формати, који укључују WМА и ААC, формати су који су веома слични MP3, али представљају формате које користе компаније које су их произвеле и заштитиле – то су такозвани „власнички формати”. У принципу је добро сачувати своје снимке као MP3, тако се чува меморијски простор, осим ако бољи квалитет звука није апсолутно неопходан.

После снимања у одговарајућем формату, снимци се могу послати електронском поштом, под условом да је фајл величине до  6 мегабајта, а за веће фајлове може се користити услуга Sound Clouds-a.
	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Претходни текст намењен је наставницима. Поједини делови овог текста могу се користити у мотивационом делу часа.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Објасните програм Sound Forge.
Демонстрирајте алатке у програму Sound Forge, и то алатке за снимање и репродукцију звука и алатке за обраду звука.

Демонстрирајте радни простор звучне датотеке.

Објасните навигационе команде за кретање по радном простору звучне датотеке и њихиву практичну примену.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици на некој од звучних датотека са CD-а за 5. разред увежбавају коришћење алатки програма, као и радни простор звучне датотеке.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	На практичном примеру са CD-а (нека од музичких датотека) ученици понављају навигационе команде.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Потребно је практично показати:
– како се контролише звучни талас по хоризонтлној оси,
– како се мења звучни талас по вертикалној оси, 

– чему служи скрол-трака.

	

	
	упућивање у даљи рад
	Уџбеник, питање 1, страна 34
Уџбеник, питање 2, страна 34

Ученицима који за то имају могућности код куће задати да сниме говор или музику у трајању од 3-4 минута.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 10
	ИД  БРОЈ:7.1.10

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ОБРАДА ЗВУКА 

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ОБРАДА ЗВУЧНОГ СИГНАЛА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 39 до 45
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Снимљени звук, било говор било музика, представљају само први корак у добијању квалитетне звучне датотеке. Снимњени звук требало би оплеменити, а то се постиже обрадом звука, најпре чишћењем снимка од нежељених звукова и буке, а потом додавњем прикладних ефеката. То омогућавају програми за обраду звука, у већој или мањој мери, у зависности од квалитета програма.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Демонстрирајте кретање по звучном сигналу и репродуцију дела звучног сигнала.
Прикажите основне поступке при обради звука.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици би самостално требало да ураде вежбу сечење и подешавање на 37. страни Уџбеника.
	

	
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Демонстрирајте убацивање ефеката.
Обрадите мени Process.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Ученике би требало поделити на две групе – једна група ради вежбу на 38. страни Уџбеника о ефектима који се уносе у музичку датотеку, а друга на 39. страни тј. испробавање свих команди из менија Process.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Уџбеник, питање 1, страна 40 

Уџбеник, питање 1, страна 40 


	


Audacity
Audacity је бесплатан софтвер за снимање и едитовање звука, са отвореним кодом. Он омогућава снимање звука уживо. Може се користити за пребацивање аналогних записа звука у дигиталне снимке или на CD.   Такође се може користити за едитовање аудио-фајлова који су у форматима МP3, WAW или AIFF. Омогућава сечење, копирање, или мешање звука. Има уграђене могућности за уклањање ефаката статичног шума, брума или друге сталне позадинске буке.
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Поред овог програма, који се сматра најповољнијим, следи списак још 24 бесплатна програма за обраду звука на рачунару од којих сваки има неке спечифичности: Power Sound Editor, Mp3DirectCut, Music Editor Free, Wavosaur, Traverso DAW, Ardour, Rosegarden, Hydrogen, WavePad Sound Editor, Sound Engine, Expstudio Audio Editor, DJ Audio Editor, Eisenkraut, FREE WAVE MP3 Editor, Kangas Sound Editor, Ecawave, Audiobook Cutter, Jokosher, LMMS, Mp3Splt, Qtractor, ReZound, Sweep, Wavesurfer.
	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 11
	ИД  БРОЈ: 7.1.11

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Обрада видео-записа

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

КАКО  НАПРАВИТИ  ФИЛМ –  ПРЕБАЦИВАЊЕ  ВИДЕО-МАТЕРИЈАЛА  СА КАМЕРЕ  У  РАЧУНАР

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 45 до 53
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


Подсећање  
ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Први корак у стварању видео-материјала  је пребацивање снимљеног сировог материјала са камере у рачунар.
Упитајте ученике да ли неко има искуства у пребацивању видео-снимка са камере или мобилног телефона у рачунар. Уколико неки ученик има то искуство нека објасни процес пребацивања са камере у рачунар. У супротном случају објасните и опишите  најједноставнији поступак.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Пребацивање видео-материјала:

са меморијске картице,
преко USB улаза,
помоћу i.Link-a који је познатији под именом FireWire, и
са аналогног видео-рекордера.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Припремите за час
1. меморијску картицу:



Објасните да се, уколико на самом рачунару нема улаза за читање меморијске картице на USB улаз, може прикључити читач картица.

2. USB кабл




3. iLink
[image: image11.jpg]



Објасите да се гнезда на рачунару разликују код десктоп и лаптоп рачунара. Објасните гнезда на кемери.
[image: image12.jpg]



Када је хардвер обезбеђен треба објаснти да је за пренос потребан одговарајући софтвер односно програм. Kao софтвер користити Movie Maker.

Ученици подељени на групе треба да пребаце видео снимак уз упутство из уџбеника 43 – 45 страна. Уколико нема камере, може се користити мобилни телефон.
Напомена ако није могуже обезбедити одговарајуће прикључке, користити слике из овог текста или наћи друге одговарајуће на Интернету.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	У оквиру понављања само се продужава вежбање.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Шта је неопходно за пренос слике са камере на рачунар?
Који су најчешћи прикључци који се користе при преносу?
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Уџбеник, питање 1 и  вежба 2, страна 49
Вежбанка, задатак 7, страна 16 
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 12–14
	ИД  БРОЈ: 7.1.12-14

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Обрада видео-записа

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

МОНТАЖА  ЕДИТОВАЊЕ

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 53 до 61
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


Ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Монтажер je особа која се бави монтажом сировог филмског или видео-материјала. Он комбинује снимке у секвенце да би створио филм или ТВ програм. Филмска монтажа је уметност или вештина, једина уметност која је јединствена у филмској или ТВ продукцији. Монтажа се често назива „невидљива уметност”, јер када је добра, гледалац може да постане толико ангажован да није ни свесан рада монтажера. На свом најосновнијем нивоу, филмска монтажа је уметност, техника и пракса повезивања снимака у осмишљен низ. Посао монтажера није једноставно механичко састављање делова филма.

Ученике би требало подстакнути да буду креативни на следећим часовима.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	Прикажите Водич за Movie Maker који се налази на адреси www.youtube.com (Movie Maker Video Editing Tutorial ).
Наставник би требало да прати видео-коментаром на српском.

Обрадите постављање видео-клипа, сечење, прелаз са једног на други део видео-клипа, додавање специјалних ефеката и додавање музике.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Са адресе Bottledvideo.com требало би преузети бесплатни видео-клип и од постојећег видео-клипа ученици би, користећи све елементе које пружа Movie Maker, требало да га премонтирају тако да буде још интересантнији или необичнији од оригиналног клипа.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Практично покажите како се све може прећи са једног кадра на други.
Примером покажите како се постављају специјални ефекти.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Сваки ученик требало би да уради малу монтажу видео-материјала у трајању од 30 до 180 секунди.
Које су најћешђе грешке у видео-снимцима?
	

	
	упућивање у даљи рад 
	Уџбеник, вежба, страна 60
Вежбанка, задаци 1–7, страна 16 
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 15
	ИД  БРОЈ: 7.1.15

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Обрада видео-записа

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ДОДАВАЊЕ  ГОВОРА  СНИМКУ


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 61 до 63
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 8
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


Ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Нема доброг видео-снимка без квалитетног пропратног текста и пратећег звука. Због тога би требало научити како се додаје коментар монтираном видео-снимку, као и како се додаје музика и остали звучни ефекти. Овај процес се у свету филма и телевизије назива постпродукција.
	НАПОМЕНА за наставнике
Одговоре Movie Maker Help and How to
преузети са интернета: Movie Maker 2012

	ГЛАВНИ 
	
	Снимање говора

Movie Maker 2012 омогућава снимање говора, и то тако да га можете снимати док гледате видео-репродукцију. Када је говор снимљен можете сачувати аудио-фајл и додајти га у посебну фасциклу за аудио-записе. Такође можете додати спољне звучне ефекте. Говор се снима кликом на дугме Record Narration у картици Почетак Home tab.
Аудио-таласни облици
Таласни облици су додати да вам помогну да сазнате где се налази звук у оквиру вашег пројекта. Оваквим приказом сте у могућности да утврдите где је потребно поставити гласнији, а где тиши звук при едитовању и монтажи звука. Таласни облици могу се видети када на картици Приказ (View) кликнете на дугме Waveforms button.

Смањивање и појачање аудио-сигнала

Movie Maker сада омогућава смањивање и појачање аудио-сигнала како би се нагласио звук. Када додате пратећи говор на свом пројекту, звуци свих осталих нумера биће привремено смањени, док је audible на стази приповедања. Такође можете променити приоритет за једну од осталих аудио-нумера, смањујући јачину звука за остале нумере. Такође можете подесити микс између две ненаглашене нумере. По правилу ће канал са нарацијом бити наглашен. Ове функције доступне су директно из пројекта.

Преузимање музике у Movie Maker-у

Movie Maker вам сада пружа начин да пронађете и преузмете музику за своје филмове из Free Music Archive (FMA). Сада можете додати музику у своје пројекте која има законска права коришћења. 

	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	На видео-снимку трајања до 4 минута ученици би требало да додају, односно сниме коментар.
На видео-снимку до 4 минута ученици би требало да додају музику.

На видео-снимку до 4 минута ученици би требало да подесе ниво звука коментара и музике, односно пратећих звукова.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Исто је као и у увежбавању.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Како се снима звук за видео-материјал?
Како се додаје музика за видео-материјал?

Увек је потребно кориситити музику за коју се ауторска права не наплаћују, а да ли се то може наћи на интернету и где?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Уџбеник, задатак  1, страна 65
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	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 17
	ИД  БРОЈ: 7.1.17

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ПОЈАМ  И  СТРУКТУРА  ПРЕЗЕНТАЦИЈЕ


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од  67 до 73
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,
Странa 16
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Презентација је средство комуникације које може да се прилагоди различитим ситуацијама, као што су разговор са групом, састанак или предавање за већу или мању групу.
Да би била ефикасна, она се мора пажљиво припремати корак по корак, а метод и начин представљања информација требало би  пажљиво одабрати. Презентација представља преношење поруке слушаоцима и требало би да је убедљива.

	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Кључни елементи презентације
Израда презентације је начин комуницирања којим се сопствене мисли и идеје преносе публици. Следе кључне компоненте презентације. 
Контекст

Када и где се дешава презентација? Да ли је презентер упознат са ситуацијом или не? Да ли ће то бити у формалном радном окружењу, или неформаланом? Да ли ће презентација бити у малој или великој групи? Да ли презентер познаје публику?

Водитељ
Водитељ комуницира са публиком и контролише презентацију.
Публика

Публика добија поруку презентера. Међутим, овај пријем ће бити филтриран утицајем, искуством и знањем слушаоца. 
Порука

Порука, или поруке, даје водитељ публици. Порука се не састоји само од речи (вербална комуникација), већ превасходно од видео-пројекције слајдова, говора тела, гестова, контакта очима (невербална комуникација), и визуелним помагалима.

Реакција

Публика реагује и успех презентације ће у великој мери зависити од тога да ли је порука презентера ефикасно саопштена. 
Метод

Презентације се обично директно приказују публици. Међутим, данас може бити случајева у којима су дате са дистанце преко интернета. 
Препреке

Многи фактори могу утицати на ефикасност преношења ваше поруке до публике, на пример позадинска бука или друге сметње. Водитељ мора бити спреман да се носи са таквим проблемима и покушати да задржи своју публику да буде фокусирана на поруке. 
Презентације у Pоwer Point-у
Отварање програма
За верзију 2010 кликом на[image: image14.jpg]



Постављање подлогa 
Убацивање слике из клип-арта

Унос натписа за слајд

а) натпис

б) коментар

Питање за ученике: Да ли се за први слајд уноси коментар?

Зашто?

	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ
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Урадите презентацију од само једног слајда за  1. задатак на 73. страни Уџбеника.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Урадите презентацију од два слајда за 2. задатак на 73. страни  Уџбеника
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Како се отвара програм Power Point?
Практично прикажите како се на слајд презентације убацује подлога слајда.

Практично прикажите како се на слајд презентације убацује слика ученице, из клип-арта или са интернета.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбанка, задатак 1, страна 17


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 18
	ИД  БРОЈ: 7.1.18

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

ДИЗАЈН  И  ГОТОВИ  ШАБЛОНИ


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 74 до 79
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 17
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office 


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	У почетку највећи број корисника сматра да је Power Point једноставан програм у коме се смењују слајдови. Највећи број корисника направи уобичајене грешке као што су стављање сувише информација на један слајд, или користи фонт који је сувише мали тако да га већина гледалаца у сали не може читати. Искуством и обуком корисници почну да стварају боље презентације и почињу да мисле да су достигли границе Power Point-а. Међутим, прави учинак добре презентације постиже се тек када она лепо изгледа, односно када има добар дизајн.
Напредни корисници разумеју да презенација представља много више него добар текст, односно да би требало да постоји и добар дизајн на екрану. Постоји креативни елемент који је разлика између „ко-шта” презентације, која успављује гледаоца и  динамичне презентације која држи пажњу свих који је посматарју и слушају.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Постављање позадине зависно од верзије програма који се користи у школи. За верзију 2010 приказано је на слици, за верзију 2003 објашњено је у Уџбенику.
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Ученицима би требало приказати начин промене боје за одабрани дизајн подлоге. 

Такође би им требало приказати начин промене боје за одабрани текст. 

Уеницима укажите на то да се у презентацијама никада не примењују „све ми боје лепо стоје”, јер шарениш нимало не доприноси доброј презентацији. 


	НАПОМЕНА за наставника Подлога је много бољи израз од позадине као превод за енглеску реч beckground, али је у српској верзији Microsoft превео реч beckground као позадина, што се види на  16. слици на 76.  страни Уџбеника.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Како се поставља дизајн смо за један слајд у презентацији, а како за све слајдове?
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Уџбеник, задатак 2, страна 79 
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Питање за ученике: Да ли је као подлогу боље користити тамне и јаке боје или је боље користити пастелне боје? Зашто?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбанка, задатак 4, страна 19


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 19
	ИД  БРОЈ: 7.1.19

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

РАД  СА ТЕКСТОМ , СЛИКАМА  И  ОБЈЕКТИМА


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од  80 до 8
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,
страна 19 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office 


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Текст је важан део дигиталне презентације. Зашто се не би на најбољи начин користили фонтови да би се посао добро урадио? Ово је десет савета за фонт текста који ће вам помоћи да направите успешну презентацију.

1. Контраст између фонтова и позадине требало би да буде изразит
Прва и најважнија тачка о коришћењу фонтова у презентацијама је да се уверите да постоји оштар контраст између боја фонтова и боје позадине слајда. Мали контраст = мала читљивост.

2. Користите стандардне фонтове
Држите се фонтова који су заједнички за сваки рачунар. Без обзира колико мислите да вам сјајно изгледа фонт, ако одређени фонт није инсталиран на рачунару на коме се приказује презентација фонт ће бити замењен – што често доводи до извртања изгледа текста на слајду.

Изаберите фонт који је погодан за тон ваше презентације. За групу старијих изаберите једноставне фонтове. Ако је ваша презентација намењена за малу децу, онда се може користити „фанки” фонт. Међутим, ако овај фонт није инсталиран на рачунару представљања, обавезно уградите thru type фонтове у презентацију. То ће повећати величину датотеке презентације, али ће се бар фонтови појавити онако како сте желели.

3. Доследност чини презентацију бољoм
Будите доследни. Држи се два, или највише, три фонтова за целу презентацију. Користите мастер-слајд пре него што почнете да уносите текст са изабраним фонтовима на слајдове. Овим се избегава да се појединачно мења сваки слајд.

4. Врсте фонтова
Серифни фонтови су они са малим репом за свако слово. Тimes New Roman је пример серифног фонта. Ове врсте фонтова су најлакше за читање на слајдовима са више текста (више текста на слајдовима је нешто што би требало избацити ако је икако могуће приликом презентација у Power Point-у). Новине и часописи користе серифне фонтове за текст у чланцима јер су лакши за читање.

Несерифни фонтови изгледају више као „штап-слова”: јасно и једноставно. Ови фонтови су одлични за наслове на вашим слајдовима. Пример ових фонтова су Arial, Verdana и Tahoma.


	


	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	5. Немојте да користите редове у којима су сва слова велика 

Избегавајте коришћење великих слова – чак и за наслове. Када су сва слова велика то се доживљава као викање, а речи писане великим словима тешке су за читање. 
6. Користите различите фонтове за наслове и при набрајању
Одаберите други фонт за наслове и при набрајању. Ово чини да текст тече мало занимљивије. Користите подебљан текст кад год је то могуће, тако да је лако читљив и у последњим редовима у којима седе гледаоци.
7. Избегавајте писане фонтове

Ове фонтове тешко је прочитати и у најбољим условима. У замраченој соби, а нарочито у задњем делу просторије, њих је готово немогуће прочитати.

8. Пажљиво користите курзив

Избегавајте курзив осим за доказивање – а за наглашавање боље је користити подебљан текст. Са курзивом се јављају исти проблеми као и код писаних слова – често је тежак за читање.

9. Направите фонтове да буду читљиви
Не користите слова мања од 18 тачака – по могућству 24 тачке као минималну величину. Не само да је ова величина фонта читљивија већ ће такође ограничити текст. Превише текста на слајду доказ је да сте почетник у изради презентација.
10. Користите затамњење (dimming) текста који сте обрадили
Користите функцију затамњења текста у тачкама које сте обрадили. Ово ставља нагласак на тренутно питање и доводи га у први план док излажете.
	НАПОМЕНА  Нису сви фонтови исте величине. Слова од 24 тачке могу бити добра у Ariel-у, али ће бити мања у фонту Times New Roman.
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	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Елементи који се користе на слајду су текст, цртеж, слика, објект.
Пактично покажите ученицима како се сваки од наведених елемената поставља на слајду.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици уносе текст, убацују слику из клип-арта и слику из датотеке, постављају објект на слајд.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Ученици  би требало да направе кратку презентацију са три слајда – на првом би требало да буде само текст, на другом текст и слика, а на трећем текст и објекат.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Која је врста фонтова погоднија за читање: серифни или несерифни?
Која је најмања величина фонта коју би требало користити приликом прављења презентације?
Уџбеник, питање 1, страна 82 
Да ли треба користити писана слова на слајдовима? Зашто?


	За напредне ученике

Направити презентацију са два слајда у којој се користи затамњење текста (dimming)

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбанка, задатак 5, страна 19
Уџбеник, задатак 2, страна 82

	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 20
	ИД  БРОЈ: 7.1.20

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ПОСТАВЉАЊЕ    ЕФЕКАТА



	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 83 до 84
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Објасните шта je ефекат. 

Једна од дефиниција је: ефекат је промена која је резултат или последица деловања или других разлога.

Објасните шта је ефекат у Power Point-презентацији.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Елементи улаза

Елементи емфазе

Елементи излаза

Постављање пратећег коментара у презентацију

Креирање ефекта анимације

Уколико желите да се објекат на Power Point слајду креће, потребно је анимирати жељени објекат. Ако у великој галерији анимација у програму Power Point нема ефекта, креирајте сопствене ефекте комбиновањем два или више ефекта анимације или цртањем путање кретања.

Многи стручњаци препоручују пажљиво коришћење анимација јер сувише  ефеката анимације може бити збуњујуће. 

Анимација са више ефеката

Када се ради са више ефеката анимације на једном објекту, потребно је користити окно за анимацију. Кликните на Animation > Advanced Animation > Animation Pane  да бисте отворили окно.

1. Када су на слајд постављени жељени текст и цртежи кликните на објект који желите да анимирате.

2. На картици анимација користите галерију анимација или додајте анимацију коју би требало применити на одабрани објекат.

3. Кликом на додатну анимацију додајте још један ефекат. Ако не користите опцију „додај анимацију”, нећете додати нови ефекат, већ ћете уместо тога променити прву анимацију коју сте применили.

4. У анимацијском окну може се променити редослед ефеката, и време трајања анимације и одредити када сваки ефекат почиње и колико траје.

5. Прегледајте како све ради заједно, помоћу ставке преглед (Prewiew) на картици animation.

Анимација путем путање 

1. Кликните на објекат коме желите да додате путању кретања. Центар објекта или текста следи путању кретања коју примењујете.
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2. На картици анимације, кликните на дугме add Animation и појавиће се падајући мени. 

3. Кликните на More motion path. 
4. Кликните на peanut (кикирики крива).

5. Изабрана путања појављује се исцртана  испрекиданом линијом у средини изабраног објекта  или   текста.
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6. Зелена стрелица означава почетак путање, а црвена стрелица означава његов крај. Крајње тачке могу се поставити превлачењем на било које место на кривој.

7. Кликните поново на анимирани објект, а потом изаберите команду Add animation, одаберите star point и појавиће са и друга путања нацртана испекиданом линијом на слајду, означите у animation pane да се она појави после претходне анимације. За сваку од анимација може се поставити и жељено време трајања у секундама.

Да бисте нацртали путању повезану правим линијама, кликните на место где желите да почне кретање. Померајте показивач и кликните, да би направили линију између две тачке. Преместите показивач миша и кликните поново. Двокликом се зауставља цртање путање.

Да бисте нацртали путању по сопственој жељи кликните freehand. Држите леви тастер миша притиснут и померајте показивач путутањом коју желите да пратите објекат. Двапут кликните на крају жељене путање.

Како изгледа комплетна анимација, може се видети избором тастера Преглед на картици анимација.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Начините презентацију од три слајда са резличитим ефектима

улаза излаза и емфазе.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Наведите корак по корак поступак анимације за кретање по одређеној путањи.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Шта су елементи улаза?

Шта су елементи емфазе?

Шта су елементи излаза?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбанка,  задатак 6, страна 19 

Уџбеник, страна 84 


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 21
	ИД  БРОЈ: 7.1.21

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ПОВЕЗИВАЊЕ  СЛАЈДОВА УНУТАР  ПРЕЗЕНТАЦИЈЕ



	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 85 до 86
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 19
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Да ли је боље користити презентације које се само гледају или оне у којима могу активно учествовати и они којима је презентација намењена?

Напомените разлику између линеарне и разгранате презентације.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Практично објасните како се прави разграната презентација, корак по корак.

На примеру објасните повезивње презентације са спољним садржајима и веб-сајтовима.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Израда нелинеарне презентације – Уџбеник, задатак 1, страна 86
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Исто као у претходној ставци – УВЕЖБАВАЊЕ
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Ученици би требало да практично прикажу свих шест корака при изради нелинеарних презентација.

Објаснити повезивње презентације са спољним садржајима.


	

	
	упућивање у даљи рад
	Вежбанка, задатак 7, страна 19 

Вежбанка, задатак 8, страна 19 
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	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 22–25
	ИД  БРОЈ: 7.1.22–25

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: Самостална израда презентације



	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,
стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	За израду самосталне презентације предвиђено је четири часа, а на првом у трајању 5–8 минута требало би објаснити општа питања о презентацији.

1. План презентације

– Изузетно је важно припремити се за излагање и увежбати презентацију.

– Прилагодите презентацију публици, јер није исто излагање за ученике или старије слушаоце. 

– Напишите сопствени текст који следи ток презентације и којим ћете се подсетити ако нешто заборавите за време излагања.

– Морате бити упознати са редоследом слајдова како публици не бисте окретали леђа при презентацији.

– Запамтите да сте ви једнако битни за презентацију колико и ваши слајдови, стога говорите разумљиво, гласно, припазите на поштапалице и на говор тела.

– Проверите правопис (граматичке грешке, велика и мала слова, реченичне знакове...)

2. О презентацији

– Презентација обавезно мора имати увод у којем наводите тему, истичете главну идеју, а на крају мора имати закључак у којем сумирате изнесене податке.

– Подаци у презентацији морају тећи логично.

– На слајдове пишите само нужне информације, остало додајте усменим излагањем.

– Обратите пажњу на временско трајање презентације; ако презентација траје предуго, и ви и публика губите концентрацију.

– У свим слајдовима будите доследни са анимацијама.

3. Текст презентације

– Текст пишите у одредницама, а не континуирано.

– Уобичајено је да се у један ред пише највише шест речи.

– На слајд се не ставља више од шест редова.

– Избегавајте дугачке реченице.

	


	УВОДНИ
	
	– Величина слова креће се 18–48 pt (овде се  најчешће догађају грешке, јер се често заборави на величину просторије у којој се презентација одржава, ставе се премала слова и публика удаљенија од пројекције не може прочитати написано).

– Проверите боју слова и боју позадине слајда јер је битан контраст како би текст био видљивији.

– Користите једноставније фонтове јер их је лакше читати.

– Немојте користити превише интерпункцијских знакова јер одвлаче пажњу са садржаја текста.

– Користите фотографије, табеле и графиконе како би текст био разумљивији. 

– Препоручујемо да на један слајд ставите једну табелу, или један графикон, да би њихово објашњење било прегледније (изузеци су поређења табела или графикона).

4. Крај презентације

– Наведите литературу којом сте се служили у истраживању.

– Последњим слајдом захвалите публици на пажњи.

– Обавезно оставите довољно времена за њихова питања ако сте на почетку одлучили да вам се питања поставе на крају (покушајте се вратити на слајд који се тиче питања које вам је постављено).

– Наведите на крају податке о себи и адресу ваше електронске поште.

23. час

Преглед сценарија, жири састављен од 4 ученика и професора прегледа сценарија и ставља сугестије ауторима сценарија.


	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	22. час

Како се ствара сценарио за презентацију?
Идеја сценарија

Шта желимо да постигнемо са сценариом?
Кључни елементи сценарија презентације

Уџбеник, страна 87 

Презентација не би требало да има више од 12 слајдова.

Начело је кратко и јасно.

На 23, 24. и 25. часу нема обраде новог градива осим ако ученицима нешто није јасно.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	22. час

Израда прве верзије сценарија.
23. час

Израда прве верзије презентације. Обратите пажњу на боју подлоге, дужину текста, улаз и излаз слајдова, емфазу, анимацију. 

Нагласите и објасните став „Све с мером”.

24. час

Израда друге (побољшане) верзије презентације.

25. час 

Перглед и оцењивање презентација, професор и четири ученика који нису учествовали у првом жирију.
	НАПОМЕНА 
За најбоље ученике се може задати презентација са снимљеним коментаром или коментаром и музиком за оне који поред рачунара имају и микрофон.

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	22. час

Који су савети за израду доброг сценарија и презентације?
Зашто би добра презентација требало да има закључак?

Зашто слова у презентацији не би требало да буду мања од 24 pt?
23. час

Да ли би при изради презентација требало користити принцип „све ми боје лепо стоје”? Зашто?

Укажите на најчешће грешке које су се јавиле у изради прве верзије презентација.

24. час

Укажите на најчешће грешке које су се јавиле у изради друге верзије презентација.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Задајте ученицима да за слећи час, други час из ове области, на интернету пронађу презентацију која им се највише допада. На 23. часу посветити пет минута за презентације по избору ученика, и пет минута за дискусију о њиховим квалитетима и недостацима. Наставити овај поступак и на 24. часу за презентације које нису приказане на претходном. На 25. часу оцењују се презентације ученика.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Пронађите тему и идеју за сценарио, а као идеје  користите једну од преко педесет тема које се налазе у вежбанци, а које су наставне теме предвиђене наствним програмом за седми разред основне школе из других предмета.


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 26
	ИД  БРОЈ: 7.1.26

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Презентације

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: Препоруке за успешну презентацију



	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,
стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	Потребно је прегледати две презентације од оних које су неки од ученика припремили према упутству са пертходног часа.
По прегледу презентација требало би развити дискусију у разреду: шта ученици сматрају да су добре стране прегледаних  презентзација, а шта да су недостаци.
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	На основу препорука из уџбеника анализирајте које од наведених карактеристика добре презентације приказане презентације поседују, а које не поседују.
Обајсните и систематизујте све карактеристике добре презентације и посебно напомените важност добре идеје.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Припремите пет пезентација са мањим бројем слајдова и поделите одељење на пет група. Свака група има задатак да у року од 7 минута прегледа презентацију и да по три одговора на питања: Које су добре стране презентације? Које су лоше стране презентације?
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Свака група има три минута да уз приказ презентације на основу претходно сачињених одговора у делу увежбавања образложи своје ставове о квалитетима и манама презентације.
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Систематизујте квалитете добрих и мане лоших презентација.
	

	
	упућивање у даљи рад
	На следећем часу говориће се о графици и графичком дизајну.
	


Презентације су одличан начин преношења идејa. Овде се налази списак 10 одличних алата за он-лајн презентације, које можете проверити. Неки од ових алата су бесплатни. 
Google Docs
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Google docs је бесплатан и веома популаран алат. Он омогућава учитавање слика и видео- докумената. Додавањем  текста, и креирање презентација постаје лако и брзо. Такође, некоме можете дозволити да види или измени вашу презентацију. Такође можете отпремити своје Power Point датотеке и допустити другима да их по жељи виде.
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Ово је бесплатан алат који омогућава учитавање ваших фотографија, видео-снимака, PDF  и Power Point, аудио-датотека на интернету. За креирање презентација можете да користите функцију дозволе, односно контроле ко може да види вашу презентацију, а оне могу бити уграђене у блогове/сајтове.
Zoho Show


Овај сјајан алат бесплатан је за физичка лица. Он има уграђене алате који вам омогућавају да веома лако и брзо креирате и презентације. Можете да делите (share) презентације са другима, а такође можете да их уградите у блогове и сајтове.
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Prezi има две верзије – бесплатну и ону која се плаћа. Овај алат вам омогућава прилично лако креирање презентације. Можете их делити на мрежи, а могу се преузети за приказивање. Верзија која се плаћа (кошта од $ 59 годишње) и има додатне функције. 
SlideShare
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Slide Share такође има две верзије – бесплатну и ону која се плаћа. Ако користите  бесплатану верзију, ваше презентације имаће огласе, али ћете и даље имати неограничену могућност снимања на мрежи. Плаћене верзије (од $ 19 месечно) имају додатне функције – прво, оне су без реклама, имају аналитику и праћење, тако да се може видети ко користи ваше презентације на сајтовима као што су Twitter и Facebook.
280 Slides
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TRY IT NOW, FREE!




Ово је одличан бесплатан алат који има добар кориснички интерфејс. То вам даје могућност upload-а постојеће датотеке или прављења презентација директно у овом алату. Она има уграђен медиј претрага која вам омогућава уградњу слика и филмова са Flicker и YouTub-a у сопствене презентације. Унапред уграђени шаблони такође су на располагању, што убрзава и олакшава стварање презентације. Ове презентације могу се преузети у Power Point формату, послати другима, или уградити у сајтове и блогове.
SlideRocket
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Slide Rocket одличан је алат, али није бесплатан. Кошта 24 долара месечно, а бесплатно је доступан 14 дана. Пружа могућност стварања презентације чак и отпремањем постојеће Power Point датотеке. Он такође омогућава тимску сарадњу на презентацијама, а свакa презентација може се делити путем URL-а или бити уграђена у сајтове/блогове. Овај алат такође пружа детаљне извештаје о томе ко посматра вашу презентацију, где, колико дуго итд.
PreZentit
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Ова алатка је тренутно у бета-фази и за сада је бесплатна. Она омогућава брзо креирање презентације, док и други у исто време могу радити на презентацији. Постоји могућност постављања презентације тако да она буде јавна или приватна, а оне се могу и снимити на сопственом рачунару и прегледати оф-лајн.
authorSTREAM 
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Oвo је заиста корисна алатка која омогућава upload Power Point презентација и њихово шеровање са другима на мрежи. Презентације се могу делити преко URL-а, имејла, а могу бити уграђени. Такође можете преузети презентације као видео, а затим их поделите на You Tub-у. Ауторски СТРИМ омогућава вам upload 50 приватних презентација за бесплатно дељење са својим контактима.
Alpha

Empressr
Емпреср је бесплатна алатка која омогућава upload слика, видео и аудио датотека ради стварања презентације на мрежи. Можете да делите презентације на интернету и такође може да их уграде у веб/блогове. Можете да видите и извештај о томе колико људи је видело да вашу презентацију. [image: image30.jpg]EMPRESSR
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	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 27
	ИД  БРОЈ: 7.5А.27

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Графика и  графички  дизајн


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 107 до  111
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 21  до 22
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Internet Explorer




ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	5
	После 10 часова на којима су обрађене области Цртање и графички дизајн  надамо се да ћете:
– бити вешти у изради дводимензионалних графичких решења за различите потребе као што су часописи, рекламни панои, постери, позивнице, визиткарте и друго,
– знати  разлику између векторске и битмапиране графике, 

– вешто руковати алатима за цртање (цртање, брисање, уметање текста и графичких елемената, промена димензија и положаја на позадини, копирање, премештање, промена редоследа), 

– умети да радите са бојама и текстурама и специјалним ефектима на деловима цртежа,
– запамтити да би обавезно требало прегледати материјал пре штампања, 

– знати важност прилагођавања цртежа за екрански приказ, штампу и објављивање на интернету,
– практичним радом створити низ лепих и корисних радова.

Поред свега овога, надамо се да ћете умети да још боље искористите рачунар и приликом савладавања градива других предмета (језици, географија, историја, математика, физика, техничко и информатичко образовање итд.).

	


	ГЛАВНИ
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Шта је графика? 

Где се све графика користи?

Каква може бити графика?

Шта је рачунарска графика? 

Шта значе речи: дизајн, графички дизајн, визуелне комуникације?
У шестом разреду ученици су учили елементе и принципе графике. Нека наброје једно и друго.

Које  смо алате за израду и обраду векторске графике помињали у шестом разреду?

Да би се програм користио мора се прибавити.

	
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Предност програма Inkscape у односу на комецијалне алате је што је бесплатан и може се преузети са интернета.

Корак по корак наставник демонстрира преузимање  програма Inkscape са интернета, 

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	а ученици понављају кораке на  својим рачунарима (Вежбанка, задатак 1, страна21). 

Ученици самостално или уз помоћ наставника инсталирају  програм Inkscape (Вежбанка, задатак 2, страна22).

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 1, страна 22


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Набројте врсте графике.
2. Која је разлика између дизајна и графичког дизајна?

3. Како се све дели рачунарска графика?

4. Зашто је важна оптимизација рачунарске графике?

5. Које програме за рад са векторском графиком знате?
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	1. У речницима и на интернету пронађите значење речи: симбол, знак, лого, логотип, Brand, марка, Trade Mark, амблем, грб, жиг, слоган, мото, Brand слоган, Tagline.
2. Вежбанка, задатак 3, страна 22 

	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 28
	ИД  БРОЈ: 7.5А.28

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

INKSCAPE


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 112 до  121
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 23  до 25
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape  


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Ученици самостално покрећу програм Inkscape, а затим упоређују изглед прозора програма с изгледом приказаним на слици 5 (стр. 112. Уџбеника) и уочавају набројане елементе прозора.


	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник демонстрира како се приказ појединих елемената прозора укључује/искључује, а ученици понављањем увежбавају радње.

Истом методом увежбава се скроловање и зумирање.


	ЗА НАПРЕДНЕ

Наставник демонстрира подешавања 1 и 2  (јединица мере и смер мерења величине углова) са 114. и 115. стране Уџбеника.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Следи преглед команди за:

– креирање докумената и управљање њима ( Вежбанка, задатак 6 и 7, страна 24),
– преглед пре штампања и штампање,

– прилагођавање цртежа за екрански приказ, штампу и објављивање на интернету,

– цртање тачке (Вежбанка, задатак 8, страна 24),

– цртање дужи (Вежбанка, задатак 9, страна 24),

– цртање кривине (Вежбанка, задатак 10 и 11, страна 24).
	ЗА НАПРЕДНЕ

Учи се цртање калиграфске линије.

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Вежбанка, задтак 12, страна 24
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Вежбанка, задатак 5, страна 23
2. Коју намену имају команде менија View?

3. Како се помиче платно?

4. Како се зумира платно?

5. Које се јединице мере за дужину могу користити у програму Inkscape?

6. Који смерови мерења величине углова постоје?
7. Коју намену имају команде менија File?

8. Како се цртају тачке?

9. Како се цртају дужи?

10. Којом алатком се слободоручно црта линија?

11. Објасните цртање кривина.
	ЗА НАПРЕДНЕ Којим се командама врше подешавања програма и документа?



	
	упућивање у даљи рад

	
	1. Шта је калиграфија?

2. Објасните цртање калиграфских линија.
3. На интернету пронађите детаљно упутство за рад са алатком калиграфско перо.
4. Вежбанка, задатак13, страна 25

	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 29
	ИД  БРОЈ: 7.5А.29

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Креирање облика


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 122 до  128
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 26  до 27
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Научили смо да цртамо тачке и линије. Од њих се могу правити облици.

Постоје и посебне алатке за облике:  [image: image31.png]


правоугаоник, [image: image32.png]


елипса (овал), [image: image33.png]


многоугао и [image: image34.png]


спирала (пуж). 


	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник демонстрира коришћење алатки:  [image: image35.png]


правоугаоник, [image: image36.png]


елипсу, [image: image37.png]


многоугао, [image: image38.png]


спиралу и дугмад на тракама за контролу алатки.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 14, страна 26 
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 15, страна 26 
	ЗА НАПРЕДНЕ

Вежбанка, задатак 16, страна 26  



	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Како се мења облик темена и величина нацртаног правоугаоника?

2. Који изглед има ручица за промену величине елипсе, а који ручица за исецање/одсецање?

3. Како се црта елипса која је централно симетрична у односу на полазну тачку?
4. Како се постиже да су полазна и завршна тачка на елипси?
5. Како се добија кружница на којој су полазна и завршна тачка?
6. Која је намена дугмади [image: image39.png]New: | stat[0000 2] ena: 0000 | |05 [C | O L
2 v Stroke:




 на траци за контролу алатке елипса?

7. Која је намена дугмади [image: image40.png]Comers: |5
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 на траци за контролу алатке многоугао?
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Нацртати правилне многоуглове са 3, 4, 6, 8 и 12 темена.
	ЗА НАПРЕДНЕ

1. Шта се дешава мењањем Turns и Divergence кад је активна алатка спирала?
2. Коју намену имају дугмад [image: image41.png]


  [image: image42.png]
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 и где сте их видели?


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 30
	ИД  БРОЈ: 7.5А.30

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Тродимензионални облик


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 129 до  130
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 28  до 29
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	На шта се односи појам перспективе у ликовним уметностима?


	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Шта су показатељи тродимензионалности?


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 17, страна 28 

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 18, страна 29 

	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник цртањем квадра демонстрира цртање тродимензионалних облика ( помоћу [image: image44.png]


 или са Shift+F4), а затим промене изгледа лика помоћу крстића, квадратића и делтоида.

 
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 19, страна 29 

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Шта је перспектива?

2. Шта су показатељи тродимензионалности на површини са само две димензије?
3. Нацртајте тродимензионалне облике у перспективама које се зову „птичија” и „жабља”.
	По којој врсти перспективе су познати радови Пабла Пикаса?

	
	упућивање у даљи рад

	
	На интернету пронађите објашњења појмова верикалне, атмосферске, обрнуте, линеарне и колористичке перспективе и нека уметничка дела на којима су поједине врсте уочљиве.

Вежбанка,  задатак 20, страна 29 
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 31
	ИД  БРОЈ: 7.5А.31

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Бојење


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 131 до  139
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од  30 до 32
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Зашто бојимо линије и облике?
Наставник демонстрира како се ради са алатком кантица  [image: image45.png]


 (Shift + F7).

Вежбанка, задатак 21, страна 30
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник објашњава начине  RGB, CMYK, Wheel,  HSL и CMS приказивања боја  на примеру приказаном на слици 43 из Уџбеника, на страни 132.

Затим демонстрира опције команде Fill and Stroke… (Shift+Ctrl+F) из менија Object  за боју унутрашњости облика. 

Команде које се користе за бојење унутрашњости контуре користе се и за давање атрибута и самој контури.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 28,  страна 31
	ЗА НАПРЕДНЕ

Вежбанка, задаци од 23 до 27, страна 31 

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	1. Објасните како се користи алатка кантица  [image: image46.png]



?
2. Објасните како се користи алатка пумпица  [image: image47.png]


?
3. У Уџбенику  пронађите како се користи команда Paste Style?

	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Шта су RGB, CMYK, HSL/Wheel и CMS?

2. Шта се постиже десним кликом на индикатор стила боје?
3. Шта се постиже померањем клизача Blur?
4. Шта се постиже померањем клизача Opacity?
5. Шта се бира кликом на неко од шест дугмади:                [image: image48.png]


 [image: image49.png]


 [image: image50.png]


 [image: image51.png]


 [image: image52.png]


 [image: image53.png]


 ?
6. Како се користе картице Stroke paint и Stroke style (сл. 60, Уџбеник, стр. 138)?
	ЗА НАПРЕДНЕ Шта знате о хексадекaдном бројном систему?


	
	упућивање у даљи рад

	
	Вежбанка, задатак 22, страна 30
	ЗА НАПРЕДНЕ

Вежбанка, задатак 29, страна 31.


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 32
	ИД  БРОЈ: 7.5А.32

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Рад са облицима


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 140  до  146
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од  33 до 38
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Које смо облике научили да нацртамо?

Шта све може затребати да се уради са нацртаним обликом?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник демонстрира:

· како се бира један или више облика,
· како се објекти премештају или ротирају,
· како се објекат повећава/смањује,
· како се објекат окреће,
· како се објекти распоређују,
· шта је Z-поредак,
· шта је група и као се прави,
· шта је клон, а шта дупликат.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Ученици раде самостално, и то следећим редом:

Вежбанка, задатак 30, страна 33 
Вежбанка, задатак 31, страна 34 
Вежбанка, задатак 32, страна 35 
Вежбанка, задатак 33, страна 35 
Вежбанка, задатак 34, страна 36 
Вежбанка, задатак 35, страна 36
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Како се бира један или више облика?

2. На које начине се објекти премештају?

3. На које начине се објекти ротирају?

4. На које начине се објекат повећава/смањује?

5. Како се објекат окреће?

6. Како се објекти распоређују на платну?

7. Шта је Z-поредак?

8. Шта је група и како се прави? Зашто се прави?
9. Шта је клон, а шта дупликат?


	ЗА НАПРЕДНЕ

1. Како се објекат трансфомише у узорак?

2. Шта су исечак и маска?

	
	упућивање у даљи рад

	
	Вежбанка, задатак 36, страна 37
Вежбанка, задатак 37, страна 38
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 33
	ИД  БРОЈ: 7.5А.33

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Текст


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 147 до  151
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од  39 до 41
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	в
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	„Једна слика говори више него хиљаду речи...”
Али, понекад је потребно и нешто написати на слици. Која обавештења  најчешће носи текст на слици?

Ученици самостално (или у паровима) решавају:

 38. задатак из Вежбанке, на страни 39. 
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник демонстрира: 

начине активирања алатки за текст 

[image: image54.png]



F8
  Т
како се креира нормални текст, а како пливајући текст;

како се текст премешта, повећава и ротира;

како се текст уређује и обликује.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Наставник објашњава шта је путања, сегмент, чвор и како се црта путања.

Наставник демонстрира, а ученици понављају, корак по корак, радње којима се текст поставља у путању, а затим у облик (према стриповима приказаним на сликама 90 и 91 у Уџбенику, на странама 150 и 151).
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Ученици креирају, уређују и обликују текст пратећи слике из Уџбеника (од 80 до 89).
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Како се прави нормални текст (regular text), а како пливајући текст (flowed text)?
2. Како се помера курсор тастатуре кроз текст?

3. Којим командама се текст бира?

4. Коју намену има команда Effects/Text?

5. Коју намену има команда Text/ Text and Font... ?

6. Шта је Kerning, Shifting, а шта Rotating?
	ЗА НАПРЕДНЕ Како се текст поставља у путању, а како у облик?


	
	упућивање у даљи рад

	
	Вежбанка, задатак 39, страна 39
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 34
	ИД  БРОЈ: 7.5А.34

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Путање


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 152 до 160
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 42 до 43
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	На прошлом часу је објашњено шта је путања, како се црта и како се у њу поставља текст. 

Ученици цртају неку путању и у њу постављају жељени текст.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник објашњава шта је сегмент, а шта нод (чвор), какве све могу бити путање и демонстрира:

 – како се користе алатке за цртања путања: оловка (Freehand), кривина (Bezier)  и калиграфско перо (Calligraphy);

– како се путања може упростити;

– како се облик претвара у путању;

– како се брише путања;

– како се мења путања;

– како се и шта ради са чворовима;

– како се ваја путања;

– како се примењују ефекти.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 40, страна 42
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 42, страна 42
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Шта је путања, сегмент, а шта чвор?
2. Каква може бити путања?
3. Којим се алаткама цртају путање?
4. Како се путања може упростити?
5. Како се облик претвара у путању?
6. Како се путања мења?

7. Како се бирају чворови?

8. Како се нови чвор додаје у путању?

9. Како се чвор брише?
10. Како се сегмент кривина претвара у дуж и обрнуто?
11. Како се све одабрани чворови могу аутоматски распоређивати?
12. Како се путања ваја?
13. Који се ефекти могу применити на путању?
	ЗА НАПРЕДНЕ

Проверите да ли схватају логичке операције и комбиновање  (на странама 157 и 158 Уџбеника).

	
	упућивање у даљи рад

	
	Вежбанка, задатак 41, страна 42
	ЗА НАПРЕДНЕ

Вежбанка, задатак 43, страна 43


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 35
	ИД  БРОЈ: 7.5А.35

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Слојеви


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 161 до 165
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, страна 44 
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Може се цртати на хартији или фолији (стаклу). Ако се више цртежа рађених на фолији стави један преко другог ствара се илузија да се ради о једном цртежу, иако се он састоји из више слојева. Које цртеже је лакше мењати?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Коришћењем примера са слике 122 на 161. страни Уџбеника наставник демонстрира команде за рад са слојевима.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Наставник демонстрира, корак по корак, пример рада са слојевима са 162. стране Уџбеника, а ученици понављају радње. 
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Ученици самостално праве цртеж са слике 122 на 161. страни Уџбеника
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Објасните шта су слојеви и како олакшавају рад.
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6. Коју намену имају дугмад  [image: image59.png]New document 1
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	упућивање у даљи рад

	
	Вежбанка, задатак 44, страна 44
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 36
	ИД  БРОЈ: 7.5А.36

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Цртање и графички дизајн

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Конектори


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић,  Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 166 до 167
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, стране од 45 до 50 
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Inkscape


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Покрените програм за обраду текста и подсетите ученике како се прави дијаграм, које врсте дијаграма постоје и шта су конектори.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник демонстрира рад са дијаграмима у програму  Inkscape.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 45, страна 45
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Вежбанка, задатак 46, страна 45
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Шта је дијаграм?

2. Шта су конектори?

3. Како се прави конектор?

4. Коју намену имају  дугмад [image: image60.png]F
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5. Коју намену има  дугме [image: image61.png]F
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	упућивање у даљи рад

	
	Вежбанка, задатак 48, страна 49
	Прегледајте са ученицима стране од 46 до 50  Вежбанке и продискутујте како могу решити задатке од 47 до 57.


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 27-29
	ИД  БРОЈ: 7.5Б.27_29

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Основни елементи Visual Basic-a


	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 168 до 171
	ВЕЖБАНКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

странa 51
	SOFTWARE:
Visual  Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	         Програмирање је једно од многобројних занимања којима се бави одређен број људи. Људи који се баве програмирањем називају се програмери. Један од основних резултата рада програмера је програм који решава одређени проблем.
     На почетку обраде тематске целине програмирање могуће су две  различите ситуације: ученици су се ове школске године определили зa изучавање програмирања и ученици су у шестом разреду изучавали наставну област програмирање. 

Предметни наставник има обавезу различитог поступања у односу на предзнања ученика.

Уколико ради са ученицима који се први пут срећу са темом програмирање обрадиће садржаје који су предвиђени за шести разред у оквиру дате теме.

Ученици који су изучавали тему програмирање у шестом разреду наставиће да изучавају садржаје предвиђене за седми разред.

За ученике који настављају изучавање теме програмирање потребно је први час посветити понављању кључних чињеница у вези програмирања у претходном разреду:

· типови података,
· променљиве,
· опис променљивих,
· изрази,
· релацијиски изрази,
· наредбе,
· интерфејс,
· структура Visual Basic окружења.
Следећа два часа посветите појму алгоритма. Будући да је то један од веома важних појмова у матемаматици и програмирању, потребно је објаснити га на разумљив начин.

Битно је да ученици схвате да се алгоритам може приказати на разне начине, а да представља решење истог задатка. 

Ученицима поставите задатак да у паровима рашчлане активност за коју се одлуче и да је искажу кроз низ етапа (корака).

Укажите на значај таквог приступа приликом припреме задатака за решавање помоћу рачунара.
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Шта су алгоритми?

На основу разматрања и описивања алгоритама у уводном делу часа дозволите ученицима да покушају да дају описну дефиницију овог појма. Уколико ученици не успеју да дају задовољавајућу дефиницију, наставник треба да је допуни, измени или да потпуно нову.

Потребно је обрадити један конкретан пример алгоритма из свакодневног живота (долазак у школу, припрема чаја, вожња бицикла итд.).

Укажите на начине приказа алгоритма. У даљем раду укажите на погодности графичког приказа алгоритма (алгоритамске шеме, дијаграм тока, блок дијаграм). Алгоритамске шеме нису везане ни за један програмски језик, а са друге стране сви програмски језици могу их користити.

           Приказати основне графичке симболе за приказ алгоритамских корака:

· почетни алгоритамски корак,
· алгоритамски корак улаза,
· алгоритамски корак обраде података,
· алгоритамски корак доношења одлуке,
· алгоритамски корак за крај циклуса,
· излазни алгоритамски корак,
· ознака за крај алгоритма.
Обавестите ученике да уколико се у даљем раду појави потреба за неком активношћу која се не може приказати ниједним од наведених графичких симбола биће уведени нови симболи.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици у паровима своје примере алгоритма са претходног часа приказују у облику  алгоритамске шеме. Наставник прати њихов рад. Уколико нека идеја ученика није лако решива наставник прилагођава пример или даје сасвим нов.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Који су основни елементи језика Visual Basic?

Шта је алгоритам?

Који се графички симболи користе приликом конструисања алгоритамске шеме?

За неки од задатака на старни 171 прикажите алгоритамску шему.

Наставник прати рад ученика и води евиденцију о томе.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 30–31
	ИД  БРОЈ: 7.5Б.30_31

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање 
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Низови



	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 172 до 178
	РАДНА СВЕСКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 54 до 60
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	уводни
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Ученицима се презентује следећа ситуација: на крају календарске године се, на основу дневних извештаја, прави извештај о броју возила која су прошла поред контролног пункта. Како је могуће то урадити?

Идеја ове ситуације је да ученици схвате да се ради о великом броју података (365) које би тербало обрадити. То би требало повезати са исто толико имена променљивих која би се у програму појавила.

Укажите на могућност програмских језика да користе специфичне променљиве за превазилажење претходне ситуације.

	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Укажите на сличности и разлике између променљиве и низа. Наведите основне карактеристике низа:

· име низа,
· индексна променљива,
· индекс низа.
Наведите како програм обавештава рачунар да ће радити са низовима. Објасните наредбу за димензионисање низа. 

Због великог броја елемената које низ може имати укажите на могућност уноса и приказивања елемената низа помоћу функције

InputBox(Порука(, Наслов((, Почетна вредност ((,хПоз ((,уПоз ().
Значење ове функције демонстрирајте на једноставном примеру који не садржи низ. 

Пре решавања 3. задатка из Уџбеника поновите најважније о бројачком програмском циклусу и објасните његову примену у поступку учитавања низа бројева коришћењем претходне функције, као и у поступку њиховог приказивања помоћу Print наредбе.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	        Ученици се деле у парове и даје им се задатак да 2. пример из Уџбеника (који је већ урађен) учитају у меморију рачунара и унесу име свог друга на захтев функције за унос података. Ако имају проблема да пронађу одговарајући пројекат, наставник би требало да им помогне. Могућа је и ситуација да на неком рачунару није снимљен пројекат. Укажите на потребу чувања решења урађеног задатка.

	

	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Опишите дејство функције InputBox.
Наведите примере у којима је пожељно користити низове.

Као се програм обавештава да је неки објекат низ? 

Вреднујте рад ученика у облику личне евиденције. Образложите предложену оцену за сваког оцењиваног ученика.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Ради утврђивања знања о низовима покушајте сами да урадите (Вежбанка, задатак 1, стр. 54).
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 32
	ИД  БРОЈ: 7.5Б.32

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Петље (циклуси)  

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 179 до 183
	РАДНА СВЕСКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

страна 60 до 62
	SOFTWARE:
Visual Basic 


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Питајте ученике када се у програмирању користе циклуси и коју врсту циклуса су до сада користили прилоком решавања задатака. Важно би било да су ученици у стању да закључе да се бројачки програмски циклус најчешће користи при раду са низовима. Бројачки програмски циклус на једноставан начин омогућује приступ сваком елементу низа због тога што се променљива циклуса може користити као индекс низа. Уколико ученици нису на овај начин схватили бројачки програмски циклус, потребно је да наставник укаже на ту чињеницу.

Укажите на то да поред бројачких програмских циклуса постоје и други облици циклуса. Предочите ученицима пример у коме се одређен број активности понавља, а да није могуће задатак решити бројачким програмским циклусом. 
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Посебна врста циклуса у програмирању су петље. Често се називају и условне петље јер је основни део ових петљи реалацијски израз (услов).Услов је било који релацијски израз чија истинитосна вредност може бити тачна или нетнетачна (True, False). У програмирању постоје два основна типа условних петљи које се реализују наредбама:

Do While и Do Until. Задржите се на првом облику наредбе. 

Кључна реч While Do While наредби налаже програму да понавља петљу док релацијски израз има тачну истинитосну вредност. Када истинитосна вредност релацијског израза добије нетачну вредност, програм наставља извршавање првом наредбом иза наредбе за крај циклуса (Loop). Уколико се релацијиски израз налази у оквиру Do While наредбе може се догодити да се наредбе унутар петље не изврше ниједном. Уколико је истинитосна вредност релацијског израза  нетачна пре него што се петља покрене први пут, програм наставља рад првом наредбом иза последње наредбе петље. Да би се Do While петља извршила барем једанпут, мора се користити облик у коме је релацијски израз налази у Loop наредби. Требало би напоменути да уколико се ради са старијим верзијама Visual Basic-a могуће је наићи на решења код код којих се петља завршава Wend наредбом. Ову наредбу би требало увежбати израдом 4. примера из Уџбеника.
	Овде би посебну пажњу требало посветити ученицима који рачунар користе за реализацију корисничких програма. За њих ови садржаји могу бити прилично сложени и тешки.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Увежбавање би требало обавити уношењем програмског кода и тестирањем исправности рада. Могуће је променити поставку задатка уз промену релацијског израза.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Од ученика захтевајте да својим речима опишу која је функција релацијског израза у наредбама програмске петље. Требало би доћи до закључка када се програмска петља извршава најмање један пут у току једног извршавања програма. У ком случају је могуће да се наредбе програмске петље не изврше ниједан пут?
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	На основу ефеката и показаног знања ученика у поступку понављања извршите процену постигнућа ученика на часу. Обавите и поцену рада појединих ученика.

	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 33
	ИД  БРОЈ: 7.5Б.33

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Наредба вишеструког гранања

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 184 до 187
	РАДНА СВЕСКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.

	SOFTWARE:
Visual Basic 


	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Наставник  производи ситуацију у којој би ученици требало да се сете наредбе преласка по вредности релацијског израза.
Ученици на основу ситуације коју је створио наставник раде на синтакси и семантици наредбе условног преласка по вредности релацијског израза.

Овај део часа могуће је реализовати групним обликом рада или радом у паровима.

Након приказа радова ученика наставник ученицима указује на то да постоје реалне ситуације у којима је неопходно вишеструко појављивање наредбе условног преласка.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	На основу погодног примера са претходног дела часа објасните структуру и значење наредбе за вишеструко гранање у програму. Ова наредба омогућава да се упоредно извршава скуп наредби који зависи од једне променљиве.

Select Case наредба указује на променљиву којој би тебало да се додели вредност. Следи низ Case наредби које дефинишу могуће вредности. 

Ако вредност променљиве достигне вредности наведене у Case наредби, извршавају се команде иза Case наредбе.

Ако вредност није достигнута програмом наставља до следеће Case наредбе.

Требало би напоменути да ће се у Select Case наредби извршити само један скуп наредби за одређену вредност датог израза.

Потребно је предупредити веома честе грешке при коришћењу ове наредбе: израз и вредност1, вредност2 итд. морају бити исти тип.
Зависно од састава одељења наставник ће проценити да ли је могуће помињати још један део ове наредбе: Case Else.
	Структура Select case naredbe>
Select Case Израз
Case вредност1
Наредба/е

Case вредност2
Наредба/е

Case вредност3
Наредба/е

.

.

.

End Select

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици  анализирају програмски код задатка који је на часу коришћен за примену наредбе Select Case. У паровима разговарају о овој наредби и њеном дејству у оквиру програма. 
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Укратко се понови о обрађиваној наредби и разлозима њеног увођења у оквиру програмског језика Visual Basic-а.
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

У паровима ученици дефинишу своју реалну ситуацију чије решење захтева коришћење наредбе вишестуког преласка.

Успешне радове требало би вредновати.


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 34
	ИД  БРОЈ: 7.5Б.34

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Потпрограми

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 188 до 192
	РАДНА СВЕСКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011.

	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Са ученицима разговарајте о рачунарском систему. Пожељно је отворити кућиште неког неисправног рачунара и показати ученицима да рачунарски систем чини велики број мањих делова (модула). Указати на то да све те делове не прави иста фабрика, а они као крајњи производ функционишу веома успешно. Већина уређаја и машина израђују се по модуларном систему. 
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Дуги низ година програмери користе принцип модуларног програмирања. Већина данашњих програма састављена је из модула (мањих програмских целина) које се називају потпрограми (процедуре). Ученици су у досадашњем раду већ користили процедуре, а да то нису ни знали. 
Сваки пут када је писан код који је требало да се изврши уз помоћ командног дугмета (или друге контроле), писана је и процедура. Ове процедуре позивају се аутоматски од стране програма када покренете догађај. Могуће је прављење и других потпрограма који се могу позивати из вашег програма за извршавање разних задатака. У Visual Basic-у познате су две врста потпрограма: функције и општи потпрограми.

Предности у програмирању које доноси коришћење потпрограма су:

–  сваки потпрограм могуће је тестирати    појединачно. Мања количина кода у  потпрограму биће једноставнија за уклањање грешака,
– могуће је елиминисати понављање позивајући потпрограмсваки код сваки пут када би требало да се изврши одређени скуп (идентичан) наредби,
–  могуће је креирати библиотеку  потпрограма која се може користити у више различитих програма.

Прикажите структуру, начин писања и начин коришћења функцијског потпрограма.  Овај потпрограм омогућава издвајање једног израза као потпрограма. Одаберите  једноставан и илустративан пример.

Укажите на постојање уграђених функцијских потпрограма.
	Function Имептпрограма (аргументи) (As тип(
.

.

.

End Function


	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Које су предности коришћења концепта потпрограма у програмирању?
	


	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?

Опишите структуру функцијског потпрограма..

Које готове функцијске потпрограме сте користили у досадашњем раду?

	

	
	упућивање у даљи рад
	Уџбеник, задатак 1, страна 192 


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 35–36
	ИД  БРОЈ: 7.5Б.35_36

	
	

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Општи потпрограми

	УЏБЕНИК: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 193 до 200
	РАДНА СВЕСКА: Драгољуб Васић, Драган Маринчић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за седми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011


	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Ученицима би требало предочити следећу ситуацију: на такмичењу ученика у дисциплини скок у даљ сваки учесник изводи три скока. Потребно је за сваког учесника одредити најдужи скок. Од ученика захтевајте да препознају скуп активности које би требало обавити, за сваког такмичара, да би се одредио најдужи скок.

Уколико ученици не успеју да одреде скуп активности, нека то уради наставник. У оба случаја укажите на могућност издвајања уочених активности у посебну програмску целину која ће се извршавати када се за то укаже потреба.


	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Општи потпрограм се у програмирању користи у случајевима када се исти скуп наредби појављује већи број пута у програму, а није их могуће уклопити у циклус.

Да би се у програмирању створила могућност коришћења потпрограма потребно је знати:

· како се одређени скуп наредби препознаје да чини општи потпрограм,
· како се дефинишу улазне и излазне величине општег потпрограма,
· како се прелази из програма у општи потпрограм и како се враћа из општег потпрограма у програм.

Укажите на аргументе потпрограма и њихово слагање са аргументима приликом позива потпрограма.


	Структура општег потпрограма:

Sub Имепотпрограма(аргументи)
Наредбе
.

.

.

End Sub

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Са ученицима детаљно проучите 7. пример из Уџбеника. На том примеру обасните значење променљивих x,y,z,d,p,v и x1,y1,z1,d1,p1,v1. 


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Ученике поделите на групе и дајте им задатак да у оквиру група опишу разлоге за увођење потпрограма у програмирању. 
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Које врсте потпрограма познајеш? По чему се разликују потпрограми? Објасните коришћење функцијиских потпрограма. Наведите структуру општег потпрограма. Које су предности при решавању задатака ако се користе потпрограми?

Ученике који се исичу у давању тачних одговора на постављена питања похвалите и наградите (оценом).
	

	
	упућивање у даљи рад
	Наставак изучавања елемната програмаирања помоћу програмског језика Visual Basic биће настављено у осмом разреду. Предмет рада у осмом разреду биће посебан начин програмирања, тзв. објектно оријентисано програмирање.
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ПРОГРАМИРАЊЕ





ЦРТАЊЕ И ГРАФИЧКИ ДИЗАЈН





област 5 – ИЗБОРНИ МОДУЛИ 


(10 часова)








област 4 – ПРЕЗЕНТАЦИЈА


(10 часова)








област 3 – ОБРАДА ВИДЕО-ЗАПИСА (6 часова)








област 2 – ОБРАДА ЗВУКА


 (4 часа)








област 1 – ИНТЕРНЕТ 


 (6 часова)








ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО


за седми разред основног образовања и васпитања
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