Драгољуб Васић 
Драган Маринчић
Миодраг Стојановић

ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО

КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ОСМОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА

водич за наставнике –

ЗАВОД ЗА УЏБЕНИКЕ

БЕОГРАД

Уредник
Слободан Павловић

Одговорни уредник
Слободанка Ружичић

В. Д. ДИРЕКТОРА ЗАВОДА ЗА УЏБЕНИКЕ 
ДРАГОЉУБ КОЈЧИЋ
САДРЖАЈ

ПРЕДГОВОР

1. НАСТАВНИ ПРОГРАМ  ЗА ОСМИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
2. ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО ЗА ОСМИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
 3. ПРЕГЛЕД САДРЖАЈА ПРЕДМЕТА

област 1 – ТАБЕЛАРНИ ПРОРАЧУНИ  (MICROSOFT EXCEL)

област 2А – ИЗБОРНИ МОДУЛ – Презентације на мрежи (HTML)
област 2Б – ИЗБОРНИ МОДУЛ  – Програмирање (VISUAL BASIC)
област 3 – ИЗРАДА САМОСТАЛНОГ ПРОЈЕКТА (ИЗРАДА ВЕБ ПРЕЗЕНТАЦИЈА)
ПРЕДГОВОР

Пред вама је ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО - КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ОСМОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА - водич за наставнике.

Овај материјал је наставак публикација: 

· ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО - КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ПЕТОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА - водич за наставнике;

· ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО - КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У ШЕСТОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА - водич за наставнике и

· ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО - КАКО ЕФИКАСНО ПРЕДАВАТИ ИЗБОРНИ НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО У СЕДМОМ РАЗРЕДУ ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА - водич за наставнике.


Аутори препоручују колегиницама и колегама да пре него што почну са коришћењем овог материјала за планирање и припремање наставе у осмом разреду још једном прегледају материјал за пети, шести и седми разред у коме се налазе теме и препоруке које су актуелне за све разреде.

1. НАСТАВНИ ПРОГРАМ ЗА ОСМИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
Правилник о наставном програму за ОСМИ разред основног образовања и васпитања ("Службени гласник РС - Просветни гласник", број 2/2010)
1. СВРХА, ЦИЉЕВИ И ЗАДАЦИ ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА

СВРХА ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА

- Квалитетно образовање и васпитање, које омогућава стицање језичке, математичке, научне, уметничке, културне, здравствене, еколошке и информатичке писмености, неопходне за живот у савременом и сложеном друштву.

- Развијање знања, вештина, ставова и вредности које оспособљавају ученика да успешно задовољава сопствене потребе и интересе, развија сопствену личност и потенцијале, поштује друге особе и њихов идентитет, потребе и интересе, уз активно и одговорно учешће у економском, друштвеном и културном животу и доприноси демократском, економском и културном развоју друштва.

ЦИЉЕВИ И ЗАДАЦИ ПРОГРАМА ОБРАЗОВАЊА СУ:

- стицање знања о језику, књижевности и медијима релевантним за будуће образовање и професионални развој;

- оспособљавање ученика да користи стандардни матерњи језик, ефикасно комуницира у усменом и писаном облику у различите сврхе;

- оспособљавање ученика да комуницирају у усменом и писаном облику на теме из свакодневног живота на страном језику;

- развијање свести о значају вишејезичности у савременој вишекултурној заједници;

- разумевање повезаности различитих научних дисциплина;

- разумевање и сналажење у садашњости и повезаности друштвених појава и процеса у простору и времену (Србија, Европа, свет);

- прихватање и уважавање другог/друге без обзира на националну, верску, родну и друге разлике;

- разумевање појава, процеса и односа у природи на основу знања физичких, хемијских и биолошких закона, модела и теорија;

- правилно формирање математичких појмова и стицање основних математичких знања и вештина;

- стицање способности за уочавање, формулисање, анализирање и решавање проблема;

- овладавање информационо-комуникационим технологијама;

- развијање вештина и техника уметничког изражавања;

- познавање различитих техника, стилова и медија уметничког изражавања;

- познавање вредности сопственог културног наслеђа и повезаности са другим културама и традицијама;

- развијање одговорног односа према сопственом здрављу и здрављу других.

2. ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО ЗА ОСМИ РАЗРЕД ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА
Правилник о наставном програму за осми разред основног образовања и васпитања ("Службени гласник РС - Просветни гласник", број 2/2010)
ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО

(1 час недељно, 34 часа годишње) 

Циљ и задаци

Општи циљ наставе информатике и рачунарства јесте да се ученици оспособе за коришћење рачунара и стекну вештине у примени рачунара у свакодневном животу.

Остали циљеви и задаци наставе информатике и рачунарства су:

- упознавање основних појмова из информатике и рачунарства;

- развијање интересовања за примену рачунара у свакодневном животу и раду;

- оспособљавање за рад на рачунару;

- подстицање креативног рада на рачунару.

Оперативни задаци

- упознавање ученика са применом рачунара у области табеларних прорачуна и изради графикона;

- упознавање ученика са фазама израде проблемских задатака на рачунару;

- упознавање ученика са основама језика за израду једноставних презентација на мрежи;

- упознавање ученика са могућностима специјализованих програма за израду презентација на мрежи;

- оспособљавање ученика за самосталну израду пројекта применом рачунарских технологија.

САДРЖАЈИ ПРОГРАМА

ТАБЕЛАРНИ ПРОРАЧУНИ (10)

Радна свеска и радни лист. Унос података. Форматирање ћелија. Рад са формулама. Коришћење уграђених функција. Рад са графичким објектима. Израда графикона. Штампање.

ИЗБОРНИ МОДУЛИ (10)

Одабрана поглавља из Програмирања или Презентације на мрежи.

Програмирање
Поступци за решавање проблемских задатака. Решавање проблемских задатака.

Презентације на мрежи
Основни елементи језика HTML. Боја и слика за позадину. Рад са текстом. Рад са сликом. Хиперлинк. Рад са табелама. Специјализовани програми за израду веб страница.

ИЗРАДА САМОСТАЛНОГ ПРОЈЕКТА (14)

Избор теме. Израда плана рада на пројекту. Избор средстава за реализацију пројекта. Израда пројекта. Вредновање пројекта.

НАЧИН ОСТВАРИВАЊА ПРОГРАМА

Предмет има статус изборног. Анкетирање ученика врши се на почетку сваке школске године. Ако се ученици определе за овај предмет, похађају га до краја текуће школске године. Анкетирање ученика за следећу школску годину може се извршити и на крају текуће школске године.

Од пријављених ученика на нивоу разреда, потребно је формирати групе од 15 до 20 ученика.

Препоручује се да по једном рачунару буде највише два ученика.

Потребно је да ученички рачунари имају звучнике или слушалице са микрофоном (због обраде мултимедијалних садржаја) а пожељна је и камера.

У учионици је неопходно да се налази и један рачунар за наставника, успостављена веза са интернетом, скенер, штампач и звучници. Препоручује се да сви рачунари у учионици буду повезани у мрежу и да учионица има рачунарски пројектор.

Програмске садржаје треба остваривати првенствено кроз вежбе и практичан рад на рачунару. У циљу што бољег усвајања знања, препорука је да ученици имају по један час вежби сваке недеље или да се реализује двочас сваке друге недеље.

С обзиром на то да ученици не морају похађати предмет у сва четири разреда, неки садржаји се морају тематски понављати и провлачити кроз више разреда, како би се предвиђене теме што боље савладале. Ту се, пре свега, мисли на теме које се тичу интернета, а затим на прављење и обраду мултимедијалних садржаја, као и на њихово уклапање у функционалну целину кроз пројектне задатке.

У тематској целини ТАБЕЛАРНИ ПРОРАЧУНИ обрадити теме на следећи начин:

Радна свеска и радни лист. Објаснити радно окружење и основне елементе прозора. Објаснити појмове: радна свеска, радни лист, ћелија, редови, колоне, адреса ћелије. Обрадити кроз вежбу рад у радној свесци (чување, брисање, премештање и копирање, отварање нове и постојеће радне свеске), кретање кроз радни лист (помоћу миша и тастатуре), убацивање новог радног листа, брисање радног листа, промену имена, копирање и померање радних листова. Показати селекцију ћелије, реда, колоне и целог радног листа. Вежбати селекцију суседних и несуседних ћелија, редова и колона. Вежбати промену ширине редова и колона.

Унос података у ћелију. Објаснити који се типови података могу уносити у ћелију. Вежбати унос текстуалних, бројчаних и датумских података, њихово брисање, измену, копирање и премештање.

Форматирање ћелија. Објаснити како се форматом ћелије одређују начини приказа података у облику текста, броја, датума и времена. Вежбати форматирање података (врста, величина, стил и боја слова). Показати како се могу бојити позадина и оквири ћелије.

Рад са формулама. Објаснити појам формуле, начин њеног уноса, концепт повезивања ћелија унутар формула преко адреса ћелија. Вежбати на једноставним примерима.

Коришћење уграђених функција. Објаснити појам функције и начин њеног уноса. Обавезно обрадити основне функције за сабирање, просек, минимум и максимум. Показати могућност "паметног" копирања формула. Вежбати на једноставним примерима. Показати да једна формула може да се састоји од више уграђених операција.

Рад са графичким објектима. Показати могућности рада са готовим графичким објектима, њихово уметање на радни лист и форматирање (слике, дијаграми, готови облици, оквири за текст, украсна слова, симболи и други објекти). Повезати са стеченим знањима.

Израда графикона. Објаснити начин израде графикона на основу унетих података. Показати и препоручити одређене типове графикона. Вежбати израду графикона, измену података и форматирања на израђеном графикону као и уметање графикона на исти и на посебан радни лист.

Штампање. Објаснити поступак прегледања радног листа пре штампе и поступак штампања. Такође, објаснити могућности форматирања страница за штампу, тј. одређивања величине и оријентације папира, као и подешавање маргина. Скренути пажњу на могућности одабира штампача, штампања одређене странице и одређеног броја копија, као и на могућност штампања целе радне свеске.

У тематској целини ИЗБОРНИ МОДУЛ наставити обраду задатака из програмирања или представити ученицима начин израде презентација на мрежи. Теме реализовати на следећи начин:

Програмирање
Препоручује се наставнику да осам часова посвети изради задатака у програмском језику који је изучаван у VI и VII разреду. Задаци за вежбу могу бити неке од следећих тема: сортирање, евиденција присуства, просечна оцена, фискални рачун итд. Препоручује се наставницима да са ученицима ураде неки од следећих примера:

1. Слогови (или класе, зависно од програмског језика) - Груписање сродних података у један тип података. Пример: дефинисати тип слога (класу) који представља ученика и садржи име, презиме, датум рођења, адресу, разред и одељење.

2. Потпрограми - Направити потпрограм (процедуру или метод, зависно од програмског језика) који са тастатуре учитава податке у слог ученика и други потпрограм који исписује податке о ученику на екрану.

3. Низови - Помоћу решења претходних задатака сачинити програм који учитава податке о свим ученицима у одељењу, а затим исписује податке само ученике који су рођени одређеног дана или само за ученике из одређеног места или одељења.

4. Напредне операције са низовима - Сортирати унети низ ученика по презимену или по датуму рођења.

5. Уколико је могуће, обрадити неки од претходних примера у графичком окружењу, тј. развити програм који за унос и приказ података користи прозоре, тастатуру и миша.

Преостала два часа посветити теоријској обради фаза израде проблемских задатака на рачунару. Ова целина ће код ученика заокружити сва знања стечена из програмирања кроз понављање и разјашњавање низа корака који се предузимају приликом решавања проблемских задатака на рачунару. Тиме се код ученика развија способност да сагледају цео процес израде програма, а да појам програмирања не повезују само са једном његовом фазом (најчешће се појам програмирања повезује са фазом писања програмског кода). Дакле, ученицима објаснити да се процес програмирања или пројектовања софтвера састоји из неколико фаза и сваку од њих растумачити: пројектовање захтева, анализа захтева, прављење модела система (помоћу алгоритма или на неки други начин), дефинисање захтева и њихово записивање, избор софтвера и алата за рад, израда програма (писање програмског кода), дизајн, тестирање решења, анализа грешака, дорада, завршна фаза писања документације у виду техничког упутства. Нагласити да се у реалном времену неке од наведених фаза преплићу и понављају а да је за израду озбиљног софтвера потребно имати читав тим у коме су улоге учесника тачно подељење.

Презентације на мрежи
Обновити са ученицима појмове као што су сервиси интернета, презентације на интернету, мапа и структура презентација на мрежи, појам сајта, преузимање материјала са других презентација, ауторска права на интернету и друго. Израду презентација на мрежи започети радом са језиком HTML. Објаснити основе језика HTML. У оквиру наставних јединица које следе направити једоставну презентацију на мрежи.

Обраду језика HTML и израду једноставне презентације на мрежи поделити на следеће целине:

- Основни елементи језика HTML (појам тагова са примерима основног костура програма, концепт креирања стране, поглед из веб читача).

- Боја и слика за позадину.

- Рад на тексту (унос текста, измена, брисање, прелазак у нови ред, размак између речи, специјални знаци, центрирање, фонт, величина, боја, стил).

- Рад на слици (уметање слике на страну, промена димензије слике, позиционирање на екрану, постављање и позивање извора слика).

- Хиперлинк (текст, слика, Е-mail).

- Креирање табела (дефинисање табела, редова и колона, спајање редова, спајање колона, оквири за табелу, рад са текстом и сликама).

На крају демонстрирати могућности специјализованих програма за израду презентација на мрежи (MS Publisher, MS Front Page, Dreamweaver, Joomla итд). Причати са ученицима о критеријумима за вредновање веб страница.

Подстицати ученике на критичко вредновање информација доступних на мрежним презентацијама. Причати са ученицима о утврђивању вредности презентације постављањем следећих питања: Да ли је садржај коректан и актуелан? Да ли је садржај презентације у складу са узрастом ученика? Да ли су квалитетни текстуални, графички и мултимедијални елементи (ако постоје)? Да ли постоји препорука неке релевантне установе за коришћење презентације? Да ли је лако кретање (навигација) кроз презентацију? Да ли сви линкови у презентацији функционишу? Да ли презентација садржи биографију аутора и његову електронску адресу? Да ли је аутор веб презентације познато име у својој области? Да ли постоји линк до посматране презентације са неке презентације у коју већ имамо поверења? Да ли се наводе потпуни библиографски подаци у цитатима, како би се могли пронаћи оригинални извори? Да ли посматрана презентација има обележен датум постављања и датум последњег ажурирања? Да ли је то битна карактеристика квалитетне презентације?

Теме за ИЗРАДУ САМОСТАЛНОГ ПРОЈЕКТА су део садржаја неког предмета који се изучава током школовања или су слободне. Као циљ треба поставити израду пројектног задатка. За реализацију пројектног задатка ученици користе знања стечена у оквиру предмета Информатика и рачунарство. Пројекат може бити реализован индивидуално или у групи до 3 ученика. Уколико се ради у групи, за сваког ученика јасно дефинисати задатке и целине које треба самостално да уради.

Избор теме. Заједно са сваким учеником појединачно, одабрати тему за рад. Препоручити теме из школског програма или слободне теме, као што су: Наша школа, Одељењски CD, Стари и ретки занати итд. Дискутовати и анализирати одабрану тему и упутити ученике на потребну литературу. Обновити појам ауторских права и скренути пажњу на начине дељења дигиталних материјала, односно начине преузимања туђих материјала и постављање својих на интернет.

Израда плана рада на пројекту. Објаснити ученицима све фазе израде пројекта појединачно: одређивање задатка пројекта и циљне групе којој је пројекат намењен, истраживање на задату тему, прикупљање података, сортирање и избор најквалитетнијих материјала, обрада материјала на рачунару, одабир форме за приказ пројекта, рад на пројекту, тестирање функционалности пројекта, представљање пројекта циљној групи, евалуација пројекта.

Избор средстава за реализацију пројекта. У односу на одабрану тему разговарати са ученицима и сачинити избор потребних програма и алата за израду пројекта, као што су: дигитални фотоапарат, камера, скенер и други. Избор програма извршити од обрађених у оквиру предмета Информатика и рачунарство.

Израда пројекта. Број часова који је на располагању распоредити тако да се највише часова посвети изради пројекта. Препоручује се од шест до осам часова. Пратити ученике у раду и подстицати их на самосталан рад.

Вредновање пројекта. Приказати и презентовати урађене пројекте одељењу или широј заједници. Коментарисати и анализирати представљене пројекте заједно са ученицима. Разговарати о тешкоћама на које су ученици наилазили током реализације пројекта и на које начине су их превазишли.

Број часова који је предвиђен за сваку наставну област је оријентациони. Наставнику се оставља слобода да га коригује у извесној мери (2 до 3 часа по теми) уколико му је то потребно ради квалитетнијег савладавања програмских садржаја
3. ПРЕГЛЕД САДРЖАЈА ПРЕДМЕТА
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	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 1
	ИД  БРОЈ:8.1.01

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Радна свеска и радни лист


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 
стране од 7 до  25
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 
стране од 5  до 8
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Подсетити ученике да су у шестом разреду научили шта су табеле и како се са њима ради у програму за обраду текста. 
Програми за радне табеле намењени су првенствено раду са подацима организованим у виду табеле и омогућавају прављење много већих табела  него програми за обраду текста. У раду се треба трудити да се унесе што мање података у табелу, а што више информација добије различитим унакрсним прорачунима. 
Програми за радне табеле имају додатак за пословну графику који омогућава да се утабличени подаци једноставно прикажу сликом која се назива графикон.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	· објаснити која је намена програма Microsoft Office Excel, како се програм покреће и како изгледа радно окружење и и који су основни елементи прозора програма;
· шта је радна свеска, радни лист, колона, ред, ћелија, адреса ћелије.


	При објашњавању изгледа прозора програма и документа направити компарацију са изгледом прозора програма за обраду текста  („програмом за обраду текста отвара се свеска без линија, а програмом за табеле свеска ишпартана на правоугонике“) 

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Наставник води ученике тако што демонстрира а ученици понављају команде за:

· рад са радном свеском (чување, брисање, премештање и копирање, отварање нове и постојеће радне свеске);
· уметање новог радног листа, брисање радног листа, промену имена, копирање и померање радних листова;

· кретање кроз радни лист (помоћу миша и тастатуре), 

· селекцију ћелије, реда, колоне и целог радног листа, селекцију суседних и несуседних ћелија, редова и колона.

· промену ширине редова и колона.
· брисање и уметање редова и колона.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	1. Која је намена програма за унакрсна израчунавања? 
2. Колико највише колона може имати табела направљена помоћу верзије програма Microsoft Office Word коју ви имате? 
3. Коју верзију програма Microsoft Office Excel имате инсталирану у вашем рачунару?
4. Колоне носе ознаке A, B, C…Z, AA, AB, AC… AZ, BA, BB…BZ, … , ZA,ZB…ZZ, AAA, AAB…AAZ, ABA,ABB…ABZ, AZA,AZB…AZZ, BAA,BAB…BAZ, BBA,BBB…BZZ, …XFD. Одговорите:
А) Која је по реду колона Z?

Б) Која је по реду колона AZ?

В) Која је по реду колона BAZ?

Г) Колико колона може имати табела ако је последња XFD? Да ли вам је лакше да то израчунате или пронађете у Help-у програма?

5. Како се све може стартовати програм Microsoft Office Excel?

6. Који су елементи прозора програма Microsoft Office Excel?

7. Покажите неке команде за подешавање изгледа прозора програма Microsoft Office Excel?


	ЗА НАПРЕДНЕ:

1. Поставите дугме програма Microsoft Office Excel на taskbar.

2.Објасните на примерима разлику између апсолутних и релативних кретања?


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Објасните шта је радна свеска и шта се са њом ради?

2. Шта су радни листови и шта се са њима, а шта на њима ради?

3. Шта је адреса ћелије?

4. Набројте команде за селектовање.

5. Зашто се често мења ширина колона и висина редова?

	

	
	упућивање у даљи рад

	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 5

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 5


	ЗА НАПРЕДНЕ:

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 3, СТРАНА 6


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 2
	ИД  БРОЈ:8.1.02

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Унос података у ћелију


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 26 до  31
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 9  до 11
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Проверити да ли ученици праве разлику између појмова: податак, обавештење, информација и да ли знају који све типови података постоје.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Демонстрирати који се све типови података могу уносити у ћелије.

Посебно демонстрирати унос, измену и брисање: натписа,  бројева и датума


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 9

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 3, СТРАНА 10


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	1. Шта се све види на слици?
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	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Демонстрирати како се све копирају подаци
	за напредне:

Пронађите у уџбенику како се исписују серије података!

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 4, СТРАНА 10


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Објасните како се све врши копирање?


	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Који типови података се могу уписивати у ћелије?

Шта је карактеристично за унос натписа?

Према којој ивици ћелије се поравнава број?

Шта се дешава са уносима који почињу са + ,-, = или @?

Како се брише податак из ћелије?

Како се мења податак?

Коју намену има тастер F2?

	

	
	упућивање у даљи рад

	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 9

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 5, СТРАНА 10


	за напредне:

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 6, СТРАНА 11




	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 3
	ИД  БРОЈ:8.1.03

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Форматирање ћелија


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 32 до  38
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

страна 12 
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Коју улогу има изглед (формат) документа, па и табеле?


	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	На готовој табели демонстрирати  коришћење шаблона готових изгледа (стилова):

· целе табеле, 

· селектованих ћелија или

· ћелија које испуњавају одређени услов


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 12

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 12


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Указати ученицима да је велики број команди којима се утиче на изглед података је исти у програму Microsoft Excel као у програму за обраду текста Microsoft Word.

На Слици 54. у Уџбенику маркирати исту дугмад програма Microsoft Word 2010 и Microsoft Excel 2010 (или на Слици 55 за верзије 2003).
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Објаснити прозор Format Cells, његове картице и опције на њима – користити слике 57, 61, 62, 63, 64 и 67 из Уџбеника и  ВЕЖБАНКу, зАДАТАК 3, СТРАНА 12


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Направите табелу као на Слици 68 у Уџбенику.

Преведите поједине редове табеле у формате именоване у предколони А, тако да табела добије изглед као на Слици 69 у Уџбенику  

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Анализом слике и података датих уз називе појединих категорија формата укратко описати најважније одлике појединих категорија формата. Навести и области могуће примене.


	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1.Шта представља знак # у појединим ћелијама?
2. У ћелије С2 и G3 уписан је исти натпис. 
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Како податку из С2 дати изглед податка из  G3?
3. Како се поставља жељени број децимала?


	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Шта је потребно урадити да би се сви атрибути формата копирали из већ форматираног подручја ИЗ у неко друго У подручје?
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 4
	ИД  БРОЈ:8.1.04

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Рад са формулама


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 39 до  45
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране  од   13 до 14
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	У табелама у којима је много података тешко је визуелним прегледањем наћи тражени  податак или групу података. Постоје команде за олакшавање проналажења потребних података или њихово сортирање. 
Програм омогућава и прераду података помоћу формула.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Објаснити растући и опадајући поредак при сортирању.

Објаснити и смисао филтрирања.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Када ученици израде табелу на Слици 70 у Уџбенику наставник демонстрира како се праве изгледи приказани на сликама 71, 72, 73, 74 и 75 а ученици понављају (уз помоћ наставника или самостално) потребне радње
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Како се сортира извештај  са такмичења у скоку увис, а како са трке на 100 метара? 
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Формулама, се као у математици, константе и адресе ћелија повезују, знацима аритметичких операција.

Запис је нешто другачији него у математици.
ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 13
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Наставник демонстрира и проверава да ли је ученицима јасан унос формуле са Слике  76 у Уџбенику, аутоматско ажурирање са    Слике  77 у Уџбенику и копирање формула  са    Слике  78 у Уџбенику.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 13

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 3, СТРАНА 13
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 4, СТРАНА 14
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Прочитати задатке на странама 14, 15 и 16 вежбанке и размислити о начинима за њихово решавање.
Смислити неки задатак  за чије решавање је згодно користити формуле.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 5
	ИД  БРОЈ:8.1.05

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Рад са формулама


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 39 до  45
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од  14 до 16
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Решити задатке 1 и 2 са 44. И 45. Стране уџбеника
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 6, СТРАНА 14


	ЗА НАПРЕДНЕ:
релативне и апсолутне адресе
УЏБЕНИК, ЗАДАТАК  3, СТРАНА 45.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 5, СТРАНА 14

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 7, СТРАНА 14
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	· Чему служи филтрирање и сортирање?
· Шта је формула и објасните начин њеног уноса? 
· Како се  повезују ћелије унутар формула преко адреса ћелија?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 8, СТРАНА 15


	

	
	упућивање у даљи рад

	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 9, СТРАНА 15


	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 6
	ИД  БРОЈ:8.1.06

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Коришћење уграђених функција


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 46 до  50
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

страна 17
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Научили смо да се у формулама, као у математици, константе и адресе ћелија повезују, знацима аритметичких операција.

За сложенија израчунавања (например, рачунање квадратног корена неког броја) програму су придодати потпрограми који  се називају уграђене функције.

Објасните појам функције који вам је познат из математике
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник објашњава функције и демонстрира рад са њима на  примерима функција квадратни корен и функције за сабирања. 

Такође уводи функције за просек, пребројавање, највећи и најмањи број.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	1. ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 17
2. Направите табелу са именима 10 ученика и њиховим оценама успеха и владања, а затим за сваког ученика израчунати средњу оцену. Израчунати и средње оцене за све предмете.

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Шта су уграђене функције и како се ради са њима?

	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Направите таблицу вредности квадратних корена на две децимале за природне бројеве од 1 до 20. 

	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Смислите задатак у коме се користи нека или неке од функција које смо научили.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 7
	ИД  БРОЈ:8.1.07

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Коришћење уграђених функција


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 46 до  50
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 17  до 18
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 17

	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник објашњава како се отвара прозор Insert Function и како се користи.на примеру  функције COUNT и сродних функција: COUNTA, COUNTBLANK, COUNTIF и COUNTIFS
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Пронађите објашњење, па на примеру покажите како се користи функција IF
ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 3, СТРАНА 18

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Да решите на трећи начин 4. задатак на крају прве лекције у Уџбенику пуно вам може помоћи функција COLUMN. Истражите, објасните и урадите.

	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	1. Да ли је свеједно да ли се име функције куца малим или великим словима?
2. Чиме се одвајају темена правоугаоне области у аргументу функције?
	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Истражите за домаћи задатак библиотеку функција и за неку објасните семантику и синтаксу и смислите неки пример примене
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 8
	ИД  БРОЈ:8.1.08

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Рад са графичким објектима

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 
стране од 51 до  60
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 
страна 19
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Готовим графичким објектима називају се:

· слике (готове и смештене у галерију Clip Art, цртежи направљени помоћу програма за цртање, слике добијене скенирањем, направљене дигиталним апаратом, „скинуте“ са Интернета... ),

· дијаграми,

· готови облици,

· оквири за текст,

· украсна слова,

· симболи, 

· формуле...

Научили сте да све ове објекте уметнете и да их форматирате у програму за рад са текстом Microsoft Word или  у програму за израду презентација Microsoft Power Point.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	На радни лист програма Microsoft Excel могу се,такође, уметати готови графички објекти!
Наставник демонстрира како се поставља подлога радног листа, као се умеће слика из датотеке и слика из галерије готових слика.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Наставник демонстрира, а ученици понављају команде којима се ради са сликом прибављеном из датотеке или галерије готових слика. 

Задатак за ученике: Упоредите и обележите исте алатке трака Insert програма Microsoft Word, Microsoft Power Point и Microsoft Excel на Слици 87 у Уџбенику.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ
	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 19
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Упутити ученике да сами истраже (аналогно раду са програмима за рад са текстом Microsoft Word или  у програму за израду презентација Microsoft Power Point )
како се на радни лист умећу:

табеле,

готови облици,

дијаграми,

оквири за текст,

украсни текст,
симболи...
	

	
	упућивање у даљи рад
	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 19
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 9
	ИД  БРОЈ:8.1.09

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Израда графикона


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 61 до  65
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 20 до 21
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Графички начин приказивања података који су у табели омогућава јаснији и очигледнији преглед. Графичко приказивање омогућава брзо и сигурно упоређивање показатеља две или више појава и олакшава анализу добијених података.
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник показује различите типове графикона и указује ученицима посебно који тип графикона се користи за приказ структуре, а који за временске и географске серије.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Ученици праве табелу приказану на слици 96.у Уџбенику, а затим им наставник показује како се прави графикон за приказ једне серије (приказан на слици 97.)

Следи упознавање ученика са командама за мењањеграфикона.

На истој табели показати како се графиконом приказује више серија.

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 20
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	1. Набројте типове графикона и наведите када се који користи.
2. Шта су елементи графикона?
3. Објасните како се прави графикон.
4. Како се графикон мења?

5. Како се на истом графикону приказује више серија података?
6. ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 20
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 3, СТРАНА 20


	

	
	упућивање у даљи рад

	
	ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 4, СТРАНА 21

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 5, СТРАНА 21
	ЗА НАПРЕДНЕ:

Обавестите се шта обухавата пословна графика (Користити ВЕБ адресу наведену на 65. страни Уџбеника)


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	Р Б ЧАСА: 10
	ИД  БРОЈ:8.1.10

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: 
Табеларни прорачуни

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Штампање


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,  Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 66 до  72
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО вежбанка за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011, 

стране од 22  до 32
	SOFTWARE:

WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP

Microsoft Office Excel 2003 или
Microsoft Excel 2010


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	ТРАЈАЊЕ
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ

 
	
	Кажемо да је папирно доба прошло, а и даље штампамо своје радове. Кад и зашто?
	


	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА 
	
	Наставник демонстрира брзо штампање а потом са ученицима заједно прорађује текст лекције из Уџбеника са посебним нагласком на команде за

· поступак прегледања радног листа пре штампе и поступак штампања;

· одређивање величине и оријентације папира, као и подешавање маргина;

· коришћење могућности одабира штампача, штампања одређене странице или целе радне свеске, као и штампања одређеног броја копија
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	
	Ученици под надзором наставника штампају радове које су до сада направили у програму Microsoft Excel.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	
	Које команде служе за форматирање странице,а које за подешавање штампе?
	


	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	
	Поделити  ученике у 5 група и свакој задати један од 5 задатака:

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 1, СТРАНА 22

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 2, СТРАНА 26

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 3, СТРАНА 27

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 4, СТРАНА 30

ВЕЖБАНКА, зАДАТАК 5, СТРАНА 31


	

	
	упућивање у даљи рад

	
	Прочитај код куће све поменуте задатке и изабери онај који  ти се највише свиђа. Објаснити зашто. Решити тај задатак.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 11
	ИД  БРОЈ:8.1.11

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTMLHTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: СЕРВИСИ И ПРЕЗЕНТАЦИЈЕ НА ИНТЕРНЕТУ

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране  73-76
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


На следеће две и по стране наведени су неки подаци о Интернету и његовом коришћењу у 2012. години. Ови подаци су пре свега намењени наставницима, а један део ових података који наставници сами одаберу може се користити за део часа који се односи на мотивацију.

Има толико тога што се дешава на Интернету у току године, да је немогуће све то обухватити али ево одговора на нека од највжнијих питања. Колико е-порука је послата у 2012? Који је најпопуларнији веб претраживач? Колико је Интернет корисника? итд.
Сви они доприносе бољем разумевању Интернета у 2012. 
Е-мејл

• 2,2 милијарде - број е-мејл корисника широм света.

• 144 милијарди долара - Укупни е-мејл саобраћај дневно широм света.

• 61% - Учешће порука, које се сматрају не-суштинског значаја.

• 4,3 милијарде - број е-мејл клијената широм света у 2012.

• 425 милиона - број активних корисника Gмејл-а на глобалном нивоу, он је водећи светски провајдер е-поште.

• 68,8% - Проценат свих е-мејлова  су били спам (нежељена пошта).

• 50,76% - Проценат свих спамова је био у вези са лековима.

• 0,22% - Учешће у свету е-порука које су чиниле неку врсту фишинга (покушај крађе података од власника е-мејл адресе).

Веб странице, Веб локације и веб хостинг

• 634 милиона - број сајтова (децембар2012.).

• 51 милиона - број нових сајтова додатих током године.

• 43% - Учешће првих 1 милион сајтова који су хостовани у САД

• 48% - Учешће на првих 100 блогова који ради WordPress. 
• 75% - Учешће првих 10.000 сајтова који имају софтвера отвореног кода.

• 87,8 милиона - број блогова Tubmlr.

• 17,8 милијарди - Број прегледа страница за Tubmlr.

• 59,4 милиона - број WordPress сајтова широм света.

• 3,5 милијарде - Број веб страница које воде WordPress прегледани сваког месеца.

• 37 милијарди - број приказа страница за Reddit.com у 2012.

• 35% - Просечна веб страница је много већa током 2012.

• 191 милиона - број посетилаца на Google сајтовима, сајт број 1 у САД у новембру.

Веб сервери
• -6,7% - Смањење броја Apacshe сајтова у 2012.

• 32,4% - Раст броја IIS сајтова у 2012.

• 36.4% - Раст броја ngink сајтова у 2012.

• 15,9% - Раст броја Google сајтова у 2012.

Имена домена

• 246 милиона - Број регистрованих домена на свим доменима највишег нивоа.

• 329 - број домена највишег нивоа.

• 100 милиона - број имена com домена на крају 2012.
• 9,7 милиона - број имена домена org крајем 2012.
• 6,7 милиона - број имена домена на инфо краја 2012.
• 2,2 милиона - број имена домена biz крајем 2012.
• 32,44% - Тржишно учешће за GoDaddy.com, највећи матичар домена у свету.

• $ 2,45 милиона долара - цена за Invessting. com, најскупљe име домена продато у 2012.
Корисници Интернета

• 2,4 милијарде - Број корисника Интернета широм света.

• 1,1 милијарде - Број корисника Интернета у Азији.

• 519 милиона - Број корисника Интернета у Европи.

• 274 милиона - Број Интернет корисника у Северној Америци.

• 255 милиона - Број Интернет корисника у Латинској Америци / Карибима.

• 167 милиона - Број корисника Интернета у Африци.

• 90 милиона - Број Интернет корисника на Блиском истоку.

• 24,3 милиона - Број корисника Интернета у Океанији / Аустралији.

• 565 милиона - Број корисника Интернета у Кини, више него било која друга земља на свету.

• 42,1% - Интернет пенетрација у Кини.

Друштвени медији

• 85.962 - Број месечних порука Facebook у Бразилу, што је најактивнија земља на Facebook-у.

• 1 милијарде - број месечних активних корисника на Facebook-у,  октобру.

• 47% - Проценатa корисника Facebookа који су жене.

• 40,5 година - Просечна старост Facebook корисника.

• 2,7 милијарди - број лајкова на Facebook-у сваки дан.

• 24,3% - Учешће првих 10.000 сајтова који имају Facebook интеграцију.

• 200 милиона - Месечно активних корисника на Твитеру према подацима у децембру 2012.

• 9,66 милиона - број твитова током церемоније отварања Олимпијских игара 2012 у Лондону.

• 175 милиона - Просечан број твитова послао сваког дана током 2012.

• 37,3 година - Просечна старост корисника Твитера.

• 307 - Број твитова од стране просечног корисника Твитера.

• 51 - Просечан број следбеника једног Твитер корисника.

• 163 милијарди - број твитова од почетка Твитера,  јул 2012.

• 123 - Број шефова држава који имају Твитер налог.

• 187 милиона - број чланова на LinkedIn (септембар). 
• 44,2 година - Просечна старост корисника LinkedIn.

• 135 милиона - број месечних активних корисника на Google+.

• 5 милијарди - дневно корисника Гугл+.
• 20,8% - удео ХотСвит као средства управљања друштвеним медијима први од 100 светских брендова.

Веб претраживачи

• 1200 милијарди - Број претрага на Гуглу у 2012.

• 67% - Гугл  удео на америчком тржишту претраживања (децембар).

• 1 - Најчешће питање године на Ask.com: "Да ли ће Роб и Кристен поново бити заједно?"

Мобилни

• 1,1 милијарди - глобални број претплатника паметних телефона.

• 6,7 милијарде - број мобилних претплатника.

• 5 милијарди - број корисника мобилних телефона.

• 5,3 милијарде - број мобилних телефона.

• 1,3 милијарде - број смарт телефона у употреби широм света крајем 2012.

• 465 милиона - број Андроид смарт телефона продатих у 2012, 66% удела на тржишту.

• 31% - Проценат америчке популације користи интернет таблет или е-читач.

• 13% - удео глобалног мобилног Интернет саобраћаја.

• 5 милијарди - Број мобилних широкопојасних претплатника.

• 1,3 ексабајта 1 EB = 1000000000000000000B = 1018 бајта = 1000000000 гигабајта = 1000000 терабајта = 1000 петабајта - Процењен глобални мобилни промет података месечно у 2012.

• 59% - Учешће глобалног мобилног саобраћаја података је видео.

• 500 мегабајта - износ месечног протока троши најјефтиније смартфон.

• 504 kbps - Просечна брзина везе мобилне мреже на глобалном нивоу.

• 1 820 kbps - Просечна брзина мобилне везе мрежа глобално (смартфон).

Видео

• 14 милиона - Број корисника Vimeo.

• 200 петабајта - количина видео играо на Vimeo-у током 2012.

• 150,648,303 - Број посетилаца за видео на Гоогле сајтовима, број један видео својине (септембар).

• 2,7 милијарде - Број прегледа видео-снимака на You Tube пратило Обаму или Ромнија током изборног циклуса 2012. Године у САД .
• 8 милиона - број истовремених гледалаца скока Феликса Баумгартнера из стратосфере, највише икад на You Tube-у.

• 4 милијарде - број сати које се гледа видео на You Tube-у месечно.

Слике
• 7 петабајта - фото садржаја на Facebook се додаје сваког месеца.

• 300 милиона - Број нових слике сваки дан на Facebook-у.

• 5 милијарди - Укупан број фотографија отпремљене на Instagram од самог почетка, постигнут у септембру 2012.

• 58 - Број слика у архиви сваке секунде на Instagram.

• 1 – Apple i Phone 4 је најпопуларнији камера на Flicker-у.
Шта ће бити са Интернетом у 2013?

Можда може да се направи неколико предвиђања: приступаће се Интернету са више мобилних уређаја, друштвени медији ће играти све важнију улогу у нашим животима, а ми ћемо се још више ослањати на интернет и приватно и професионално.

ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Неки најважнији подаци о сервисима на Интернету у 2012. години и очекивања у 2013. години.

(избор из напред наведеног текста, никако више од 5 до 7 података, и њих не треба тражити од ученика да уче, јер су већ за неколико месеци застарели.)
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Најзаступљенији сервиси на Интернету.

Дефиниција веб сајта.

Мапа и структура веб презентације.

Ауторска права на Интернету.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Сајтови Safe for work (Безбедни за рад). Пронаћи наведене или друге сајтове безбедне за рад.

Reddit

reddit.com

Zerg Net

zergnet
PopSalad: Pop Culture Made Into a Game


 The Chive

thechive.com
Bro Tips

www.brotips.com
WonderHowTo.com

WonderHowTo.com

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Најбољи сајтови у Србији
http://www.seecult.org/
По садржају разноврстан, визуелно ненаметљив, идејно отворен, свакодневно доноси вести из разних области културе и културног живота Србије, али и земаља региона. Категорија је много Више него ставки менија, али лако ћете наћи оно што вас занима, ту је и одличан календар збивања, прегледан каталог институција и удружења, те занимљив избор блогова.

http://www.nb.rs/ 
Сајт Народне бибиотеке Србије је место где ћете се сигурно добро осећати. Дигитални фонд библиотеке увећава се из године у годину, његове евиденција и систематизација су узорне, па ћете лако наћи садржаје који вас занимају или одговарајуће информације. У складу са значајем институције, садржаји су расположиви на оба писма и на енглеском језику.
http://www. /svetnauke.org/

Наука очигледно нема много поклоника, па и сајт опстаје на ентузијазму покретача сајта, упркос сталном позиву на сарадњу. 
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http://www.cpn.rs/

Поред основне адресе на којој Центар представља своје активности и иницијативе, погледајте свакако сам портал elementarijum.cpn.rs који доноси вести и текстове из науке, Интернет трендове задовољиће пристојна збирка занимљивих звучних и видео записа.

	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Чему све служе веб сајтови.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Страница 76 уџбеника Провери своје знање

Задаци 1 и 2.

Вежбанка страна  задаци
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 12
	ИД  БРОЈ:8.1.12

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ОСНОВНИ ЕЛЕМЕНТИ HTML

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 77
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Зашто је важан HTML?

HTML (Hyper-text Mark-up Language) је алат који форматира веб странице. Користи се у комбинацији са ЈаваСкриптом и CSS-ом за странице (сајтове) које видите. Користи се за форматирање текста, распореда, слика, веза, свега што видите на страници. Комбинација ова три елемента је позната као XHTML. Без HTML -а не би било сајтова или страна на веб-у. (Wiki answer). 

Шта je HTML?

HTML је водећи алат у веб дизајну. Сви сајтови су дизајнирани HTML-ом, CSS-ом и PHP-ом. Многи од сајтова данас се праве само HTML-ом, јер је основна компонента Интернета. Без HTML веб сајтови на Интернету не би били могући. Многи сајтови имају додатни програмски код зајезике као што су Фејсбук, ЈуТјуб и Хелијума, али сви они имају кључну компоненту HTML.

Зашто нам је потребан HTML?

HTML је направљен да омогући људима да дизајнирају сајтове на Интернету. Ако не би постојао HTML не би постојао ни Итернет. Све послови на свету који су везани за Интернет, такође, не би ни постојали. Ако бисмо живели у свету без Интернет комуникација били би драматично угрожени. Све информације којима се данас приступа свакодневно морале би да се траже на другим местима шот би било много теже.
(Hub Pages)
	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	[image: image1]Обрадити:

· Основни појмови HTML.
· Таг.
· HTML документ.
· Синтакса HTML.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Код у HTML-у.
Где се уписује HTML код.

Изглед у читачу.

Отварање HTML документа.

Шта су празни HTML елементи?
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Ученци треба да направе по два кратка HTML документа, састављена од најједноставнијих HTML елемента, као што су <html>,<body>, <paragraf>...
	

	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Преглед написаних HTML документа, провера правилног угњеждавања.

Који су HTML читачи?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Страна 81 уџбеника Провера знања задаци 1и 2.

Вежбанка страна    задаци
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 13
	ИД  БРОЈ:8.1.13

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: БОЈЕ

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 82-88
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Инфографика je моћан алат који графички приказује сложене информације путем слике као средство за лако разумевање за  обичне људе. Маркетинг инфографика је од виталног значаја, за било ког продавца, раст пословања зависи од њихове способности да привуку и убеде потенцијалне купце. Велики број фактора утичу на гледаоца. Различите боје и шаре се користе за визуелизацију података у инфографици, а свака има свој значајан утицај. Да би разумели значај инфографике треба знати: Боја је један од главних подстицаја који утичу на људско понашање и расположење код маркетинга. Студије показују да потрошачи чине подсвесно суд о производу у року од 90 секунди од првог приказивања и до 90% да доноси одлуке само на основу боје. 93% производа се продају у зависности од њиховог визуелног изгледа, а текстура је важна само за 6% купце звук а мирис битно за само 1%.

Потрошачи су склони да постави визуелни изглед и боје производа изнад било којих других фактора. 85% од купаца сматрају боју као главни разлог за избор и куповину одређеног производа. Данас у онлајн продавницама користе принципе психологије боја на својим сајтовима да истраже погледе и емоције посетилаца и потрошача у свом најбољем издању.

Маркетинг инфографике
Боја и брендирање

 

Термин 'бренд' може да представља име,  симбол, логотип, слика или комбинација свих ових елемената што помаже у

	

	
	
	идентификацији услуга једне компаније или производа. Боја има огроман утицај за препознатљивост бренда и повећати кредибилитет бренда за 80%.

Утицај боја на потрошаче

 

Свака боја има своју импликације, што може да се разликује у различитим  земаљама. Различите културе имају придају различита значења појединим бојама, док је у Европи црна боја симбил жалости у Индији је то бела боја. Инфографска истраживања откривају да боје за западни свет, имају следеће значење:
Љубичаста

Ова боја означава превласт,  богатство и моћ. Љубичаста може бити повезана са мистичним, али и са духовности. Она се сматра да је вештачка боје због мале доступности у природи.

Плава

Ово је боја најчешће коришћена за логотипе фирми. Плава је често повезана са поверење, част, дубину, тишину и продуктивност.Ова   боја се често користи за банке и финансијски сектор,  јер пружа осећај сигурности.

Зелена
Ово је универзално прихваћена боја за представљање природе и органских материја. Она је симбол за безбедност, богатство, напредак, омладину и хармонију. Зелена ствара умирујуће осећање за ум и иако Северно  Американци понекад сматарају за зеленубоју да је боја љубоморе.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Како се поставља боја подлоге?

Практично показати како се поставља слика као подлога. Шара као подлога.

HTML боје.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Ученици треба да дораде HTML документе, састављена од најједноставнијих HTML елемента, које су урадили на претходном часу тако да ће код једног поставити неку боју као подлогу, а код другог слику особе чије име носи школа, или неку слику града у коме иду у школу.
	Напомена:

Текст на сранама 85, 86 и 87 није оно што ученици треба да науче, већ треба да им буде водич и попдсетник за коришчење појединих боја при изради HTML докумената

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Исто као и код увежбавања.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Којих формата треба да буду слике које се постављају као подлога?
	

	
	упућивање у даљи рад
	Страна 88 уџбеника Провера знања задаци 1и 2.
Вежбанка страна    задаци
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 14-15
	ИД  БРОЈ:8.1.14-15

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 89-99
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Текст представља убедљиво највећи део веб сајтова, стога је неопходно добро познавати све тагове за текст како би се он могао користити на одговарајужи начин.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	HTML  документи и текст
Код                                          Изглед

[image: image11.png]L3P )| nttp://www-wischools.com/htmi/tryit aspfilenames=tryhtml_intro @ || & Tryit Editor v1.7

Source Code: Submit Code » | Resylt:

<!DOCTYPE neml>
<ntml>

wodrs Moj prvi naslov

<hl>Moj prvi naslove/nl>

<p>Mo3 prvi paragraf.</p> Moj prvi paragral

</body>
</nem1>

Edit the code above and click "Submit Code" to see the result. W3Schools.com - Try it yourself





Час 14 

Практично показати на рачунару и објаснити

Наслови у HTML  документу.
Форматирње текста у HTML-у.

Значењењe и употреба тагова dfn, code, samp, kbd, var, cite.

Преформатирање-у

Адреса у HTML-у.
Час 15

Практично показати на рачунару и објаснити:

Тагове за форматирање стр. 91 уџбеника.

Преформатирање.

Како се пише адреса у HTML-у.

Како се пише докукмент ћирилицом.

Поравнање текста и центрирање.

Фонтови, боје и величина слова.

Посбно објаснити напомену на страни 98 уџбеника.


	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Час 14 

Ученици треба да ураде документ са три од пет обрђених тагова.

Час 15

Ученици треба да ураде документ са четири од шест обрађених тагова.


	

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Час 14 

Ученици треба да ураде документ са четири од пет обрађених тагова, по сопственом избору.

Час 15

Ученици треба да ураде документ са пет од шест обрађених тагова, по сопственом избору.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Проверавање се обавља заједно са понављањем.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Страна 99 уџбеника Провера знања задаци 1и 2.
Вежбанка страна    задаци
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 16
	ИД  БРОЈ:8.1.16

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: СЛИКА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 100-106
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Величина слике на веб страни и зашто је она важна.

Слике играју важну улогу на сајту. Све слике које се користе на сајту утичу на посетиоца.

Зашто промените величину слике?

Идеја о промени величине слика је важна на Интернету. Мања датотека слике брже се учитава, а то значи и мања слика, посебно на спорим модема. Слике које су превелике ће успорити време учитавања, али  ако је слика премала она је тешка за посматрање и увиђање ситних детаља и тиме се смањује важност слике, а ако је премала онда је она и потпуно бескорисна. Величину слике треба одабрати тако да је довољно велика за уочавање свих важни детаља, довољно мала да би се брзо учитавала и да се добро уклапа са остатком садржаја на веб страници.

Ако се на сајт поставе сличице које су мање, може се направити веза тако да гледаоци могу да виде већу верзију слике. Ово омогућава кориснику да види слику са више детаља.

Ако се користе само мале слике на сајту,  треба да буду мање компликоване. 


	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Практично показати на рачунару како се убацује слика

Објаснити таг img и атрибут src.

Убацивање слике са различитих локација.

Поравнање слике у HTML-у.

Подешавање величине слике у HTML  документу.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Ученици треба да ураде по један документ са сликом из свог рачунара.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Ученици треба да ураде по један документ

са сликом са сајта Завода за уџбенике.

www.zavod.co.rs
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Ученици треба да израде HTML  документ са неог сајта по свом избору
	

	
	упућивање у даљи рад
	Страна 106 уџбеника Провера знања задаци 1и 2.
Вежбанка страна    задаци
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 17-18
	ИД  БРОЈ:8.1.17-18

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: HTML ВЕЗЕ

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 107-117
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


HTML
Из Википедије, слободне енциклопедије

Скочи на: навигација, претрага 

	HTML

	

HTML5 лого

	Оригинални назив:
	енгл. HTML

	Изговара се:
	ха-те-ем-ел

	Модел:
	

	Појавио се:
	1991.

	Аутор(и):
	WWW конзорцијум

	Дијалекти:
	XHTML

	Сајт:
	w3.org/html/


	Веб стандарди

	Стандарди

	· XML 

· DOM
· XSLT
· RDF
· RDFa
· MathML
· SVG
· XPath
· HTML 

· XHTML
· HTML5
· CSS
· JavaScript 

· Ajax
· Остало 

· RSS
· Атом
· Микроформати
· OPML

	Организације

	· W3C
· IETF
· WHATWG

	погледај • разговор • уреди


HTML (енгл. HyperText Markup Language, језик за означавање хипертекста) је описни језик специјално намењен опису веб страница. Помоћу њега се једноставно могу одвојити елементи као што су наслови, параграфи, цитати и слично. Поред тога, у HTML стандард су уграђени елементи који детаљније описују сам документ као што су кратак опис документа, кључне речи, подаци о аутору и слично. Ови подаци су општепознати као мета подаци и јасно су одвојени од садржаја документа.

Актуелна верзија стандарда је HTML 4.01, а сам стандард одржава Конзорцијум за Веб (W3C, World Wide Web Consortium).

	Садржај

 [сакриј] 
· 1 Историја
· 2 Спецификације
· 3 HTML као језик 

· 3.1 Дефиниција типа документа
· 3.2 Синтакса
· 3.3 Структура документа
· 3.4 Коментари 

· 3.4.1 Елементи 

· 3.4.1.1 Формати текста
· 4 Извори
· 5 Спољашње везе


[уреди] Историја
HTML је настао упрошћавањем SGML (Standard Generalized Markup Language, стандардизовани уопштени језик за означавање) стандарда са сврхом описа документа који се објављују на вебу.

У почетку је био прилично ограничен што се означавања садржаја тиче и пружао је углавном елементарне ствари за означавање и форматирање текста (параграфи, наслови, цитати итд.). Како је веб растао тако је расла и потреба за богатијим садржајем те је у том смеру развијан и HTML стандард. Тада су стандарду додате елементи за опис табела, слика, слојева, напредно форматирање текста итд.

[уреди] Спецификације
· HTML 2.0 — (RFC 1866)

· HTML 3.2 — 14 јануар 1997,

· HTML 4.0 — 18. децембар 1997,

· HTML 4.01 (мање измене) — 24. децембар 1999,

· ISO/IEC 15445:2000 („ISO HTML“, базирано на HTML 4.01 Strict) — 15. мај 2000.

· HTML 5 — 22. јануар 2008 (још увек у развоју)

[уреди] HTML као језик
[уреди] Дефиниција типа документа
Сви HTML документи би требало да почињу са дефиницијом типа документа DTD, Document Type Definition који прегледачу дефинише по ком стандарду је документ писан.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
Овај код говори прегледачу да је документ писан по строгом HTML 4.01 стандарду. Овај конкретан стандард искључује коришћење презентационих елемената да би се што боље одвојила презентација од садржаја.

[уреди] Синтакса
Основ HTML-а представљају етикете (енгл. tags - етикете, налепнице или ознаке)[1] и атрибути. Етикете могу бити просте, облика (<Х>), када служе за маркирање и сложене, када се користе као ограђивачи (<X> и </X>) за делове текста између њих. Свака етикета представља посебну команду[1], којом се одређени део документа одваја од остатка примењујући правила дефинисана самом етикетом. Атрибути се налазе унутар сложених ознака и садрже додатне информације о начину приказивања и понашању означеног дела документа. Атрибути се смештају између знакова наводa.[2] Интернет прегледач игнорише непознате атрибуте и елементе и не прави разлику између великих и малих слова (енгл. case insensitive).[3] Он текст аутоматски прелама према ширини блока или прозора, правећи нове редове ако је потребно.[2]
Пример:

<p>Текст параграфа.</p>
<p align="right">Текст параграфа</p>
У првом примеру се одабрани део означава као параграф. У другом примеру, користи се атрибут за поравнавање параграфа надесно.

[уреди] Структура документа
HTML документи се састоје из два основна дела: оног који описује документ и начин на који треба да буде представљен и дела који представља садржај документа. Информације које описују документ се смештају између ознака за заглавље документа <head>,</head>. У оквиру заглавља поставља се наслов документа између ознака <title>,</title>, док се сам садржај смешта између ознака <body>,</body>. Ова три елемента заједно са ознакам <html>,</html> чине минимилану структуру HTML документа.[4]
Пример:

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
    <title>Наслов документа</title>
</head>
<body>
     <h1>Пример документа</h1>
     <p>Ово је пример једног простог HTML документа.</p>
</body>
</html>
[уреди] Коментари
Коментари у оквиру HTML кода, који се не приказују помоћу интерент прегледача пишу се између ознака <!-- и -->.[5]
Пример:

<!-- Ово је коментар -->

[уреди] Елементи
· <br> — ознака за нови ред (енгл. break line), ради се о простој ознаци, која има само почетак, нема ознаке за крај.[6]
· <hn> ... </hn> — ознака за наслов (енгл. heading). n може узети вредности од 1 до 6. Користи атрибуте глобалног типа.[7] Што је наслов већег нивоа (што је мањи број), то ће оно бити истакнутије приказано.[2]
<h1>Наслов величине 1</h1><h2>Наслов величине 2</h2><h3>Наслов величине 3</h3><h4>Наслов величине 4</h4><h5>Наслов величине 5</h5><h6>Наслов величине 6</h6>
· <p>...</p> или само <p> ознака за нови пасус (енгл. paragraf)[8]
· <ul> ... </ul> неуређена листа (енгл. unordered list), са елементима листе (енгл. list item) <li>...</li>[9]
<ul>
  <li>Елемент 1</li>
  <li>Елемент 2</li>
</ul>
· <оl> ... </оl> уређена листа (енгл. ordered list) са редним бројевима испред елемената листе <li>...</li>, где је могуће поставити атрибут start="почетни редни број"[9]
<ol start="5">
  <li>Елемент 5</li>
  <li>Елемент 6</li>
</ol>
· табела (енгл. table) се пише помоћу ознака <table></table>, између којих могу стајати: ознаке за редовe (енгл. rows) <tr></tr>, колоне, односно податке у табели (енгл. table data) <td></td> и заглавља за колоне (енгл. table header) <th></th>[10]
<table border="2">
  <tr>
       <td>ред 1, колона 1</td>
        <td>ред 1, колона 2</td>
   </tr>
   <tr>
        <td>ред 2, колона 1</td>
        <td>ред 2, колона 2</td>
   </tr>
</table>
· одељак <div> служи као контејнер за груписање других елемената. Када се користи са CSS служи за постављање заједничких атрибута стилова великим блоковима елемената.[11]
· контејнер <span> за текст. Када се користи са CSS служи за постављање заједничких атрибута стилова за текстове.[11]
· хипервеза или веза (енгл. hyperlink) за реч, групу речи или слику. Притиском на дату везу врши се скок на други документ или други део истог документа. Реализује се помоћу ознаке <а>. Најважнији атрибут за везу је href у коме се одређује документ на коју треба скочити. „Веза“ може бити апсолутна ("http://sr.wikipedia.org/HTML"), релативна у у односу на постојећи документ, при чему датотека мора да буде на истом серверу, или скок на неку ознаку у оквиру постојећег документа (”#Елементи”).[12] Такође, могуће је поставити и атрибут target којим се одређује да ли ће се документ отворити у истом прозору ("_self") у новом прозору ("_blank"), родитељском прозору ("_parent" frame), датотеку главног прозора ("_top" - frame) или у прозору који се наведе у овом атрибуту. Ако се не постави ни једна вредност атрибута, отвара се у истом прозору.[13]
<a href="http://sr.wikipedia.org/" target="_blank">веза на Википедију</a>
· слика <img src="URL адреса слике" alt="алтернативни текст за слику" height="висина у пикселима" width="ширина у пикселима" ismap="ismap"> енгл. image приказује се на страници преко URL адресе[14], нема ознаку за крај.[2] Oпција ismap се наводи када је слика на страни сервера, када је потребно одредити област слике на којој је извршен клик, при чему се коорденате шаљу на сервер.[14] Ако је слика-мапа на страни клијента, користи се опција usermap.[15]
<img src="http://upload.wikimedia.org/wikipedia/sr/b/bc/Wiki.png" alt="Википедија" />
[уреди] Формати текста
· <b>подебљана слова</b> (енгл. bold)[8]
· <i>искошена - курзив слова</i> (енгл. italc)[8]
· <u>подвучен текст</u> (енгл. underline)[8]
· <del></del> (енгл. struckthrough)[16]
· <big>велика слова</big> (енгл. big)[16]
· <small>мала слова</small> (енгл. small)[16]
· <sup>горњи индекс</sup>(енгл. superscripted)[16]
· <sub>доњи индекс</sub> (енгл. subscripted)[16]
· <code>текст компјутерског кода</code> (енгл. computer code)[16]
· <pre>...</pre> дословни пренос текста, онако како је унет (енгл. preformatting)[16]
ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Хипервезе су окосница веб страница. Без хипервеза не би постојале веб страница - у супротном, оне би биле као на странице на папиру тј. сајтови не би били интерактивни. Код сајтова је највашнија  интерактивност, али интерактивност може бити погрешно коришћена у сајтовима који су засновани на садржају, ако хиперлинк не води на сајт који  доводи до више информација и (2) или не омогућава да се на сајту слободно истражује информације.

Постоје две врсте хипервеза: спољашње и унутрашње.

Интерне хипервезе или "маркер" повезује појмове у оквиру веб странице која је видљива. Ово је важно ако веб страница је дугачка. Када је текст сајта веома дуг, треба да постоје маркери на врху странице који повезују поједине поглавља текста са чланцима који објашњавају различите појмове. Такви маркери практично означавају објашњења за која су заинтересовани поједини посетиоци сајта. Мада неки сматрају да постављање више хиперлинкова један за другим, у облику садржаја није најбоље решење оно има својих предности. Не треба заборавити на време које је потребно да се преузму веома дуги веб сајтови. Људи не воле да чекају да се учита сајт. У предложеном решењу са садржајем, на посебну страну се ставља само један појам, а уколико неко жели да пређе на следећи потребно је да кликне на име појма. Сам садржај нема означене стране као у књигама  већ се кликом прелази на жељени појам.

Пример

текст
слика
табела
хипервеза
Спољне хипервезе 

Спољни хипервезе повезују веб страницу са другим страницама које су створили други људи. Повезивање ван сајта може да даје додатне информације које се односе на садржај полазног веб сајта.  Повезивање са спољним сајтовима може омогућити да се почетни веб сајт напусти и да се посетилац у њега не врати. Једним кликом, посетилац сајта може да крене у сурфовање по Интернету и заувек напусти основни сајт. Дакле, при изради хипервеза треба бити опрезан. 

	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Kако направити везу до другог сајта? Данас ћете научити само једну основну технику: како да креирате хиперлинк и  пређете на други сајт. То је скуп ознака у ХТМЛ-у. Једном када научите облик прављења везе, може се направити онолико везе колико желите да било ког другог сајта. 

Пример: код испод ће створити везу за почетну страницу Завода за уџбенике.

<A HREF="http://www.zavod.co.rs"> Kliknite ovde za osnovnu stranu Zavoda za udžbenike </A> 
Ево шта се дешава

• А представља сидро. Почиње линк на другу страну.

• HREF је скраћеница за Хипертекст референцу. То је леп, кратак начин да се каже на претраживачу, "Ово је место са кога се иде на нови линк.."

• http://www.zavod.co.rs је пуна адресу (УРЛ) везе. Такође приметите да адреса има знак једнакости пред собом и да је дата у наводницима. Зашто? Зато што је атрибут Анхор таг, што заначи да  је команда унутар команде.

• Тамо где пише "Кликните овде за основну страну Завода за уџбенике" је место где можете писати текст који желите да се појави на страници. 
• / завршава цео линк команду.

Без клика, само положите показивач на подвучене речи. Видећете адресу линка који сте креирали на дну прозора прегледача, доле где обично пише "Document Done".

Шта се пише за хипервезу?

Постоји неколико различитих мишљења о овоме. Једна сугерише да оно што пишете за линкове би требало да буде сасвим јасно. Ово укључује текст "Кликните овде за сајт Завода за уџбенике" или "Ево линк за ...". Остали наводе да је хипервеза  означена плаво (или другом бојом), и да је то  довољно за везу.  
Из разлога требало би да покушате да проверите да ли ваше везе има смисла ван контекста . 
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Хипервезе ленгери и везе.

Атрибут href.

Атрибут name.

Слика као линк.

Постављање хипервезе за HTML документ у коме се она налази. Примењује се код дугачких HTML докумената. 
Како се креира писмо у HTML-у.
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Написати HTML документ са хипервезом за сајт Народне библиотеке Србије.

Написати HTML документ са хипервезом која је слика за сајт ваше школе.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Значење свих тагова који се користе у свим врстама хипервеза.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Страна 117 уџбеника Провера знања задаци 1и 2.
Вежбанка страна    задаци
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 19-20
	ИД  БРОЈ:8.1.19-20

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: HTML
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ТАБЕЛЕ

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 118-127
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word
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	Табеле се користе при изради веб страна на различите начине. Понекад, то је само табела. Други пут, то је начин да се поствии слика на веб страници тачно тамо где је потребно. Другим речима, табеле могу бити део веб дизајн. Табеле су такође начин да се људима дају информације у унапред одређеном формату или приказу, тако да корисници могу брзо прихвате више података.
Дакле, ево неколико табела које су важне за дизајн:

Приказани подаци о суперхеројима дати су у обилку обичне табеле. Поставка има за циљ да омогући читаоцу да добије информације у унапред одређеном и илустративном облику.


	


	Суперхерој
	Алиас 
	Моћ
	Ахилова пета

	Супермен 
	Кларк Кент
	супер снага, рендгенски вид, супер брзина, итд
	криптонит

	Бетмен 
	Брус Вејн Bruce Wayne 
	интелигенција, детективске способности, познавање рада на рачунару, атлетске способности, супер појас
	Усамљеност



	Спајдерман
	Петер Паркер 
	радио-активни чула паук 
	алтер его



	Wonder Woman 
	Диана Принц 
	супер сила, магија ласо, сребрне наруквице, невидљиви авион 
	Стив Тревор


	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Сврха табеле је да организује податке у образац. На веб страници, она изгледа исто као  у Ворд документу. Напомена табелом се могу много брже приказати подаци о суперхеројима. Ако би они били приказани речима били би много обиминији и компликованији за праћење и усвајање. 
	


	[image: image14.jpg]


Јаје лептира на листу..
	[image: image13.png]



Гусеница једе лишће.
	[image: image15.png]



Ларва 
	[image: image16.png]


Лептир лети.


	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Ова табела поравнава слике. 

Организовањем слике, гледалац види поједине фазе животног циклуса лептира, како би без редова текста објашњавајући редослед или шта свака појединачна фаза личи. Опет, ако сте морали да опишете изнад животни циклус у раду, и даље би се чита тај пасус и можда пропустили неке суптилне дескриптора који се слике могу понудити гледаоца.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	19 час

Табеле у HTML-у.

Оквир за табеле.

Атрибути за табеле и оквире. (Проверити да ли ученици знају шта је појам атрибута).

Заглавље у табели.

Празне ћелије у табели.

20 час

Табела без оквира.

Назив табеле.

Проширењењ ћелије на више редова и колона.

Шта све може садржати табела.

Подешавање празног простора у табели.

Пораванање садржаја ћелије.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Написати HTML документ за табелу 2х3

Прерадити први документ тако да оквир буде дебљи.

Прерадити први документ тако да оквира не буде, тј да табела буде без оквира који се види.

Унети текст или бројеве у документ написан у првом задатку.

Поравнати по левој ивици ако је екемент текст, а по десној ако је елемент број.
	Напомена: Практичан рад на изради HTML документа је најважнији и ученици могу да се користе уџбеником при изради докумената. Не морају да занају све тагове напамет већ морају да знају да уз помоћ уџбеника начине документ према налозима наставника.

	
	ПОНАВЉАЊЕ

	Оквир у табелама.

Празне ћелије.

Заглавље у табели.

Када се каже да ћелија не дише?
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Значење тагова и њихова практична примена у табелеама страна 127 уџбеника
	

	
	упућивање у даљи рад
	Припремите се за израду веб презентација
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 21
	ИД  БРОЈ:8.1.21

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 128-129
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Коначно треба после наученог направити један мали HTML који се може поставити као сајт на Интернету.
	

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	При изради сајта треба направити следећих десте корака:

1. Избор теме.
2. Идеја је најважнија.
3. Постављање фасцикле за HTML пројекат.
4. Планирање изгледа пројекта.
5. Скицирање изгледа пројекта.
6. Скупљање графичког материјала.
7. Формат слика.
8. Број страна у пројекту.
9. Примена наученог градива из HTML-a.
10. Циљна група.
	

	
	УВЕЖБАВАЊЕ

	Преглед преглед тема које су дате у вежбанци и избор теме за пројекат, који може бити једна од предложених тема или по сопственом избору.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Припремити образложење за пројекат који ће бити дат на следећем часу.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 22
	ИД  БРОЈ:8.1.22

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ  и ГЛАВНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
и 
ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Ученици образлажу свој пројекат.

Сваки од ученика у трајању до једног минута говори о својој теми уз кратко образложење. 

Сваки ученик треба да одговори на два основна питања зашто баш та тема и како ће је обрадити.

Наставник треба да истакне да је идеја најважнија.

Потврђивање избора тема.
	

	ЗАВРШНИ 

	
	упућивање у даљи рад
	Припремати се за одабрани пројекат, скупљати текстуални и сликовни материјал, размишљати о изгледу документа, водећи рачуна о свим елементима доброг сајта о којима је било речи на претходним часовима.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 23
	ИД  БРОЈ:8.1.23

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ  и ГЛАВНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
и 
ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Ученици треба да скицирају руком изглед свога сајта у периоду од 20 до 25 минута.

Сваки ученик треба да одговори на питање зашто баш тај изглед пројекта. Сугестије наствника за побољшање изгледа пројекта.

У сугестије се могу укључити и други ученици са својим предлозима. Коначну одлуку о свом сајту треба да донесе сваки ученик.
	

	ЗАВРШНИ 

	
	упућивање у даљи рад
	Припремати се за одабрани пројекат, наставити скупљање текстуалног и сликовног материјала, размишљати о побољшању изгледа документа, водећи рачуна о свим елементима доброг сајта о којима је било речи на претходним часовима, као и на основу сугестија наставника и других ученика.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 24
	ИД  БРОЈ:8.1.24

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ  и ГЛАВНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
и 
ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Сваки ученик треба да одреди формат текста и слика за свој пројекат.

Постављање фасцикле за  HTML пројекат.

Постављање текста и слика за  HTMLпројекат.

Почетак рада на писању HTML кода за пројекат, водеђи рачуна о свим елементима исправног писања  HTML кода.

Наставник током израде пројекта прегледа почетак рада на кодовању и даје одговоре на постављена питања.
	

	ЗАВРШНИ 

	
	упућивање у даљи рад
	Наставити прикупљање текстуалног и сликовног материјала, размишљати о побољшању изгледа документа.

Размишљати да ли идеја за пројекат може да се побољша како би сајт био атрактивнији, као и о садржајима који су интересантни за оне којима је сајт насмењен (циљна група).
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 25-29
	ИД  БРОЈ:8.1.25-29

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ  и ГЛАВНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
и 
ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Наставак рада на писању HTML кода за пројекат, водеђи рачуна о свим елементима исправног писања  HTML кода.

Наставник током израде пројекта прегледа почетак рада на кодовању и даје одговоре на постављена питања.

На 29 часу треба завршити прву верзију пројекта.
	Најбољи ученици могу да добију задатак да израде веб презентацију у Dreamweaver-у, уколико школа или они код куће имају овај програм.

	ЗАВРШНИ 

	
	упућивање у даљи рад
	Наставити прикупљање текстуалног и сликовног материјала, размишљати о побољшању изгледа документа.

Размишљати да ли идеја за пројекат може да се побољша како би сајт био атрактивнији, као и о садржајима који су интересантни за оне којима је сајт насмењен (циљна група).
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 30
	ИД  БРОЈ:8.1.30

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ  и ГЛАВНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
и 
ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Сваки ученик прегледа прву верзију свог пројеката, и коригује евентуалне грешке. Наставник током прегледа пројекта указује на грешке и објашњава како их треба одклонити. При прегледу прве верзије, односно како она изгледа на екрану као HTML документ, најбоље се уочавају грешке. Треба посебно пазити на грешке које се јављају у хиперлинковима, као и у позивању и формату слика у  HTML документу.
	Најбољи ученици могу да добију задатак да израде веб презентацију у Dreamweaver-у, уколико школа или они код куће имају овај програм.

	ЗАВРШНИ 

	
	упућивање у даљи рад
	Уколико нека слика у првој верзији  веб презентације није довољно добра треба да пронађу бољу слику да би квалитет нове  верзије  сајта био бољи.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 31-33
	ИД  БРОЈ:8.1.31-33

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ  и ГЛАВНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
и 
ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Преглед друге верзије HTML презентације свих ученика.

На 31 часу се прегледа десет веб презентација и после сваке се организује дискусија у којој ученици износе своје мишљење о веб пројекту.

На 32 часу се прегледа десет веб презентација и после сваке се организује дискусија у којој ученици износе своје мишљење о веб пројекту.

На 33 часу се прегледајму проестале веб презентације, уколико их има и после сваке се организује дискусија у којој ученици износе своје мишљење о веб пројекту.

Одређивање пет најбољих презентација по мишљењу ученика, а потом наставник одрђују пет најбољих презентација и даје кратко образложење.

Уколко нема више нових презентација за 33 час само се одређује пет најбољих презентација, а преостало време се користи за образлагање избора.


	Најбољи ученици могу да добију задатак да израде веб презентацију у Dreamweaver-у, уколико школа или они код куће имају овај програм.

	ЗАВРШНИ 

	
	упућивање у даљи рад
	Веб сајтови се стално допуњавају новим садржајима и идејама и стога свака па и најбоља веб презентација може се и треба је стално допуњавати да би била актуелна и атрактивна.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 34
	ИД  БРОЈ:8.1.34

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: ПРОЈЕКАТ
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: ИЗРАДА WEB ПРЕЗЕНТАЦИЈА

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	РАДНА СВЕСКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2010,

стране 
	SOFTWARE:
WINDOWS  7 или

WINDOWS  XP
Microsoft Office Word


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ 
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ
 
	Научили сте у току четиори године, много из информатике и рачунарства, спремни сте да са успехом савладавате нове или проширене садржаје у средњој школи, ИТ заузима све важније место у савременом свету, стога не сумњам да ћете то успешно радити и у средњој школи.
	

	ЗАВРШНИ 
	ПРОВЕРАВАЊЕ

	Закључивање оцена.

СРЕЋАН ВАМ УПИС У СРЕДЊУ ШКОЛУ
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 11Б-12Б 
	ИД  БРОЈ:8.2Б.11/12

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Објектно орјентисано програмирање у Visual Basic-у


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми  разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 135 до  141
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

странa од 51 до 69
	SOFTWARE:
Visual  Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	         Програмирање је једно од многобројних занимања којима се бави одређен број људи. Уобичајено је да се људи који се баве програмирањем називају програмери. Један од основних резултата рада програмера је програм који решава одређени проблем.
     На почетку обраде тематске целине програмирање могуће су две   различите ситуације: ученици   су се изјаснили ове школске године зa изучавање програмирања и ученици који су у шестом и седмом разреду изучавали наставну област програмирање. 

Предметни наставник има обавезу различитог поступања у односу на предзнања ученика.

Уколико ради са ученицима који се први пут срећу са темом програмирање обрадиће садржаје који су предвиђени за шести разред у оквиру дате теме.

Ученици који су изучавали тему програмирање у шестом и седмом разреду наставиће да изучавају садржаје предвиђене за осми разред. У осталим ситуацијама поступити на основу принципа поступности у настави.

За ученике који настављају изучавање теме програмирање потребно је први час посветити понављању кључних чињеница у вези програмирања у претходним разредима:

· Visual Basic
· наредбе

· променљиве

· функције

· процедуре

· програм


	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Шта је објектно орјентисано програмирање?

Потребно је на овом часу ученике упознати са следећим кључним појмовима:

· објекти (лабеле, текст боксови, командна дугмад све већ рађено)

· класе (прављење класе, дефинисање својстава класе, дефинисање метода класе)

· инсатанцирање (реализација, остваривање класе)

· својства класе (променљиве)

· методи класе

· структура класе

Циљ другог дела часа  и следећег часа је  да користећи пример 1. из уџбеника се  формира  класа Ucenik са само три својства (Ime, Prezime, Visina) 

· Јасно се указује на структуру класе коју треба урадити.

· Проверавају се начини покретања Visual Basic-a (старт мени, опција сви програми, пречица)

· покретање алата VB Class Builder (Project ( Add class Module)
· употреба могућности VB class Buildera-a (File ( New ( Class)
· давање имена класи (KlasaUcenik)

· додељивање својстава формираној класи (File ( New ( Property)
· додељивање имана својствима (Ime, Prezime, Visina)

· додељивање типа својствима (String за Ime, Prezime и  Single за Visinu)
· Напуштање алата Class Builder (са мени линије или затварањем прозора алата х)
      Кључни појмови који се на овом часу разматрају се исписују на табли оним редом како се појављују при изради класе KlasaUcenik:

· Project

· Add Class Module

· VB Class Builder

· File ( New ( Class

· File ( New ( Property

· Name, Data Type (String, Single)

      Погледати листинг програма који је урадио алат Visual Basic-a Class Builder

Објаснити значење апострофа у листингу (коментар). Указати да добијени листинг није решење примера 1.

	У току рада на решавању примера 1. ученике упућивати да повезују текући рад са раније стешеним знањима из програмирања. Стално пратити рад ученика и кад год је то могуће похваљивати  напредак ученика. Уколико има ученика који се не сналазе посвети им више времена или им снизити захтеве у складу са њиховим могућностима. Ученике оспособљавати да за своје идеје дају образложења. На часовима омогућити ученицима да, без обзира који је облик рада примењен, постављају питања, дискутују и коментаришу у вези са радом на часу.

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	Ученици у паровима (групно) по сопствено избору праве модул класе (име, својства). Наставник прати рад ученика и помаже им подстицањем и давањем потребних упутстава, ако је потребно. Када је већина ученика урадила свој пример, наставник дозвољава неколицини ученика да објасне свој рад. Квалитетна решења се вреднују, а свака добра идеја похваљује. Са ученицима проанализирати усвојеност  кључних појмова са другог часа и евентуално неке поновити (појаснити).

	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	На крају се проверава усвојеност постављених циљева часа. Ако неки од циљева није добро схваћен (усвојен) поново се разматра. За домаћи рад након другог часа упутити ученике да се подсете како се на радној површини постављају објекти што ће бити предмет рада на наредном часу, а у вези примера 1.
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 13Б-15Б 
	ИД  БРОЈ:8.2Б.13/14/15

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање 
	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Примери класа


	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 141 до 178
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

странa од 51 до 69
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	уводни
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Ученици се деле у две групе на почетку часа. На делу табле, или што је боље, на великом папиру ученици једне од група пишу појмове које су усвојили у вези објектно орјентисаног програмирања (објекти, класе, модул класе, инстанцирање објекта, прављење класе, својства, структура класе). Ученици друге групе покушавају да објасне појмове које су навели ученици прве групе. За појмове чије значење  не могу да објасне  траже помоћ „пријатеља“ из прве групе. Уколико и поред тога неки од наведених појмова остане необјашњен наставник даје исцрпно објашњење наведеног појма. Уколико се група ученика или поједнци у овој активности посебно истичу добијају јавну похвалу од стране наставника.

Наведене и објашњене појмове ученици треба да препознају у првом примеру који је рађен на претходном часу. И коначно проверавају се активности ученика у вези домаћег задатка са претходног часа. Ученици треба да објасне како се из кутије алата постављају контроле на радну површину. Ученици наводе које су објекте у ранијим разредима постављали на радну површину.


	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Истиче се напомена са претхоног часа да програмски код који је направио алат Class Builder није потпун код за решење примера 1.

Предмет рада на часу је израда програмског кода за ршење примера1. Кључни појмови који се морају усвојити су Set и New везани за прављене класе.
 Објаснити да је програмски код приказан листингом 1 у уџбенику могуће формирати и на други начин (програмерски). Објаснити дејство наредбе 

            Set ИмеОбјекта =  New ИмеКласе

Затим дефинисати изглед интерфејса (радне површине) у смислу које објекте треба поставити на радној површини и како их распоредити. Ради једноставности рада користити предлог из уџбеника (слика 8.). Ученицима предложити да формирају табелу која ће садржати називе објеката, њихова својства и  придружене вредности својстава објектима. Упозорити ученике да у уџбенику нису наведени сви објекти који су приказани на радној површини. Недостају објекти контроле.

Након тога посебну пажњу посветити писању програмског кода за формирање класе KlasaUcenik који ће бити додељен командном дугмету cmdUradi. Објаснити зашто се након покретања написаног програма и уноса тражених података на радној површини не приказује формирани објекат?

У том смислу допунити програмски код за командно дугме cmdPokreni. Након допуне покренути апликацију и дати потребна објашњења, ако су потребна за разумевање настале промене на радној површини.

	При дефинисању изгледа интерфејса ученицима објаснити да изглед не мора бити само такав. Упутити их да могу да користе идеје које су стекли у предмету Техничко и информатичко образовање или на основу сопственог искуства.  Приказати свим ученицима интересантна решења уз инистирање да се свако решење образложи од стране њеног идејног творца. 

	
	УВЕЖБАВАЊЕ


	     Преостало време искористити за решавање примера 2. Из уџбеника.   Договор око изгледа радне површине и постављања потребних објеката на њу препустити ученицима или паровима формираних према жељи ученика. Ток индивидуалног или рад у паровима стално пратити. Решења која развијају ученици, а која очигледно не воде траженом, исправљати што је пре могуће. Добре идеје подстицати и похваљивати.

Указати да при формирању класе KlasaOperac поред својстава које ће класа имати (Sabiranje, Množenje) потребно је сваком својству доделити одговарајући метод. У том смислу објаснити низ команди File ( New ( Method из алата Class Builder.

Посебну пажњу обратити на дефинисање елемената метода (име метода, тип вредности метода и аргументи метода). Затворити алат Class Builder и погледати листинг који је пртходним активностим формиран.

Указати и објаснити разлоге разлике у листинзима из примера 1. и овог примера.

Показати како се праве тела дефинисаних функција Zbir и Proizvod. Након тога покренути апликацију за различите вредности улазних података (аргумената) и дискутовати добијена решења.

	Потребно је непрестано пратити рад ученика, било који облик рада да се реализује, успешно ангажовање похваљивати и водити евиденцију о томе. Са ученицима водити разговоре о томе да ли су препознали неки напредак у свом раду. Обучавати их како да то уоче.

	ЗАВРШНИ
	ПРОВЕРАВАЊЕ


	Који су нови појмови обрађени на часу?
Излиставање обрађиваних појмова може да се упореди са списком појмова који су истакнути као кључни у току рада. Појмове које се ученици нису сетили исказаће наставник.
Опишите дејство функције Set ИмеОбјекта =  New ИмеКласе.
Као се програм обавештава да је неки објекат класа? 

Вредновати рад ученика у облику личне евиденције. Образложити предложену оцену за сваког оцењиваног ученика.
	

	
	упућивање у даљи рад
	Ради утврђивања знања о класама покушајте сами да урадите неке задатке из вежбанке. Због наредног рада потребно је поновити на које се све начине могу подаци неопходни за рад унети у апликацију, као и на које се начине резултаи рада апликације могу приказати на радној површини?
	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 16Б-17 Б
	ИД  БРОЈ:8.2Б.16/17

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Примена класа у Visual Basic-у

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић,Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 151 до 155
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

странa од 51 до 69
	SOFTWARE:
Visual Basic


ток часа 

	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Освежити знања ученика о следећим садржајима рађеним на претходним часовима:

Који се алат Visual Basic-а користи за формирање елемената класе?  (VB Class Builder)
На који начин се формира класа? (File(New(Class)

На који начин се формирају својства класе? (File(New(Property)
Којим поступком се формирају методи својстава? (File(New(Method)
Да би класа била оперативна (препознатљива) у програму шта јој се мора доделити у поступку њеног формирања? (Name)

Који се елементи придружују сваком својству класе у поступку дефинисања својства? (Name, Data Type)

Ако се неким својствима треба доделити метод како се то реализује? (Name, ReturnDataType, Arguments(Name, DataType))

	

	ГЛАВНИ
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	На овим часовима ученици треба да усвоје технику и поступке формирања класе према условима задатака датих у Примеру 3.уџбеника.

Појмови који ће се у раду користити су:

· KlasaTakmicar
· Objekt Takmicar
· својства: imePrezime, Zemlja, PrviSkok, DrugiSkok, SkokZaPlasman
· метод Plasman
· InputBox
Задатак се може решавати у паровима или у групама 3 до 4 ученика. Без обзира на облик рада потребно је анализират текст задатка, искористити знања ученика о спорту (физичко васпитање), обезбедити ситуацију да свим ученицима буде јасно шта су то скијашки скокови и по којим се правилима изводе. При решавању задатака спровести следеће активности:

· Покренути алат VB Class Builder

· Формирати класу KlasaTakmicar

· Дефинисати својства  (ImePrezime, Zemlja, PrviSkok, DrugiSkok, SkokZаPlasman)
· Дефинисати метод (Plasman ) и попунити тело припадне функције (Public Function Plasman(x As Single, y As Single) As Single
· Размотрити проблем преношења неопходних улазних података у програм (InputBox)

· Анализирати табелу 3. у уџбенику. Објаснити значења додељених својстава објектима са интерфејса.

· Одредити облик приказа података из програма.

· Написати одговарајући програмски код за изабрану идеју

· Тестирати урађену апликацију за конкретне податке

· Проверити исправност рада апликације на радним местима. По потреби интервенисати на програмском коду, ако на неким радним местима има проблема, уз детаљно објашњење зашто је дошло до проблема.

	У раду на часу подстаћи ученике да предмет рада повежу са својим свакодневним искуствима и знањима из различитих области које су до сада изучавали. Дозволити ученицима да износе своје идеје и запажања о предмету рада на часу. У случају да неком ученику или групи ученика предвиђени садржаји чине озбиљне потешкоће прилагодити захтеве према њиховим могућностима. Стално имати на уму важност образложења сваке идеје, односно решења.

	
	ПРОВЕРАВАЊЕ
	Предложити ученицима да у облику алгоритамске шеме опишу поступак који су спровели при решавању задатка 3. из уџбеника. Ученике који успеју да формирају адекватну алгоритамску шему похвалити, најбоља решења наградити оценом и образложењем (кога могу дати и ученици) због чега су приказана решења најбоља.
	У току рада у погодном тренутку проверавати оствареност предвиђених циљева рада на часу.

	
	УПУЋИВАЊЕ У ДАЉИ РАД
	За успешан рад на следећим часовима потребно је да ученици освеже своја знања о низовима у програмирању о чему су учили у седмом разреду.

· шта је низ?
· Зашто се он користи у програмирању?
· Како програм препознаје да је нешто низ?
· Како се задаје име низу?
· Шта су индексне променљиве?
· Како се додењују вредности елементима низа?
· Како се преузимају (користе) вредности елемената низа?

	


	ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО
	РБ ЧАСА: 18Б-20Б
	ИД  БРОЈ:8.2Б.18/19/20

	НАСТАВНА ОБЛАСТ: Програмирање

	НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: 

Решавање задатака када класа садржи више објеката

	УЏБЕНИК: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

стране од 156 до 160
	ВЕЖБАНКА: Драган Маринчић, Драгољуб Васић, Миодраг Стојановић: ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО за осми разред основне школе, Завод за уџбенике, Београд, 2011,

странa од 51 до 69
	SOFTWARE:
Visual Basic 


	ДЕО
	ЕТАПА
	САДРЖАЈ
	НАПОМЕНА

	УВОДНИ
	МОТИВАЦИЈА / ПРИПРЕМАЊЕ


	Ученици уз помоћ наставника проверавају своја знања о низовима. Наставник иницира питања, ученици покушавају да објасне поједине појмове као што су: 

· Име низа (као име променљиве)

· Димензија низа (једнодимензиони A(i), дводимензиони B(i,j))
· Број елемената низа (природан број)

· Тип података у низу (Single, String,...)

· Декларација низа (DIM Ucenici(30) As String
Име низа – Ucenici
Димензије низа - једнодимензионални
Број елемената – 31

Тип података – знаковни подаци (String)
DIM – службена реч језика, која омогућује задавање величине низа
ReDIM – службена реч, која омогућује промену величине низа

	Од посебног значаја је да се ученици оспособе да предмет учења на часу повезују са предходно наученим. Значајно је оспособити ученике да предмет рада на часу повезују са различитим наставним областима које су у свом школовању упознали.

	ГЛАВНИ 
	ОБРАДА НОВОГ ГРАДИВА / ПРОШИРИВАЊЕ ЗНАЊА
	Ученике упознати са једним поступком (алгоритмом) за уређење низа у растући или опадајући (неопадајући, нерастући). За приказ алгоритма узети конкретан низ (3,5,-1,0,2). 

Ток алгоритма приказати за одређивање првог и другог елемета низа, а за остале послужити се аналогијом. За дати низ:

3>5не. Нема замене елемената. Низ је (3,5,-1,0,2)

3>-1 да. Врши се замена елемената.Низ је  

(-1,5,3,0,2). Сада је први елемент низа -1.

-1>0 не. Нема замене елемената. Низ је (-1,5,3,0,2)

-1>2 не. Нема замене елемената. Низ је (-1,5,3,0,2)

Овим поступком смо поуздано добили први члан низа и он више не учествује у упоређивању.

Даљи поступак се спроводи са другим чланом низа који тренутно 5.

5>3 да. Врши се замена елемената.Низ је

 (-1,3,5,0,2). Сада је други елемент 3

3>0 да. Врши се замена елемената.Низ је

(-1,0,5,3,2)

0>2 не. Нема замене елемената. Низ је (-1,0,5,3,2)

Овим смо добили и други елемент низа који у даљем поређењу не учествује у поређењу.

Ако су ученици схватили алгоритам може се приступити писању кода који реализује алгоритам, а ако нису наставити поступак до потпуног уређења низа . Нагласити да ово није једини алгоритам за уређивање низа.

У разговору са ученицима проверити да ли су разумели претходни алгоритам. Ако је потребно дати додатна објашњења.

На следћим часовима посветити се Примеру 4. Из уџбеника. Ученике подстаћи да на делу табле или на посебном  папиру наведу појмове које су до сада упамтили о употреби класа и објеката у решавању задатака. Проверити да ли су уочили да је у свим досадашњим примерима изграђиван само један објекат на основу дефинисане класе. Указати да су реални проблеми сасвим другачији.

Могућност изградње више објеката на основу класе је предмет рада на наредним часовима. Обавестити ученике да се у реалном програмирању овај проблем решава уз коришћење база података. Али пошто то није предмет рада у основној школи једини алат којим они располажу су низови. И то је био разлог због чега су знања о низовима  понављана и ове године.

Реализацију решења примера 4.обавити у паровима или у мањим групама.

За време док ученици користе познате поступке за формирање класе са потребним особинама наставник прати њихов рад и даје потребна упутства. Похвалама подстицати рад.

Посебно указати на чињеницу да су аргументи метода Prez и Vis низови. При дефинисању ових метода водити рачуна да се при уређењу једног својства класе не погубе друга својства ( ако се врши замена једног својства одређеног објекта и остала својства морају бити замењивана).

Пошто је последњи час рада овог дана уједно и последњи час рада на теми програмирање искористи његов део за разговор са ученицима о уптребљивости онога што су из ове теме научили.

	For i=1 to n-1

   For j=i+1 to n

     If X(i)>X(j)Then

       P=X(i)

       X(i)=X(j)

       X(j)=P
      EndIf
    Next j

Next i
Ученицима допустити да, на основу свог искуства, закључе када се то у реалном животу појављује потреба за уређењем низа? Све идеје разматрати, најбоље похвалити. За ученике који нису у могућности да схвате дати програмски код дати конкретан низ да га ручно уређују у различите облике. Уредно обављати евидентирање ангажованости појединих ученика, оригиналност идеје, тачност и уопште однос према раду. Постојећа наставна средства користити на ефикасан начин (рачунари, шеме, уџбеник, вежбанака и слично).

Ученике подстицати да постављају питања, дискутују и да слободно дају коментаре у вези проблема изградње више објеката на основу класе. Шта је суштина њиховог рада при решавању постављеног проблема? 

	
	
	
	

	
	ПОНАВЉАЊЕ


	Уместо понављања конкретних садржаја поразговарати са ученицима о њиховим постигнућима у оквиру теме програмирање. 

Ако након овог разговора преостане времена омогућити ученицима да на табли или посебном папиру напишу која су њихова тренутна сазња о томе где се све користе програмерске услуге и њихови производи.
	Разговор организовати тако да се може формирати став о задовољству ученика приликом изучавања садржаја из програмирања.


ИНФОРМАТИКА И РАЧУНАРСТВО


за осми разред основног образовања и васпитања





област 1 – ТАБЕЛАРНИ ПРОРАЧУНИ  (MICROSOFT EXCEL) 


 (10 часова)








област 2 – ИЗБОРНИ МОДУЛ


  (10 часова)








област 3 – ИЗРАДА САМОСТАЛНОГ ПРОЈЕКТА (ИЗРАДА ВЕБ ПРЕЗЕНТАЦИЈА)


 (14 часова)








2А ИЗБОРНИ МОДУЛ – Презентације на мрежи (HTML)





2Б  ИЗБОРНИ МОДУЛ  – Програмирање (VISUAL BASIC)
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