ПРИЛОГ БР. 24
Игра Чигра каже
У овој игри учествују сви ученици, а учитељ је (за почетак) водитељ. Игра се на следећи начин: 

Водитељ изговара разне налоге, нпр. чигра каже устани, чигра каже скакући у месту, чигра каже корак лево, чигра каже чучни... (дајте налоге за различите облике кретања и покретања)

Међутим, кроз налоге који почињу са чигра каже, провуците и налоге без њих, нпр. окрени се у месту, корак десно, чучни, устани... Циљ је да ученици усредсреде своју пажњу на налоге које чују и да раде само оно што чигра каже. Ако испуне неки налог који није почео са чигра каже, испадају из игре. Победник је онај ко последњи остане у игри и он постаје водитељ следеће игре.
















