Дан: 13.                                                                                                                                                                          Датум: _____________                                                

Тема: СЛИКЕ

ЦИЉ: Развој способности слушања, разумевања и доживљавања онога што се прича; развијање правилног односа према постављеним 
             захтевима; вежбе усменог изражавања – причање по низу слика; подстицање стваралачког односа према раду; провера знања о 
             наученим релацијама и геометријским фигурама; учествовање у елементарним играма, поштовање правила игре.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ


	13. СЈ – „Црв и јабука”, прича у сликама

	Развијање способности усменог изражавања – причање приче по низу слика; богаћење активног речника ученика; графомоторичке вежбе; развијање љубави према природи; развијање емпатије према ликовима приче као и става према поступцима.

	8. ФВ – Елементарне игре са поскакивањем (У)

	Учење и примењивање правила нових елементарних игара; даље развијање репетитивне снаге мишића ногу и издржљивости; развијање такмичарског духа; развијање осећаја за сарадњу кроз заједничко вежбање и игру.

	13 . МАТ – Предмети у простору и облици међу њима (П)
	Проверавање стеченог знања и препознавање слика облика правоугаоника, квадрата, троугла и круга; уочавање равних површи облика правоугаоника, квадрата, троугла и круга на телима и предмете из непосредне околине; примењивање знања у свакодневним ситуацијама.



[image: Description: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - kljuc - grayscale.png] КЉУЧНЕ РЕЧИ:  слике, прича по сликама, догађај, игра, правило, поскакивање, провера
	НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: дијалошка, текстуална, демонстрациона, метода практичних радова
             НАСТАВНИ  ОБЛИЦИ: фронтални рад, индивидуални рад, групни рад, тимски рад, рад у паровима

	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА  СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ


	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Буквар Машина и Рашина игра словима, стр. 22,  Словарица
	Креда за цртање 
	Наставни листић






	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна:

	Игра„Слушање пара” ‒ Учествује по двоје деце. Једно дете пита, друго одговара. Пример: Шта волиш да радиш/ читаш/облачиш и слично. Друго дете треба пажљиво да слуша, а после саопштава учитељу и осталој деци шта је чуло. Свако дете нацрта своје омиљено воће. Поставити слике на пано и именовати шта је ко нацртао. Ако је неко нацртао јабуку, то нам послужи као повод за разговор. 
Емоционално-интелектуална припрема ученика:  Прочитати једну причу у којој се помиње једна позната воћка која расте у Србији. Она расте на дрвету. Може бити велика и мала, може бити жута и зелена. Нарочито је лепа кад је црвена. Од ње се прави сок, сирће, пита...  То је_______. 

ЦРВ И ЈАБУКА (хорски шчитати наслов приче)
Драга децо, некада давно живео је црв Цврле. Његово царство било је велико као космос. У том космосу била је планета Земља, на Земљи једна држава Србија, у Србији једно село Јабука, крај града Панчева, а у селу Јабуци један воћњак. У том воћњаку беше једно старо дрво јабуке и на њему једна, последња, зрела и још држећа јабука... А у јабуци – Цврле! Од толиког космоса, он сам у јабуци! Зар је то поштено? Зар је лепо да један млад, здрав и паметан црв као што је Цврле чами у једној јабуци цео живот? Јео је ујутру, у подне и увече... Јео је по цео дан и правио канале, читаве лавиринте по јабуци, али путања му је била
досадна... Понекад се занимао мало око семена у срцу јабуке... Досада... Досада...
Али, једног септембарског дана поче да дува снажан ветар... Њихао се Цврле у јабуци као на љуљашци... И одједном... трас! Уплашио се од толиког ударца! Никада му се то раније није десило... Решио је да провири мало напоље... Да види шта се догађа... И ето, сад видите шта је даље било и наставите причу...
	Зоран Гаврић

Рад у Буквару (представљање стране 22): Погледати слике у Буквару. Шта је приказано на слици? Ко би желео да настави причу о црву Цврлету?
Игра „Кад би цврле проговорио” – прича у којој дете узима улогу црва и даје му особине људи: говор, осећања, потребе, жеље... Тако ствара своју причу. 
Ученици слушају и процењују успех приче.
Драматизацација текста – неко ће бити птица, а неко црв. Потребно је смислити начин како ћете то урадити. 
Креативност – сечење и прављење црва и птице (може да буде и домаћи задатак).
Графомоторичка вежба


Организовани одлазак ученика на вежбалиште. Стајање ученика у врсти, спортски поздрав.
Вежбе загревања и обликовања. Ученици су слободно распоређени по вежбалишту. Наставник каже: 
„Суножним поскоцима скачемо: напред  два скока, десно један, назад два, лево један,три суножна скока у месту, два ниско, трећи високо и привући високо колена ка грудима”.
Мало се одморити, а онда суножним поскоцима и са рукама о боку поновити претходна кретања.
Претходну вежбу радити у пару, држећи се за руке.
Штафетна игра „Жабљи поскоци” ‒ Сви ученици се поделе у 3 једнокобројне колоне и стану паралелно иза једне црте. Испред сваке колоне на око 10 м налази се неко окретиште. На знак наставника, први у колони направи упор чучећи и жабљим поскоцима скаче до циља и прозива следећег ученика да уради исто.
Елементарна игра „Ловац и зечеви” ‒ Сви ученици на једном крају вежбалишта чуче и поскакују у чучњу суножно као зечеви. Ка њима се са друге стране вежбалишта упућује „ловац” (одабран бројалицом) и кад им приђе на 2 до 3 м, они беже у „шуму”, тј. нацртан круг на тлу у непосредној близини.
Елементарна игра „Школице”, „Четири разреда” ‒ Нацртају се 4 школице и ученици се распореде у 4 уједначене групе. Суножним поскоцима крећу се из разреда у разред. Кад ученик стигне до неба, окрене се и затвори очи. Суножним поскоцима, затворених очију мора да се врати до 1. разреда. Остали довикују „слано” кад погреши, „слатко” када се креће правилно. Кад погреши, ученик испада, а други креће. Онај који је погрешио, на крају круга иде испочетка. Победник је група чији сви чланови без грешке заврше игру.
Поновити игру скакањем на једној нози. Групе су исте. Ученик суножно скаче у затамњено поље. Одатле, ширећи ноге у скоку, истовремено левом и десном ногом стаје у затамњено поље другог реда. После тога играч мора у ваздуху да направи окрет тела за 180 степени и да се са обе ноге спусти у затамњен квадрат трећег реда и врати на почетак. Скаче се на беле квадрате. Почиње скок раширених ногу. Стајање на линију сматра се грешком.
Провера знања из математике – решавање задатака из прилога: Ученици предају своје радове, а потом врше процену своје данашње успешности цртајући три јабуке. Сами договарају значење цртежа (највећа – успешан, најмања – неуспешан, средње величине – делимично успешан).

1. Обој правоугаонике плавом, квадрате црвеном,                       2. Обој мање дрво зеленом, а веће жутом бојом.
       кругове зеленом , а троуглове жутом бојом.


                   4п                                                        2п
3. Највишу птицу обој браон,  а најнижу црвеном бојом.                  4. Најдужу оловку обој плавом бојом, а    
                                                                                                                      најкраћу црвеном.


          2п                                          2п

5. Нацртај круг.  Изнад круга нацртај троугао, а поред  квадрат.      6. Нацртај дечака који држи канап  
                                                                                                                       у левој руци.
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16-15 = веома успешно, 14-13 = успешно, 12-10 = добро, 9-7 = задовољавајуће, 6-0 =  вежбај још

	да слуша и разуме поруку/причу и да пренесе ту поруку;



















да продужава слушану причу на основу слика;


да глуми;

да креира;

























да примењује научено; да правилно реши задатке и релације: веће-мање, дуже-краће; да разликује облике.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушалачка пажња ученика; причање приче; манипулативна способност; игра улога; решавање задатака.







ЗАПАЖАЊА НАКОН ОДРЖАНИХ  АКТИВНОСТИ ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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