Дан: 54.                                                                                                                                                                              Датум: _____________                                                

Тема: РЕДОСЛЕД

ЦИЉ: Утврђивање нивоа овладаности у писању великих и малих штампаних слова ћирилице; представљање месеца и дана на 
             календару, читање календара; увежбавање задатака у вези са бројем 9 – писање, упоређивање и пребројавање елемената скупа; 
             уочавање значаја редоследа у наученим садржајима – азбуци, месецимау години на календару, представљању скупова и 
             елемената скупа, коришћењу боје у ликовном изразу.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	22. СОН – Меримо време (дан, седмица, месец, година) – проширивање знања
	Оспособљавање ученика за читање календара; проширивање знања о употребиразличитих врста календара; обнављање појмова дан, месец, година на практичним примерима кроз употребу календара. 

	11. ЛК – Идејно решење за календар
	Осмишљавање и креативно ликовно изражавање ученика – идејно решење за календар; коришћење чисте темпере у сликарском изразу; колорит боја.

	54.  МАТ – Број девет (У)
	Увежбавање приказивања иупоређивања бројева до 9; разумевање захтева задатка. 


	54. СЈ – Диктат штампаним словима (П)
	Учење редоследа слова азбуке; препознавање и разликовање слова у речима; вежбе писања и позиције слова; цртање пиктограма за слова у азбуци; рад на словарици, састављање речи; развијање свести ученика о значају писма.
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	НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: вербална, демонстративна, илустративна, метода практичних радова, метода писанихрадова
             НАСТАВНИ  ОБЛИЦИ: групни, рад упару, фронтални, индивидуални

	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СОН
	ЛК
	МАТ
	СЈ

	
	Модели календара, загонетка, интерактивна игра
	Блок, темпере, картон
	Наставни листић, креда, игра
	Наставни лист
(ППТ презентација)






	АКТИВНОСТИ

	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Интерактивна игрица „Направите календар”: http://www.starfall.com/n/holiday/calendar/play.htm?f
Решавање загонетке: Једно дрво, а дванаест грана, а на свакој грани по четири гнезда, а у сваком гнезду по седам птића.(Година, месеци, седмице, дани)
Ученицима показати различите врсте календара: зидни, стони, џепни, у роковницима.
Разговор: Шта је показано? Чему служе календари? Да ли имате календар код куће? Навести ученике да кажу да календари служе да се оријентишемо у времену, да планирамо неку активност.
Ученици стављају на сто календаре које су донели од куће. 
Уочавање шта је приказано накалендару: дан, редни број дана у месецу, година. Та три податка чине датум.
Ученици практично изводе задатке:
· Покажи месец мај. 
· Покажи девети дан деветог месеца.
· Пронађи данашњи датум.
· Ког си месеца рођен(а)? Потражи га на календару. Покажи и дан када си рођен. Заокружи свој рођендан.
Рад по уџбенику Маша и Раша Свет око нас 1, стр. 63.
Идејно решење за календар, рад темпером, сликање густим бојама.
Игра „Школице” до 9.
Број девет – утврђивање: Израда припремљених задатака на наставном листу:
1. Нацртај онолико вагона колико је написано на локомотиви.

      
2. Нацртај одговарајући број латица сваком цвету, а затим у правоугаонике упиши знак >, < или =.

       
3. Упиши знаке знак >, < или =.                                      4.  Попуни празна поља.
     8___9      7___8      8+1___9                                                ___ + ___                                   1 + ___
     5___5      4___5      6+1___8
     9___6      6___9      7+1___9                                                  0 + 9                                         4 + ___
	
                                                                                                     ___                                                  ___

Пишемо штампаним словима (наставни листић)
1. Дати текст напиши великим и малим штампаним словима.
               МАША ЈЕ ПЧЕЛИЦА. ЖИВИ У КОШНИЦИ. ДРУШТВО ЈОЈ ПРАВИ ТРУТ   
               РАША. ЊЕГОВ ХОБИ ЈЕ ПРАВЉЕЊЕ САЋА. МАША ЈЕ РАДИЛИЦА. ЊЕН  
               ЗАДАТАК ЈЕ ДА СКУПЉА ПОЛЕН. ТАКО ОНИ ЛЕПО САРАЂУЈУ.
Провера резултата диктата (припремити ППТ презентацију помоћу које ученици могу да утврдеда ли су тачно урадили).
Питање за размишљање: Ако је на сату 9 сати пре подне, који је то школски час? (Показати деци часовник.)

Евалуација наставног дана: Скуп ученика којима се свиђа и скуп оних којима се није допао данашњи дан.
	да се игра; 
да решава загонетку;

да одговара на питања и држи се теме разговора; 

да чита календар; 





да тумачи календар; 
црта, слика; 

да се игра; 





да решава задатке; 











да пише великим и малим словима ћирилице; 








да вреднује. 


	
	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Спретност; одгонетање; учешће у дискусији; одговарање на питања; сналажење на календару; решавање примера; читање и попуњавање табеле (календара); поштовање правила игре; тачност у решавању задатака; тачност преписа текста великим и малим штампаним словима ћирилице; процењивање.
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