ПРИМЕРИ ДНЕВНИХ СЦЕНАРИЈА ЗА ЧАСОВЕ

Дан: 1.                                                                                                                                                            Датум: ___________                                                                                                    
Тема дана: ПРВИ ДАН У ШКОЛИ
Циљ: Међусобно упознавање ученика и учитеља, усвајање форме учтивог обраћања (потпуном реченицом) учитељу и вршњацима, разгледање учионице и школског простора који ће ученици користити и разговор о предметима који се налазе у учионици; упознавање са уџбеницима и прибором неопходним за рад у првом разреду, поређење на релацији велико–мало  
Напомена: Полазак у школу је значајан догађај у животу детета, али и његових родитеља или старатеља. Зато садржаје и активности за тај дан треба одабрати и осмислити са посебном пажњом. С обзиром на то да свака  школа има свој препознатљив начин дочека нове генерације ученика и да се обично говори о свечаности поводом пријема ђака првака у школу, важно је истаћи да целокупан садржај свечаности треба да буде ненаметљив и да оптимистички осликава живот и рад у школи, те да ученици тај дан треба да доживе као својеврстан празник. С тим у вези, препоручујемо да се у свечаност укључе ученици старијих разреда, најбоље свршени трећаци, и да ученике и њихове родитеље/старатеље обавезно дочека и поздрави директор/директорка школе.
Неке школе првог дана организују само пригодан  културни програм за ђаке прваке, прозивку ученика и упознавање са учитељем/учитељицом и учионицом, док друге одмах приступају раду у складу са распоредом часова. Наш сценарио бавиће се активностима које се ученицима могу понудити кад је у питању ово друго опредељење. Ако се први дан организује као свечаност, међусобно представљање и упознавање ученика и учитеља треба оставити за следећи дан.
Да би деца  учионички простор доживела као пријатељско окружење и у њему се осећала задовољно и пријатно, потребно је да учионица буде примерено обележена, уређена и попуњена дидактичким материјалом који ће код деце побудити знатижељу и добро расположење. Предлажемо да првог дана ученици седе у кругу, ако је то могуће, а да на паноу или на табли стоје апликације у облицима и бојама које учитељ/учитељица одабере (цветић, оловка, лептир, балон...) са именима деце написаним великим штампаним словима. Као гест добродошлице ученике на клупама могу дочекати мали дарови – оловка и свеска, нека бојанка и сл. Ако је школа у могућности, добро је да децу на клупама дочека беџ са називом школе и/или неки слаткиш или воће. Све зависи од средине у којој се школа налази и материјалних могућности школе. Важно је напоменути да учионица са спољне стране треба бити препознатљиво обележена неком сликом или знаком, како би ученици следећег дана лакше нашли своје одељење. На зиду би требало да стоји разредна словарица; учионички намештај може се именовати, а траке са називима предмета, исписаним читко великим штампаним словима, треба дискретно залепити у углове намештаја, нпр. ВРАТА, ПРОЗОР, ТАБЛА, ОРМАР, РАЧУНАР, СЛОВАРИЦА, ПАНО, РАЧУНАЉКА и сл.
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ - НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА
	ЦИЉ

	1. СЈ – Моје име

	Међусобно упознавање ученика и учитеља и давање основних информација о себи. 
Стицање свести о себи као делу одељењског колектива. 
Упознавање учионичког и школског амбијента. 
Листање буквара  и разумевање значаја прве и најважније књиге у животу ученика, разгледање, разговор о утисцима, појам насловне стране, садржај, илустрације, текстови, начин коришћења

	1. МАТ  - Шта је математика – велико и мало
	Упознавање ученика са природом предмета математике, шта се у оквиру ње изучава, упознавање са уџбеником Маша и Раша Математика 1, уочавање, препознавање и именовање релација између предмета и бића – велико и мало. Развијање прецизности у вербалном изражавању – пуном реченицом.

	1. ФВ - Уводни час: Дидактичка игра „Игра словима”
	Учење дидактичке игре са певањем Игра словима, разговор о предмету физичког васпитања
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           НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: вербална, демонстративна, метода практичних радова, текстуална, илустративна
           НАСТАВНИ  ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад


	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА  СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Машина и Рашина игра словима, буквар за први разред основне школе, стр. 9, картончићи 10х15 цм, лоптица
	Математика 1, наставни листови Маша и Раша, стр. 8, 
стикери
	Текст песме „Игра словима”



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна:

	Учитељ поздравља ученике и скреће им пажњу на знак одељења који је постављен на вратима учионице. На катедри се налазе различити предмети (књига, свеска, оловка, лоптица...). Учитељ подиже један по један предмет и тражи да га ученици именују. Сваки предмет има своје име. Имена имају и људи. Тачније, сваки човек има своје име и презиме. 
Радионица упознаваоница – међусобно упознавање деце и учитеља
Да би се представио, учитељ може анимирати ђаке, нпр. да се заврти , каже своје име и презиме, направи одређену фигуру и наведе шта воли -  песму „Првак”:
(прочитати песму „Првак“ Десанке Максимовић, Читанка, стр.?)
На исти начин се предстваљају и ученици. Учитељ дода лоптицу једном од ученика. Након што кажу своје име и презиме, кажу шта воле, нешто кратко одрецитују, отпевају, покажу пантомимом или сл., додају лоптицу следећем ученику.
Једно огледалце кружи одељењем. Сваки ученик се погледа и запамти како изгледа, а онда црта како изгледа у огледалу.
Представљање цртежа: Сваки ученик покаже свој цртеж и каже како се зове и ко до њега седи (каже име друга или другарице), па покушава да на паноу пронађе свој амблем. Учитељ испод амблема поставља његов/њен цртеж. Ако неки ученик не уме да пронађе своје име, учитељ му помогне.Ученици упоређују свој изглед у стварности са сликама које смо окачили на пано
Извођењем и анализом ове активности закључује се каква је група ученика (весела, велика, немирна...)
· Која књига нам помаже у учењу слова? Буквар
· Шта нам још помаже у учењу слова? Словарица
Упознавање са Букваром
Ученици посматрањем својих буквара, корица и унутрашњости књиге, саопштавају како се буквар зове, шта се све налази у њему и  шта им је посебно привукло пажњу, чему служи и када и где ће га користити.
Слушање песме „Игра словима” и изношење утисака о песми, након што је учитељ прочита; посматрање слова у Буквару и на разредној словарици. Која слова су већа? Шта мисле зашто су та слова већа?
Наводе примере за релацију велико–мало. 
Разговор о прибору ученика (оловке, бојице и свеске)  
Излазак из учионице и упознавање са околином – показивање објеката у школи – учионице, ходник, тоалет, двориште. Упућивање ученика како да се оријентишу у школи.Задржавање у школском дворишту. Разговор о настави физичког васпитања и избору игара .
Ходање на различите начине у колонама и у врсти.
Учење дидактичке игре „Игра словима”.
ОПИС ИГРЕ: 
1. део – Држећи се за руке, деца играју коло (ходају) у десну страну. 
2. део - Двоје из пара се окрену једно према другом, праве слово Х укрштањем руку, на текст ,,хало, хало” леву руку примичу увету као да говоре телефоном. Слово З исписују у ваздуху, а потом се рукују у пару. За слово Ц имитира се цицамаца, намештају ,,шапице” и мазно се умиљавају пару. За слово Г намештају се ,,крила” и, гегајући се, окрећу се око себе (понавља се цео други део). 
3. део – Деца су окренута ка унутрашњости круга с високо подигнутим рукама, имитирајући дрвеће које се савија час на једну, час на другу страну. За слово К деца држе испружене руке, имитирају падање кише и полако се спуштају до тла у ритму музике. 
4. део – Парови се окрећу поскоком на једну, а приликом понављања на другу страну, код набрајања слова азбуке поцупкују у месту, а прстима броје слова. 
5. део – Први такт – деца постепено сужавају круг, држећи се за руке, други такт - постепено шире круг. Понавља се још једном. У наставку коло се креће у десну страну, постепено убрзавајући кретање и, на завршетку, руке су подигнуте високо изнад главе. 
НАПОМЕНА: Сва деца треба да имају неко слово на грудима или леђима.
Повратак у учионицу.
Игра „Велико – мало” ‒ Ученици су опет у кругу. Учитељ каже појам, нпр. ЖИВОТИЊА. Ученици треба наизменично наводе мале и велике животиње: велика је МАЧКА – мали је МИШ; велики је ВУК – мали је ЗЕЦ...
У другом кругу то може да буде БИЉКА: велики је ХРАСТ – мали је ЦВЕТ..
Или, велики је ОРМАР – мала је ОЛОВКА...
Упознавање са уџбеником за математику.
Разгледање и коментарисање илустрације школе и школског дворишта; предмета у простору и односа међу њима: велико – мало.
Израда 3. задатка на стр. 8 по усменом диктату и цртање у свескама: велико – мало.
Слушамо песму „Ау, што је школа згодна”
Објаснити појам домаћег задатка
Самостални практични рад ученика код куће: нацртати велику кућу и малу кућу или велику лопту и малу лопту и урадити задатак у Буквару, стр. 9.
Евалуација: На стикеру написати или нацртати степен задовољства првим даном у школи.
	да именује предмете;



да усмено излаже;

да се правилно представи (кажеиме, па презиме) и користи потпуну реченицу;


да се представе цртежом;
да прочита своје име;


















наведе називе  школских просторија и где се налазе;


да поштују правила игре;


да размишља, упоређује и саопштава;

















да ради графичке задатке и оријентише се у свесци;

да пева по слуху;
да зна  шта је домаћи задатак;


да процењује степен задовољства боравком у школи.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Именовање предмета; усмено излагање; цртање; читање свог имена; посматрање и запажање; слушање и разумевање инструкција; ходање у колони и у врсти; подражавање, кретно реаговање ученика; усмено решавају задатке; слушање песме.
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