Дан: 3.                                                                                                                                                                        Датум: __________

Тема: МОЈЕ ИГРЕ

ЦИЉ: Груписање предмета према – разумевање и примена  релације високо–ниско; развијање говора ученика кроз представљање 
            омиљене игре и играчке; вежбање правилног изговора гласова кроз именовање и читање слова ; израда орнамената као подстицај 
            за развој графомоторике ученика; извођење игре са певањем и усвајање покрета уз песму; проширивање кретног искуства 
            ученика извођењем различитих врста поскока.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ


	3. СЈ – Наше игре и играчке
	Проширивање и систематизовање знања о називима, врсти и особинама појединих играчака и игара. Вежбе у усменом изражавању – описивању конкретних предмета и игара. Даљи рад на развијању фине моторике прстију и шаке.

	2. ФВ – Појам врсте и подражавајуће ходање и трчање (O)
	Проширивање кретног искуства једноножним и суножним поскоцима; развијање снаге мишића ногу и издржљивости; подстицање дечјег кретног стваралаштва и маште; проширивање кретног искуства једноножним и суножним поскоцима.

	3. МАТ  – 
Високо–ниско
	Уочавање, разликовање и именовање односе међу предметима, у непосредном окружењу и на цртежу; упоређивање и објашњавање односа више–ниже; осмишљеним ситуацијама стимулисати посматрање и размишљање ради стицања потребних искустава; усвајање наведених појмова.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: вербална, демонстративна, метода практичних радова, текстуална, илустративна
            НАСТАВНИ  ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА  СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	ФВ
	МАТ

	
	Буквар Машина и Рашина игра словима, стр.11
	Уџбеник, стр. 8 и 9 
	Игра бројева и облика, Математика 1, уџбеник, стр. 10; Маша и Раша, Математика1, наставни листови,  одељењски висиномер




	АКТИВНОСТИ

	ИСХОДИ
Ученик зна:

	Представљање играчке – Учитељ казује загонеку Г. Витеза: „Сви што је воле, сви је туку, бију је ногама и бацају из руку. Шта је то?” Лопта. Ученик показује играчку, објашњава како се њом игра, како се зове, како и где је чува... 
Анализа гласовне структуре речи лопта  и других омиљених дечјих играчака и слагање на одељењској словарици уз гласно шчитавање.
· Шта је играчка? Играчка је предмет који се користи у игри. 
· Шта мислите  како је настала прва играчка?
· Од чега се праве играчке? Које играчке су меке, а које чврсте? 
· Које животиње су најчешће представљене као играчке? Меда, патка, слон, мајмун...
· Како се зову неке играчке са ликовима људи? Барби, Кен...
· Које играчке су представљене у облику возила? Возић, авион, камион, аутић...
· Зашто треба посебно пажљиво руковати  чврстим играчкама? Да се не бисмо повредили.
· Како бринемо о играчкама? 
· Где их треба држати? Зашто играчке треба да буду чисте?
· Зашто играчке не треба стављати у уста? 
· Зашто је важно држати играчке на одређеном месту?
Елементарна игра „Дан- ноћ” – рекреативна пауза.
Рад у Буквару – Представљање стране 11 и израда задатка: Дајте име овој деци; чија играчка вам се највише допада? Зашто? С ким се ти најчешће играш?
Испричај како се играш и опиши правила те игре.
Извођење једне игре по препоруци неког ученика и цртање омиљене играчке у свесци.
Графомоторичкa вежбa: Буквар стр. 10.
Сложити на одељењској словарици или записати на табли ВИСОКО и НИСКО. Прочитати и анализирати шта значе те речи  и тражити да ученици наведу примере.
Замолити ученике да се самостално распореде у врсту од највишег до најнижег. Реализација овог задатка изискује да ученици више пута међусобно упореде висину. Учитељ ће помагати и усмеравати децу, али и  смиривати ситуацију у формирању врсте.
Разговор: Ко је највиши? Ко најнижи? Ко је виши од Стеве, а ко нижи од њега? Дакле, драги истраживачи, шта данас истражујемо? 
Користити одељењски висиномер и објаснити како се користи.
Истицање циља: Упоређивањем и одређивањем шта је више, а шта ниже, утврдило се ко је највиши, а ко најнижи. Висина се мења, јер деца расту и не значи да ће најнижи бити исти за месец дана. 
Рад на примерима из уџбеника из математике, стр. 10.
Самостални рад ученика код куће: Највиши и најнижи члан моје породице – илустрација.
Организовани одлазак ученика на вежбалиште. Припрема опреме и реквизита за рад на часу.
Стати у врсту по висини (нагласити да ће час физичког васпитања увек тако почињати).
Ученицима помоћи да се разместе из врсте у простор за вежбање, окренути према наставнику.
Сви ученици поскакују у месту, а наставник говори како: као врабац, рода, зец, жаба, кенгур, лопта. Могу се извести ученици који правилно опонашају скокове (врабац – „ситни” поскоци...).
Тражити да деца кажу како би се у врсти  по висини распоредили врабац, рода, зец и жаба .
Ученици опонашају поменуте животиње  крећући се напред, назад, у страну, како наставник најави. 
Пустити ученике да се мало одморе уз питање како се још може скакати; могу и сами да измисле неке поскоке. Скакућу слободно, а најзанимљивије поскоке сви понављају. „Ко ће брже?”
Сви стану на једну линију, на знак наставника суножним поскоцима (као кенгури) прелазе стазу од 8 метара. Ко има дужи скок, виши или нижи ученик, проверити и закључити.
Елементарна игра „Берем, берем грожђе” ‒ Деца формирају коло. У средини кола је чувар, највиши ученик/ученица. Деца стоје и певају, а покретима подражавају бербу грожђа. Док певају, опрезно посматрају чувара. Код последње речи песме, деца се разбеже. Дете које чувар ухвати, добија улогу чувара.  
Евалуација наставног дана  од стране ученика – оних којима се свиђа час и оних којима се не свиђа. 
Разговор о утисцима ученика.
Врста, спортски поздрав, организован одлазак ученика са вежбалишта

НАПОМЕНА: Вежбе за развијање руке, шаке и прстију изводе се прво полако, па све брже и брже, а треба их изводити свакодневно: 
а) Устани! Испружи руке! Отвори шаке! Затвори! Отвори! Затвори (...)
б) Испружи три прста! Затвори! Отвори! Затвори! Отвори! Затвори (...)
в) Држање оловке са три прста и писање по ваздуху: Горе! Доле! (...)
	да опише омиљену играчку;
да игра колективну игру концентрације;
да слаже речи помоћу словарице;
да описује омиљену играчку;














да црта;
да изводи графомоторичке вежбе;




да упоређује и разликује;

















да поштује правила игре;



да процењује успешност и ангажовање у току дана.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Усмено излагање; састављање речи на словарици; цртеж; причање; такмичење; певање песме и поштовање правила игре, задовољство ученика груписањем.
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