Дан: 123                                                                                                                                                                       Датум: _____________                                                

Тема: МОЈЕ СЛИКЕ

ЦИЉ: Подстицање читалачких навика; богаћење маште и речника ученика; представљање својих доживљаја сликом; увежбавање      
            одузимања и богаћење кретног искуства ученика.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	123. СЈ – „Цртанка”, С. Раичковић (О)
	Читање, разумевање и доживљавање песме „Цртанка” С. Раичевића; уочавање речи које се римују.

	74. ФВ – Елементарне игре на шведској клупи, (В)
	Богаћење кретног искуства ученика, развијање спретности и окретности; неговање сарадње међу ученицима.

	123. МАТ – Одузимање са преласком преко десетице (В)
	Увежбавање одузимања са преласком преко десетице и довођење до аутоматизма.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: разговор,текстуална, илустративна, метода практичних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА,
НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Читанка, Маша и Раша – Игра речи, стр. 18
	Наставни листић
	Шведска клупа, струњаче



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ:
Ученик зна, уме, може:

	Час започети разговором о најнеобичнијим цртежима које су ученици направили и ситуцијама у којима су настали. Питати како се зове свеска у којој се црта. Цртанка
Најавити циљ часа и пустити аудио-запис песме „Цртаннка” С. Раичевића са ЦД-а.
Питати ученике какво расположење је песма у њима побудила и зашто? О каквој цртанки се говори у песми?
Анализу песме вршити на основу идеја у апаратурама на стр. 19 у Читанци.
На крају активности ученици треба да препишу наслов и илуструју странице сликовнице које им се највише допадају.
Представљање радова и разговор о њима.
Организован одлазак на вежбалиште.
Елементарне игре на клупи: Ученици ће прво поновити штафетну игру са поскоцима дуж клупе у јашућем седу.
Штафетна игра у четвороножном кретању дуж клупе: У истим колонама, као у претходној игри, ученици изводе следећи штафетни задатак: дотрчати до клупе са удаљености од2 до 3 метра, стати на њу, ослонити се на дланове и тако у упору чучећем што брже прећи на супротну страну, устати, окренути се и поред клупе трчећи, вратити се до следећег.
Елементарна игра „Јарци на брвну” – Ученици иду у сусрет један другом на клупи и настоје да збаце противника, одбијајући се само длановима.
Елементарна игра „Две козе” – Задатак је да ученици који иду у сусрет један другом на клупи, помогну и нађу договор како да свако продужи својим путем до краја клупе, а да нико не падне.
По повратку у учионицуученици ће решавати задатке са одузимањем са прелазом преко десетице.
Најпре усмено пропитивати одузимање, а потом самостално решавати задатке које припреми учитељ. Предлажемо да се у задацима нађу предмети и бића поменути у „Цртанки”. Повратна информација и самоконтрола рада.
На крају часа извршити контролу свог рада и самооцењивање.
Домаћи задатак: Научити песму напамет 
	да слободно прича;


да пажљиво слуша;
да анализира песму;


да предствља свој рад;

да изводи вежбе;










да рачуна усмено и решава текстуалне задатке;
да процењује и оцењује свој рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Усмено изражавање; анализа и израда задатака
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