Дан: 50                                                                                                                                                            Датум: _____________                                                

Тема: ИГРА У ПРОСТОРУ

ЦИЉ: Оспособљавање ученика за стваралаштво; развијање маште кроз осмишљавање нових игара; вежбање језичке прецизности у 
             описивању; задовољавање потреба ученика за кретањем и игром; увежбавање решавања једначина са непознатим умањеником и 
             умањиоцем.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	50. СЈ – Састављамо правила за игру у простору (стваралаштво)
	Оспособљавање ученика за прецизно описивање у писању осмишљавањем правила игре у простору. Поступност, јасност у излагању, правилност реченица. 

	50. МАТ – Непознати умањеник и умањилац (У)
	Увежбавање једначина са непознатим умањеником или непознатим умањиоцем на примерима израза и решавањем текстуалних задатака.

	30. ФВ – Елементарне игре са бацањем и хватањем (О)
	Омогућити ученицима да задовоље потребу за кретањем кроз игру; стицање знања о правилима елементарних игара са бацањем и хватањем; стицање моторичких умења у свим природним облицима кретања у различитим условима; упознавање са кретним могућностима и ограничењима сопственог тела.
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             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
             НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Радови ученика
	Маша и Раша Математика 2, радна свеска, 1. део, стр. 63–64 

	Лопте 







	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Разговор о играма: Какве игре постоје? Чему служе? Која је твоја омиљена игра? Да ли си сам смислио неку игру? Ако ниси, сада имаш шансу да је осмислиш, па да пробамо сви да је одиграмо.
У играма су битна правила, а још је важније добро усвојити правила. Због тога је важно јасно и прецизно описати правила игре. Описи треба да буду јасни, кратки и правилним редоследом изложени.

Групни рад ученика на састављању правила игара – тип игре; број играча; реквизити; правила.
Саопштавање (читање) описа игара, дискусија.
Прихватање најуспешније игре и извођење.
Елементарна игра „Лопта најбржем”: Игра у круговима: Играчи се држе за руке и крећу укруг лицем окренутим напоље. Играч у средини круга, који има лопту, викне „један”, на шта сви стану, затим „два”, на шта се сви окрену лицем ка центру и на „три” избаце увис лопту, а ови потрче да је ухвате. Најбржи и најспретнији, који ухвати лопту, сада је играч у центру.
Елементарна игра „Вођа броји”: Према броју играча саставе се најмање две групе. Играчи сваке групе стану укруг. Један од другог се удаље три до четири корака. Сваки круг изабере себи вођу који добије лопту. Играчи одреде колико пута лопта треба да обиђе круг. На дати знак, вођа баца лопту првом до себе с десне стране. Сваки пут кад лопта дође у руке вођи, он гласно изговара „један, два, три”, према томе који пут лопта обилази круг. Победила јеона група чији вођа први изговори одређени број до ког се такмиче. Игра се може поновити и на леву страну. Ако је резултат нерешен, игра се трећи пут.
Елементарна игра „Између две ватре”.

Израчунавање непознатог умањеника и умањиоца – Решавање задатака из радне свеске Маша и Раша Математика 2, стр. 63–64.

Решавање задатака – наставни листић:
1. Одреди непознати умањеник или умањилац: :
     х – 14 = 25            а – 32 = 41                у – 53 = 15
    65 – х= 35          55 – а = 41                 73 – у = 15
2. Који број треба одузети од број 49 да се добије 16?
3. Књига има 67 страна. Колико страна је прочитао ученик, ако му је остало да прочита још 19? 
    Реши задатак као једначину.
4. За колико треба умањити највећи парни број пете десетице да се добије највећи непарни број треће 
    десетице?
5. Ако збир бројева 35 и 65 умањимо за неки број, добићемо највећи непарни једноцифрени број. Одреди тај 
    број.
6. Од ког броја треба одузети 27 да се добије разлика 55?
7. Ана је платила чоколаду 45 динара. Остало јој је 27 динара. Колико је имала динара пре куповине?
8. Који број треба умањити за најмањи непарни број треће десетице да се добије највећи парни број четврте 
     десетице?
9. Ако неки број умањимо за збир бројева 16 и 19, добићемо највећи парниједноцифрени број. Одреди тај 
     број.
10. Мира је имала одређени број машница. Када је Мини поклонила 16 и Ани 17, остале сујој 34. 
       Колико је машница имала Мира на почетку?

Задатак плус – Могу ли се међу бројевима: 11, 13, 17, 41, 53, 67, 83, и 91 изабрати три броја да им збир буде 100?
Провера резултата рада – Провера у пару на основу истакнутих решења на табли (ППТ презентацији и сл.).

Евалуација наставног дана – На скали од 1 до 5 процењивати успешност активности. Пописати неколико кључних активности. 1 – неуспешно; 2 – задовољава; 3 – добро; 4 - 5- најуспешније
Сарадња у групи     1     2     3    4     5
Нова игра                 1     2     3    4     5
Елементарне игре   1     2     3    4     5
Једначине                 1     2     3    4     5
	да разговара о играма; 
да одговара на питања;
да описује; 


да сарађује у групи; 
да саставља правила нове игре; 

да игра елементарне игре; 










да решава задатке; 



да одређује непознате; 




















да проверава решења задатака у пару; 

да процењује рад.





	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; праћење; процењивање.







[bookmark: _GoBack]ЗАПАЖАЊА НАКОН ОДРЖАНИХ АКТИВНОСТИ ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
image1.png




