Дан: 48                                                                                                                                                                  Датум: _____________                                                

Тема: ТРЧАЊЕ У ПРИРОДИ

ЦИЉ: Упознавање са одликама епске песме; усвајање моралних вредности кроз вредновање лика Марка Краљевића; усвајање знања 
             о значају кондиције и трчања за јачање здравља практичним извођењем; усвајање алгоритма израчунавања једначина са 
             непознатим умањеником.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	48. СЈ – „Марко Краљевић и орао”, народна песма (О)
	Усвајање појма епске песме, анализа епске песме, усвајање моралних норми и принципа: богаћење речника архаичним речима.

	48. МАТ – Непознати умањеник (О)
	Стицање знања о израчунавању једначине са непознатим умањеником; постављање и израчунавање израза; решавање текстуалних задатака.

	29. ФВ – „Трим” трчање у природи (В)
	Допринос здрављу ученика стицањем кондиције истрајним трчањем у природи; развијање спретности, снаге мишића ногу и руку и издржљивости.
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             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
             НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад, радионичарски рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Читанка Маша и Раша – Царство речи, стр. 40
	Маша и Раша Математика 2, уџбеник, стр. 34; припремљени задаци

	Објекти из непосредне околине (пањеви, дрвеће, камење...), лопте








	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна:

	Мотивациону припрему започети разговором о Краљевићу Марку. Да ли су ученици чули за Марка? Шта су чули? Ко је био Марко? Кад је живео? Ко је био његов нераздвојни пријатељ из света животиња? 
Помоћи ученицима да схвате како је Марко представљен у јуначким песмама и објаснити какве су то песме. Марко као историјска личност и Марко у народној књижевности:
Марко Краљевић је најпопуларнији јунак у нашим народним песмама. Према народним песмама, Марко Краљевић је живео триста година. Он је човек натприродне снаге и изузетне храбрости, заштитник слабих и нејаких. Као у народним бајкама, он чини добро животињама, што му оне, када се нађу у невољи, узвраћају.
У свим песмама о Марку Краљевићу помиње се и његов коњ Шарац, који му помаже у многим бојевима. Народне приче нам говоре да је Марко Краљевић до Шарца променио много коња, али га ниједан није могао носити. Приповеда се да је Марко Шарца добио од виле, као и да му је вила, захвална што јој је размрсио косу, прорекла да ће постати јунак над јунацима...

Прочитати песму Марко Краљевић и орао.
– Изражајно читање песме.
– Разговор о доживљају песме.
– Објашњење непознатих речи.
– Локализација песме по времену и месту радње.
– Колико целина уочавамо у песми?
– Разговор о песми на основу апаратура датих у Читанци.
– Како ученици разумеју последња два стиха у песми?
– Зашто се Марко помиње као добар данак у години?
– Која два добра дела чини Марко у овој песми? 
– Зашто је важна хуманост? Зашто је то једна од највећих врлина човека?

Размисли која би се од понуђених пословица могла применити на ову песму. Запиши је у свесци.
 1. На муци се познају јунаци
 2. Ко добро чини, добрим му се враћа.
 3. Кад се будеш смејао, смејаће се с тобом сви, а кад будеш плакао, плакаћеш сам.

Марко Краљевић је помогао орлићима у невољи. Како се кретао: ходао је, трчао, летео као муња. Како се креће орао? Лети, скакуће, хода. 
Самостални рад ученика код куће: Научити напамет15 стихова песме.

Одлазак на вежбалиште, извођење вежби обликовања. Трчање у природи са станицама за извођење вежби. 
Штафета: Играчи стану укруг са раширеним рукама, тако да се врхови прстију два суседна играча додирују. Спустивши руке, они се разбрајају на парове (први, други). На две различите тачке круга два ученика,  један „први” и један „други” добијају лопту. Први настоје да престигну лопту других и обрнуто. Ако лопта падне, треба је дићи и брзо бацити следећем играчу. Лопта се баца обема рукама најближем партнеру, тј. преко једног играча. Група која лоптом престигне другу, добија један бод. Игра се прекида, лопта се поново даје играчима на две супротне стране круга и на дати знак почиње додавање лопте, али овог пута на другу страну.
„Ко боље гађа”: На растојању од 10 m од линије бацања, начини се круг пречника 50 cm. Сваки играч гађа циљ малом лоптом. Право на поновно бацање има онај играч који погоди. Ко промаши, испада из такмичења. Кад остану два, три најбоља играча, онда се циљ помакне за 5 до 10 m.

Непознати умањеник: Ученици треба да усвоје алгоритам израчунавања непознатог умањеника и да закључе да се добија израчунавањем збира разлике и умањиоца.


Решавање примера из уџбеника Маша и Раша Математика 2, стр. 34.
1. Одреди непознати умањеник:
     X – 15 = 30         X – 17 = 22          X – 19 = 29            X – 60 = 20
2. Израчунај непознати умањеник ако је умањилац 21, а разлика је највећи једноцифрени непарни број.
3. Мира је урадила 13 задатка и остало јој је још 18. Колико Мира задатака треба да уради?
4. Непознати број каже: „Ако ме смањиш за 13, добићеш следбеника броја 16. Који сам ја број?”

Евалуација наставног дана: Дискусија о томе шта су ново научили и шта је најјачи утисак оставило на њих.
	да се информише о лику Марка Краљевића; 









да чита епску песму; 

да анализира песму; 

да одговара на питања; 






да тумачи пословице; 








да изводи вежбе обликовања; 

да истрајно трчи у природи; 


да игра елементарну игру са бацањем и хватањем лопте; 

да решава задатке; 

да израчунава непознати умањеник; 










да врши евалуацију рада.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; праћење; процењивање.
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