Дан: 173                                                                                                                                                                     Датум: _____________                                                

Тема: ЈОШ ПАМЕТ ДА СТЕКНЕШ

ЦИЉ: Упознавање ученика са садржајем, ликовима, поступцима, поуком басне; обнављање и увежбавање јединица за мерење времена; 
            проверавање брзине кретног реаговања и спретности одбијањем лопте од зида.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ   
	ЦИЉ

	173. СЈ – „Лисица и гавран”, народна басна
	Упознавање са новом басном, даље уочавање одлика, анализа басне; уочавање поука; вежбе усменог изражавања – причање у улози лика; креативно проширивање басне новим ситуацијама и ликовима.

	173. МАТ – Рачунање са јединицама за време (У)
	Увежбавање мерења времена и односа јединица за време (месец, седмица, дан, час, минут); сабирање и одузимање мера за време у вишеименом запису.

	104. ФВ – Мерење физичких способности: одбијање лопте од зида (П)
	Проверавање нивоа развијености, спретности и координације целог тела; задовољавање основних дечјих потреба за кретањем и игром; развијање координације, гипкости, равнотеже и експлозивне снаге.
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             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	Читанка Маша и Раша Царство речи, стр. 55
	Припремљени задаци
	Креда и лењир за обележавање, лопта, штоперица


	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Направити грозд у коме је кључна реч басна.
Када се излистају идеје, дефинисати басну и посебно обратити пажњу на њену поучност. Сетити се које смо басне до сада обрадили. Навести примере особина људи које су приказане кроз одређене животиње (лисице су лукаве, зечеви плашљиви и брзи, пси су искрени и верни пријатељи, јагње је наивно и безазлено). Напоменути да басне величају врлине и исмевају мане.

Најава циља часа. Изражајно читање басне. 
Разговор о басни на основу апаратура датих у Читанци, стр. 55. Препричавање басне, сажето и опширно. Тема басне: Лијина превара и гавранова глупост. 
Поука (порука) басне: Не треба веровати ласкавцима; Лако је лаковерног преварити и надмудрити; Три пута размисли, а једном уради. 
Издвојити особине лисице (лукава, досетљива) и гаврана (наиван, лаковеран). Давање имена гаврану и лисици и препричавање басне из њихових улога.
Стваралачки задатак: Напиши у свесци нову причу у којој је лисица и даље лукава, а гавран мање уображен и домишљатији. Покушај да додаш и нове ликове и ситуације.

Рачунање са јединицама за време – обнављање – рад на наставном листићу:
1. Наброј месеце у години. Који је сада месец по реду?
2. Који месец долази после априла, а пре јуна?
3. Који месеци имају по 30 дана?
4. Како се зову 4, 8. и 11. месец у години?
5. Да ли месец јул има тачно четири седмице?
6. Како се зове други, а како шести дан у недељи?
7. Који је дан био јуче, а који ће бити сутра?
8. Који месец има најмање дана?
9. Ако од данашњег дана прође девет дана, који је то датум?
10. Какав ће запис бити на дигиталном сату ако је: петнаест до шест увече, ___;  
петнаест до десет увече, ___.

Мерење физичких способности: одбијање лопте од зида – проверавање. Одлазак на вежбалиште и извођење вежби загревања и обликовања. Једна половина ученика проверава спретност по следећој методологији: Ученик стане иза црте удаљене 150 cm од равног зида и са одбојкашком лоптом у рукама. На знак наставника (пиштаљком или командом „Сад!”) укључује се штоперица, ученик удара лопту о зид (бацајући је на произвољан начин) и хвата је, покушавајући да то уради што већи број пута за 15 секунди. За то време наставник броји сваку добро ухваћену лопту (да пре тога није пала на тло). По истеку 15 секунди узвикне „Стоп!”, искључи штоперицу и евидентира број добро ухваћених лопти.
Елементарна игра „Између две ватре”.


Евалуација наставног дана – Данас је била најлепша активност..., а најмање ми се допало... (усмено излагање)
	да богати речник; 
да уочава одлике басне; 


да се упознаје са новом басном; 
да анализира поступке ликова и одређује поуку; 
да уочава особине ликова;
да креативно прича (са аспекта лика басне); 
да одговара на питања;




да обнавља јединице за мерење времена; 











да одбија лопту од зида; 






да игра екипну ел. игру; 


да процењује рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; бележење; усмено испитивање; праћење; процењивање.
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