Дан: 113                                                                                                                                     Датум: _____________                                                

Тема: ИГРАМО СЕ, ПОГАЂАМО

ЦИЉ: Задовољавање потреба ученика за игром у којој примењују оријентацију у простору; усвајање, писање и читање помоћу нових 
             слова латинице; усвајање таблице множења бројем6.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ 
	ЦИЉ

	113. СЈ – Штампана слова латинице: L l, Lj lj (О)
	Овладавање техником читања латиничног писма; писање штампаних слова латинице L l, LJ lj, F f, писање речи и реченица.

	113. МАТ – Множење броја 6 и бројем 6 (О)
	Усвајање таблице множења бројем6: увежбавање на примерима посредством графичких приказа; пребројавања шесточланих скупова и решавањем текстуалних задатака.

	68. ФВ – Игре оријентације, запажања и погађања (В)
	Увежбавање способности запажања, концентрације пажње и благовременог кретног реаговања; стицање умења оријентације, запажања и погађања које намеће игра.
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             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова, текстовна
             НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	СЈ
	МАТ
	ФВ

	
	уџбеник Маша и Раша – Слово до слова, стр. 28–29
	Маша и Раша Математика 2, уџбеник, стр. 52
	Ситан предмет за сакривање



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Одлазак на вежбалиште; извођење вежби загревања и обликовања.
Елементарна игра „Погоди ко је вођа”: Сви ученици стану у круг (или међу клупама ако су у учионици), а један ученик, одређен бројалицом, изиђе из просторије, док се остали договоре ко је вођа. Затим се позове ученик који је изишао, а вођа отпочне игру тако што покаже један покрет, а остали то одмах прихватају, тако да овај који је ушао, не примети ко је вођа. После неколико истих покрета, вођа мења покрет, што остали такође одмах прихватају, све док се не открије ко је вођа; смењивати ученике.
Елементарна игра „Вруће–хладно”: Један ученик изиђе из просторије, а остали се договоре где ће сакритинеки предмет (гумицу, креду, оловку и слично). Када га сакрију, позову ученика који је изишао из просторије да покуша да пронађе сакривени предмет. За то време остали ученици тихо говоре:хладно, а када се овај јако приближи скривеном предмету појачавају глас и говоре: вруће , а када се удаљи слабије. Када открије скривени предмет, излази други ученик, а овај крије. Победиће ученик који за најкраће време успе да нађе скривени предмет.
Елементарна игра „Клип-клап”: Сва деца седе на поду у сали или у клупама учионице. Вођа игре (може једно дете или учитељ) када каже клип, сва деца се што брже дигну у стојећи положај, а на клап поново седну. Ко реагује погрешном кретњом, рецимо, испада из игре. Циљ је остати последњи у игри.

Штампана слова латинице: L l, Lj lj, F f – обрада: Пред ученицима је азбука. Задатак је да у азбуци пронађу и у своје свеске запишу (ћирилицом) 13. и 14. слово азбуке. На овај начин ће сазнати која ће нова слова абецеде на овом часу научити.
Проналажење ових латиничних слова у словарици, поређење са словима ћирилице и њихово записивање на табли и у уџбенику Слово до слова, стр.  
Најава нових слова: L l, LJ lј, F f. 
Писање слова уз објашњавање потеза.
Проналажење ових латиничних слова у словарици, поређење са словима ћирилице и њихово записивање на табли и у уџбенику  Маша и Раша – Слово до слова.

Читање текста „Лела, Љиља и Фића”, уџбеник  Маша и Раша – Слово до слова, стр. 28.
Упиши испод слика слова која недостају: решавање задатака на стр. 29. Провера знања о словима уз помоћ словне ленте на маргини стране. Самовредновање бојењем иконице која се налази испод словне ленте, а према упутству на почетку уџбеника.
Самостални рад ученика код куће: Преписати штампаним словима латинице текст „Лела, Љиља и Фића”.

Множење броја 6 и бројем 6 – рад на примерима из уџбеника Маша и Раша Математика 2, стр. 52.
Решавање додатних задатака: 
1. Попуни празна поља одговарајућим бројевима: 

           
2. Повежи производе бројева са производима: 

      
3. Филип има 5 кликера, а Слободан 6 пута више. Колико Слободан има кликера?
4. Богдан има 8 година, а тата 5 пута више. Колико Богданов тата има година?
5. Мира има 7 бомбона, а Милош 6 пута више. Колико бомбона имају обоје?

Евалуација наставног дана: На скали од 1 до 6 одреди степен задовољства данашњим успехом у раду.
	
да игра елементарне игре;
да се оријентише у простору, погађа; 










да усваја нова слова латинице;



да пише нова слова и чита их у речима и реченицама; 




да множи бројем 6; 




да решава текстуалне задатке; 

















да процењује рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање, посматрање; бележење, усмено испитивање; писмено испитивање; праћење; процењивање.
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