НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА:Елементарне игре у кругу

ТИП ЧАСА:
Увежбавање

ЦИЉ И ЗАДАЦИ ЧАСА: Утврђивање кретних умења у условима што

                                            Их намеће игра.Социјализација ученика.                                             НАСТАВНЕ МЕТОДЕ:     Дијалошка, демонстративна.

ОБЛИК РАДА:                   Групни

НАСТАВНА СРЕДСТВА: Марама – повез преко очију

УВОДНИ ДЕО ЧАСА:

· Формирање врсте.

· Вежбе загревања- ученици се слободно крећу у простору за вежбање.Један ученик се налази поред учитеља и на његов знак почиње да хвата остале ученике.Они се спасавају тако да у опасности чучну, а чим опасност прође,настављају да трче.Чим „ ловац“ дотакне неког ученика руком пре него што је овај чучнуо, ученик је ухваћен и мења улогу са ловцем.

ГЛАВНИ ДЕО ЧАСА:

А: - Елементарна игра "Продаја лончића" - Сви ученици формирају два концен трична круга тако да свако у првом (унутрашњсм кругу) има пар иза себе (у спо-љашњем). Играчи спољашњег круга су "лончари" а унутрашњег "лончићи". Један ученик (без пара), одабран бројалицом, је "трговац". Он обилази око круга и посматра "лончиће". Када одабере неки, стане и пошто се рукује са "лончарем", пита: "Пошто лонче по петак, по шестак?" Овај му одговара: "По то ти га баш не дам". Ко први сти гне до "лончића" његов је и он постаје "лончар", а онај други "трговац". Игра се нас тавља док не досади.

· Елементарна игра " Прозивање бројева" - Ученици се поделе у 3-4 једнакобро јна круга који заузму место негде у слободном простору вежбалишта. Сви играчи у сваком кругу се разброје и носе своје бројеве 1, 2, 3,... Учитељ прозове један број (нпр. 5) и тада сви са тим бројем иступе ван круга и трче око њега (удесно) све до свог места. Играч који први стигне доноси свом кругу поен. Побеђује екипа која освоји више поена.

Б: -Поновити елементарну игру "Јакове, где си?" - Сви ученици образују један круг у ком се ухвате за руке. Два играча одабрана бројалицом и повезаних очију налазе се у цен тру круга. Један је "Јаков", а други га тражи све време питајући "Јакове, где си", да би му овај сваки пут одговорио "Ту сам", што обојицу оријентише где је ко, тако да Јаков бежи у супротну страну од правца где је чуо глас, а овај, пак, иде у правцу где га је чуо, све док га не ухвати. Када играч који тражи додирне или ухвати "Јакова", учитељ их обојицу мења.

ЗАВРШНИ ДЕО ЧАСА:

· Игра  по избору ученика

· Ученици формирају врсту и у реду напуштају простор за вежбање.

