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ПОДАЦИ О ЧАСУ БР. 7 и 8   
	Наставна тема
	I. Информатичка технологија



	Наставна јединица
	Управљање окружењем коришћењем персоналних рачунара

	Тип часа
	Обрада, вежба

	Циљ часа
	Ученици знају да користе рачунар ради управљања окружењем

	Образовни задаци
	· Ученици знају да читају изворни код програма
· Ученици знају да унесу измене у коду програма према захтевима програма

	Функционални задаци
	Ученици знају да повежу интерфејс с персоналним рачунаром

	Васпитни задаци
	Ученици схватају да се рачунар користи ради управљања окужењем

	Кључни појмови
	Интерфејс Едуардо, персонални рачунар, софтвер

	Образовни исходи
	Ученици знају да користе наредбе програма за пренос података између персоналног рачунара и интерфејса Едуардо

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални

	Наставне методе
	Дијалошка, радна

	Наставна средства
	Интерфејс Едуардо, Рачунари

	Место извођења наставе
	Кабинет за техничко и информатичко образовање

	Корелација
	Физика

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 8 – уџбеник за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 8 – уџбеник за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Напомене
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ТОК ЧАСА

	Уводни део часа
(5 минута)
	Као увод у данашњи час пуштам ученицима видео с линка http://www.youtube.com/watch?v=1u1LZV6o6iY,
који приказује како се шаљу команде са серијског линка на ардуино да би се упалиле светлеће диоде. Објашњавам ученицима да се у оквиру ардуино развојног окружења користи додатак за серијски пренос података између персоналног рачунара и плочице едуардо.

	Главни део часа
(80 минута)
	Објашњавам ученицима да ћемо на данашњем часу научити како се користи персонални рачунар да би се управљало његовим окружењем. Користићемо персонални рачунар и интерфејс кит Едуардо. Урадићемо неколико примера програма за управљање УСБ серијским портом. Персонални рачунар ће слати податке Едуарду, док ће Едуардо да прима те податке, да их протумачи и да ажурура промене у свом окружењу, односно да упали одговарајуће светлеће диоде или да позиционира сервомотор.
Дајем ученицима задатак да погледају линк http://www.instructables.com/id/Using-Visual-Basic-to-control-Arduino-Uno/,
на коме се налази изворни код за Visual Basic и изворни код за Едуарда. Слика управљачког интерфејса дата је на претходној слици. Потребно је да ученци скину одговарајуће кодове и да направе пројекат у Visual Basic-у. Објашњавам ученицима како се прави нови пројекат и како се постављају објекти – дугмићи и како се уписује програмски код. Објашњавам како се уписује скица у Едуарда. Дајем додатна објашњења о томе како ова два програма међусобно комуницирају серијским портом. Пуштамо цео систем у рад и палимо диоде користећи дугмиће на интерфејсу.
Дајем ученицима други задатак. Потребно је да се изврши управљање позиционирањем сервомотора графичким интерфејсом Visual Basic. Потребни код програма налази се на линку http://www.instructables.com/id/Arduino-Control-Servo-with-Visual-Basic/. 
Пуштам ученицима видео с линка http://www.youtube.com/watch?v=rza_ujeK398, 
који приказује рад овог програма.

Дајем ученицима задатак да упишу програм у Едуарда и да напишу програм у развојном окружењу Visual Basic-а. Потом је потребно да повежу сервомотор и да тестирају рад програма притискајући дугмиће који се налазе на корисничком интерфејсу. Као резултат рада добија се обртање мотора, тј. његово позиционирање за тачно одређени угао. Дајем ученицима додатни задатак, а то је да додају дугмиће на којима ће се налазити углови различити од 90 и 180 степени. Такође дајем ученицима задатак да користећи скролбар позиционирају сервомотор за произвољни угао.

	Завршни део часа
(5 минута)


	Постављам питања ученицима:

· Шта је интерфејс?

· Како комуницира интерфејс Едуардо с персоналним рачунаром?

· Шта је све неопходно за такву комуникацију?


