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ТОК ЧАСА

	Уводни део часа
(5 минута)
	Објашњавам ученицима да је интерфејс технологија веома заступљена у свету и да је неопходно познавати је. Она представља мултидисциплинарну област која тражи познавање електронике, програмирања, енергетике, математичког моделовања објеката и аутоматског управљања. Израда интерфејс кола представља електронска кола која су појачивачи и која сигнале мале струје и напона претварају у сигнале високог напона и струје које користе енергетски јачи потрошачи. Ради уштеде енергије потребно је да се обрада података обавља са што је могуће мањом потрошњом електричне енергије.

	Главни део часа
(80 минута)
	Објашњавам ученицима да ћемо на данашњем часу обрадити начин функционисања интерфејса који служи за управљање корачним мотором. Тај интерфејс има интегрисано коло у коме се налазе транзистори, који појачавају сигнале из микроконтролера. Објашњавање рада овог модела почињемо од алгоритма:







Алгоритам приказује начин рада у овом програму. Прво задајемо смер обртања мотора, потом задајемо брзину обртања и број импулса у јединици времена, што одређује брзину корачног мотора. Микроконтролер обрађује задате податке и генерише управљачке сигнале према мотору. Када се притисне старт, долази до извршења задатих команди употребом интерфејса.

Показујем ученицима модел интерфејса за управљање корачним мотором. Потом им демонстрирам како се врши упис параметара које микроконтролер тражи и да притиском на дугме старт долази до извршења програма.

Дајем ученицима задатак да нацртају алгоритам према коме ради овај интерфејс и дајем им задатак да нацртају електричну шему интерфејса коју им проказујем на табли и објашњавам како она функционише.

Сваки ученик добија прилику да зада улазне параметре у микроконтролер и да стартује програм који се потом извршава. Успешност рада огледа се у одговарајућем раду корачног мотора.

Показујем ученицима слику 1, на којој је приказан дисплеј, који омогућава проверу унетих параметара:
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Сл. 1.
Показујем ученицима следећу слику на којој је приказан микроконтролер с интегрисаним колом које појачава сигнале и с оптокаплерима.
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Објекат управљања је један корачни мотор, који има задатак да оствари задатао кретање и који се види на следећој слици.

[image: image5.jpg]



Коришћењем четири тастера задају се жељени параметри. Функције тастера су:

· ресет микроконтролера,
· тастер за потврду,
· тастер за упис +,
· тастер за упис –, и они се виде на следећој слици:
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Излазни сигнали који служе за проверу рада микроконтролера виде се на следећој слици:
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	Завршни део часа
(5 минута)


	Постављам следећа питања ученицима:
· Шта је интерфејс?

· Од чега се прави интерфејс?

· Која је улога интерфејса?

· Да немамо интерфејс, какви рачунари би били потребни за управљање моделима машина?


Обрада података





Улазни подаци





    Почетак





Излазни сигнали








