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ПОДАЦИ О ЧАСУ БР. 63 и 64    
	Наставна тема
	VI. Од идеје до реализације – модули


	Наставна јединица
	Практични примери управљања коришћењем рачунара

	Тип часа
	Вежба

	Циљ часа
	Ученици знају да испрограмирају контролер „едуардо” 

	Образовни задаци
	Ученици знају да подесе порт на коме је прикључен Едуардо

	Функционални задаци
	Ученици знају да изаберу тип контролера којим располажу

	Васпитни задаци
	Ученици знају да се информатичка достигућа користе за прављење корисних модела управљаних Едуардом

	Кључни појмови
	Едуардо, интерфејс

	Образовни исходи
	Ученици знају да прилагоде програм за Едуардо

	Облици рада
	Индивидуални

	Наставне методе
	Дијалошка, практични рад

	Наставна средства
	Интерфејс Едуардо, рачунари

	Место извођења наставе
	Кабинет за техничко и информатичко образовање



	Корелација
	Информатика

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 8 – уџбеник за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 8 – уџбеник за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за осми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Напомене
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ТОК ЧАСА

	Уводни део часа
(5 минута)
	Објашњавам ученицима да ћемо на данашњем часу научити да правимо игру меморије која се зове Сима каже. У игрици треба поновити секвенцу коју задаје контролер. Игра траје док играч успешно понавља поменуту секвенцу. За реализацију овог модела потребна су четири тастера и четири светлеће диоде, као и један звучник, тј. бузер.

	Главни део часа
(75 минута)
	Објашњавам ученицима да је потребно користити основну плочицу „едуардо” и да се програм за управљање овим моделом налази на линку
http://www.instructables.com/id/Arduino-Simon-Says/?ALLSTEPS. 
Дајем ученицима слику на којој је приказано како треба повезати све елементе у целину да би модел радио.
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Ученици имају задатак да:

· повежу елементе као што је приказано на слици,
· упишу програм у контролер „едуардо”, 

· тестирају рад програма,
· прилагоде излазне и улазне сигнале у програму у односу на шему веза која је предложена,
· тестирају програм у софтверу Virutal BreadBoard (опционо).
Вежба је успешно реализована уколико игра меморије функционише, што значи да нам контролер задаје секвенце које играч треба да понови.

	Завршни део часа
(10 минута)
	Прегледам радове и оцењујем.


