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	Наставна тема
	III. Информатичке технологије


	Наставна јединица
	Програм за једноставно цртање

	Тип часа
	Обрада, вежба

	Циљ часа
	· Ученици знају да у програму Envisioneer Express направе дводимензионални хоризонтални пројекат
· Ученици знају да прикажу свој пројекат у три димензије

	Образовни задаци
	· Ученици знају да користе линију алата за цртање
· Ученици знају да користе каталог библиотеке симбола

	Функционални задаци
	[bookmark: _GoBack]Ученици знају да подесе програм

	Васпитни задаци
	Развијање осећаја за естетику

	Кључни појмови
	Програм, цртање, рачунар

	Образовни исходи
	· Ученици знају да нацртају цртеж у овом програму
· Ученици знају да одштампају цртеж у овом програму

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални

	Наставне методе
	Дијалошка, рад на рачунару

	Наставна средства
	Рачунари

	Место извођења наставе
	Информатички кабинет

	Корелација
	

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 6 – уџбеник за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 6 – уџбеник за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.

	Напомене
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	Уводни део часа
(15 минута)
	Пуштам ученицима видео с линка http://www.youtube.com/watch?v=HRVgI-HPKFo. 
Док траје снимак, заустављам видео и објашњавам ученицима како се активирају и користе поједине команде.

	Главни део часа
(65 минута)
	Дајем ученицима задатак да нацртају свој стан у дводимензионалној пројекцији и да га потом прикажу у тродимензионалној пројекцији. Објашњавам им како се врши подешавање програма. 
Упућујем ученике да с линије менија изаберу картицу Settings, па затим Program Settings. У новом прозору отварамо Units of Measure и обележавамо центиметре. Ученици активирају опцију Suppress Display of Metric Units за прикривање јединица мера. У оквиру картице Drawing Aids могуће је изабрати опцију Grid, мрежа која олакшава цртање. Иконица Building Locations одређује колико ће бити спратова куће и одакле почињемо пројектовање.
Објашњавам ученицима групу Exterior Wall, на којој могу изабрати зид одређене дебљине. Да би се нацртао зид по одређеним димензијама, потребно је унети жељену вредност и притиснути тастер Enter.
Објашњавам ученицима да се унутрашњи зидови цртају одабиром опције Interior Wall. Објашњавам ученицима како се додају врата и прозор на цртеж.
Објашњавам ученицима да се покућство убацује избором картице Insert Cabinets (ормани и комоде), Appliances (кухињски уређаји и машине за прање), Electronics (ТВ, аудио и видео уређаји, рачунари, сатови), Interior Furniture (сточићи, кревети, полице), Interior Lightning (плафонско и зидно осветљење и лампе), Plumbing Fixtures (лавабои, каде, туш-кабине).
Објашњавам ученицима како се снима и штампа пројекат.

	Завршни део часа
(10 минута)

	Ученици снимају и штампају своје пројекте и предају их на оцењивање.
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