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	Наставна тема
	III. Информатичке технологије


	Наставна јединица
	Програм за једноставно цртање

	Тип часа
	Обрада, вежба

	Циљ часа
	· Ученици знају да у програму Google Sketch Up направе дводимензионални хоризонтални цртеж
· Ученици знају да прикажу свој пројекат у три димензије

	Образовни задаци
	· Ученици знају да користе линију алата за цртање
· Ученици знају да користе каталог библиотеке симбола расположив на интернету

	Функционални задаци
	Ученици знају да подесе програм

	Васпитни задаци
	Развијање осећаја за естетику, уређење и прецизност

	Кључни појмови
	Програм, цртање, рачунар, 

	Образовни исходи
	· Ученици знају да нацртају цртеж у овом програму
· Ученици знају да одштампају цртеж у овом програму

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални

	Наставне методе
	Дијалошка, рад на рачунару

	Наставна средства
	Рачунари

	Место извођења наставе
	Информатички кабинет

	Корелација
	

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 6 – уџбеник за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 6 – уџбеник за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за шести разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2012.

	Напомене
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	Уводни део часа
(15 минута)
	Пуштам ученицима видео с линка http://www.sketchup.com/intl/en/training/videos/new_to_gsu.html. 
[bookmark: _GoBack]Док траје снимак, заустављам видео и објашњавам ученицима како се активирају и користе поједине команде.

	Главни део часа
(65 минута)
	Објашњавам ученицима основне елементе програма. На радној површини се налазе три осе које чине координатни систем, а свака оса је обележена другом бојом (црвеном, плавом и зеленом). Осим радне површине, прозор овог програма састоји се од насловне линије, линије менија, линије алата, статусне линије. Објашњавам ученицима да се прво подешавају мерне јединице. Објашњавам алате за рад у програму.
Објашњавам ученицима како се црта кућа на следећој слици.
[image: C:\Users\Djura\Desktop\2013-02-02_121405.tif]

На крају моделовања могуће је убацити готове делове – компоненте, и то препуштам ученицима да ураде по свом избору.
Дајем ученицима задатак да нацртају кућицу по свом избору и да уреде окружење.

	Завршни део часа
(10 минута)
	Ученици снимају и штампају своје пројекте и предају их на оцењивање.
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