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ПОДАЦИ О ЧАСУ БР. 11 и 12 
	Наставна тема
	II. Информатичка технологија

	Наставна јединица
	Програми за техничко цртање. Google Sketch Up

	Тип часа
	Обрада, вежба

	Циљ часа
	Ученици знају да користе програм Google Sketch Up за 3Д моделовање

	Образовни задаци
	Ученици знају да изврше котирање нацртаног предмета у 3Д

	Функционални задаци
	Ученици знају да изаберу јединице мере у којима ће цртати

	Васпитни задаци
	Развијање прецизности у раду

	Кључни појмови
	Линија, оса симетрије, Sketch Up 

	Образовни исходи
	Ученици знају да израде техничку документацију употребом рачунара

	Облици рада
	Индивидуални

	Наставне методе
	Практични рад

	Наставна средства
	Рачунари

	Место извођења наставе
	Кабинет за техничко и информатичко образовање

	Корелација
	

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 7 – уџбеник за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 7 – уџбеник за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Напомене
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ТОК ЧАСА

	Уводни део часа
(5 минута)
	Постављам питања ученицима:
· Шта чини техничку документацију?

· Које врсте аксонометријских приказа постоје?

· Да ли знате неке програме који се користе за 3Д моделовање машинских предмета?

	Главни део часа
(70 минута)
	Дајем ученицима задатак да упале компјутер и да покрену програм Sketch Up. Објашњавам ученицима радно окружење тог програма. Објашњавам које алатке ћемо највише користити.
Делим ученицима папире на којима се налази цртеж који ћемо цртати на данашњем часу.
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Подесићемо јединице мере у следећем прозору који добијамо када изаберемо падајући мени Window, Model Info:
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Први корак који ћемо урадити јесте цртање основе, односно правоугаоника димензија 30 · 50.
· Да бисмо то учинили, бирамо алатку за цртање правоугаоника [image: image5.png]



· Превлачимо правоугаоник на хоризонталној равни тако да добије произвољне мере које се виде у доњем десном углу
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 [image: image7.png]| Dimensions | 1225mm, 2421mm




· Задајемо његове димензије према техничком цртежу куцајући на тастатури
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· Активирамо алатку за цртање треће димензије [image: image9.png]


 , кликнемо на правоугаоник и превлачимо нагоре

· Добили смо квадар произвољне висине, а нама је потребан квадар висине 30. Уносимо на тастатури 30 и притиснемо Enter за потврду. Добили смо квадар жељене висине
· Сада је потребно да одузмемо део запремине предмета, а део запремине предмета морамо да додамо. Помоћним линијама дефинишемо правоугаонике који ће нам користити за одузимање дела запремине и за додавање. За то користимо алатку [image: image10.png]



· Цртеж с помоћним линијама изгледа овако:
[image: image11.png]



· Мећукорак је одузимање запремине на дубину од 10 mm и на висину од 10 mm:
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· Готов део који је искотиран изгледа овако:
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Дајем ученицима да следећи цртеж ураде на часу за вежбу:
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	Завршни део часа
(15 минута)


	Прегледам радове и дајем оцене.
Постављам ученицима питања у вези с коришћеним програмом:
· Које алатке се најчешће користе?

· Како вршимо подешавање јединица мере?

· Како вршимо котирање у овом програму?


