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ПОДАЦИ О ЧАСУ БР. 13 и 14  
	Наставна тема
	II. Информатичка технологија

	Наставна јединица
	Цртање и котирање техничких цртежа.
Пројекције и пресеци


	Тип часа
	Обрада, вежба

	Циљ часа
	· Ученици знају да нацртају предмет у 3Д
· Ученици знају да искотирају предмет

	Образовни задаци
	· Ученици знају да направе хоризонтални и вертикални пресек предмета

	Функционални задаци
	· Ученици знају да заротирају предмет и да га сагледају са свих страна
· Ученици знају да користе алатку Section Plane

	Васпитни задаци
	Развијање прецизности у раду и увиђање неопходности коришћења рачунара у техничком цртању

	Кључни појмови
	Рачунар, програм за 3Д моделовање

	Образовни исходи
	Ученици занју да нацртају задати предмет у 3Д на рачунару

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални

	Наставне методе
	Радна

	Наставна средства
	Рачунари

	Место извођења наставе
	Кабинет за техничко и информатичко образовање

	Корелација
	

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 7 – уџбеник за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 7 – уџбеник за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Напомене
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ТОК ЧАСА

	Уводни део часа
(5 минута)
	Објашњавам ученицима да ћемо на данашњем часу увежбати да котирамо цртеже у програму Sketch Up, као и добијање пресека. Постављам питања ученицима:

· Како смо вршили цртање предмета на претходном часу?
· Како смо вршили котирање предмета?

	Главни део часа
(80 минута)
	Дајем ученицима инструкције како да нацртају следеће предмете у 3Д: 
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Активирањем алатке из падајућег менија Tools > Section Plane могуће је добити жељене пресеке и видети унутрашњост предмета. 
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Објашњавам ученицима да је могуће добити хоризонтални и вертикални пресек.

	Завршни део часа
(5 минута)


	Постављам питањa ученицима:
· Како се врши котирање у програму Sketch Up?

· Како се врши добијање пресека?


