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ПОДАЦИ О ЧАСУ БР. 23 и 24 
	Наставна тема
	II. Информатичка технологија

	Наставна јединица
	Интерфејс систем веза с рачунаром. Портови рачунара. Управљање моделима користећи рачунар

	Тип часа
	Обрада, вежба

	Циљ часа
	· Ученици знају намену интерфејса
· Ученици знају да учитају програм у интерфејс
· Ученици знају да тестирају програм

	Образовни задаци
	· Ученици знају да разликују компоненте којима интерфејс управља (светлеће диоде, зујалица, једносмерни мотор, сервомотор)
· Ученици знају да разликују улазне уређаје од излазних на интерфејсу (температурни сензор и светлосни сензор)

	Функционалнизадаци
	Ученици знају да компајлирају програм (да претворе изворни код програма у машински код)

	Васпитни задаци
	Увиђање непосредне примене информатике у техници

	Кључни појмови
	Програм, интерфејс, рачунар, Едуардо

	Образовни исходи
	· Ученици знају карактеристике интерфејса
· Ученици знају да пусте интерфејс у рад

· Ученици знају да прикључе интерфејс

	Облици рада
	Фронтални, индивидуални

	Наставне методе
	Дијалошка, практични рад 

	Наставна средства
	Рачунари, интерфејс Едуардо

	Место извођења наставе
	Кабинет за техничко и информатичко образовање

	Корелација
	Музичка култура, физика, информатика (програмирање)

	Литература и додатни материјал за наставнике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 7 – уџбеник за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.
· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање заседмиразред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Литература и додатни материјал за ученике
	· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Техничко и информатичко образовање 7 – уџбеник за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

· Ненад Стаменовић, Алекса Вучићевић, Радна свеска – Техничко и информатичко образовање за седми разред основне школе, Издавачка кућа Klett, Београд, 2013.

	Напомене
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ТОК ЧАСА

	Уводни део часа
(5 минута)
	Дајем ђацима пример даљинског управљача као међусклопа који нам омогућава да пошаљемо управљачки сигнал према телевизору. Постављам питања:
· Какву улогу има даљински управљач у наведеном случају?

· Наведите ми примере у којима одређени уређај чини посредника у преносу сигнала.
Кад саслушам одговоре ученика, дајем још примера за интерфејс:

· картица „бусплус” садржи магнетни запис који представља интерфејс између човека као корисника и терминала за очитавање картице,
· преклопни прекидач на штедњаку је механички посредник између човека и грејача на штедњаку,
· тастер на неким семафорима који омогућава промену с црвеног на зелено светло на семафору.

	Главни део часа
(80 минута)
	Показујем ученицима наставно средство Едуардо, које се састоји од:

· микроконтролерске плочице, 

· плочице која чини проширење интерфејса. 

Објашњавам да основна плочица садржи микрокомпјутер или микроконтролер у који се уписује програм из главног рачунара. Када се програм упише, плочица ради независно од персоналног рачунара у коме је написан програм. Додатна плочица чини интерфејс између микроконтролера и спољашњих компоненти које се прикључују и које она садржи. Улазне електронске компоненте:

· два тастера,
· температурни сeнзор,
· светлосни сензор,
· два потенциометра.
Плочица садржи следеће излазне компоненте и уређаје:

· светлеће диоде,
· зујалицу,
· прикључке за два сервомотора.
Сваки програм који ћемо испробати на интерфејсу остварује пресликавање улазних сигнала у излазне сигнале по предвиђеном закону управљања (општи алгоритам 1).








Шема 1. Алгоритам
Едуардо се с персоналним рачунаром повезује УСБ портом који електричном енергијом напаја и основну плочицу и њено проширење. Показујем ученицима како се врши повезивање и дајем им задатак да тако учине. 
До примера се долази на начин приказан на слици 1.
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Сл. 1. Путања за проналажење изворног кода програма за Едуардо
Примери које ћемо искомпајлирати и покренути на интерфејсу Едуардо су следећи:

· Мигавац 
Светлећа диода трепће учесталошћу која је задата у програму. Ученици могу да промене ту учесталост изменом константе у функцији кашњења, нa пример delay (500).

· Семафор
Џампер је потребно пребацити у положај два и тада ће се палити светлеће диоде које чине семафор.

· Семафор 2
Ученици имају задатак да примете како ради семафор за возила у складу са семафором за пешаке.
· Трчеће светло
Трчеће светло има задатак да прикаже ученицима могућност прављења светлеће рекламе. Брзина трчања зависи од позиције потенциометра. Може бити већа или мања.

· Музичка кутија
Овај програм омогућава ученицима да чују задату мелодију, а могу да компонују и сопствену мелодију. На слици 2 види се да се може задати дужина мелодије, да могу да се упишу ноте, да могу да се задају тактови и да може да се зада темпо. Вежба је одлична за корелацију с музичком културом.
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int tektovill = (1, 1, 1, L, L, 1,2 1,4, 1, 1, 1,1, 2,2, 4,1, 1, 1, 1, 1,2, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 2, 10 };
int tempo = 300;





Сл. 2. Део програма за компоновање

· Сензор светла 
Ова вежба омогућава ученицима да у зависности од осветљења сензора утичу на брзину треперења светлеће диоде. Што је сензор осветљенији, то је брзина треперења већа.
· Контрола светла тастером
Ова вежба омогућава ученицима да притиском на један тастер постепено повећају осветљеност светлеће диоде, док се притиском на други тастер постепено може смањити њена осветљеност.
· Музика светла

Ова вежба омогућава ученицима да уоче зависност између осветљености сензора и фреквенције звука који се добија на зујалици.
· Контрола сервомотора потенциометром

Ова вежба омогућава ученицима да потенциометром утичу на промену позиције сервомотора.
· Игра рефлекса
Ова вежба омогућава ученицима да вежбају рефлексе. Притиском на тастер светлећа диода број два постепено се пали и непосредно пре него што се угаси потребно је пустити тастер. Уколико се успе у томе, онда средња диода почиње да трепће, што значи да играч има добар рефлекс.

· Лед термометар

Ова вежба нам омогућава да информацију о температури претворимо у позицију диоде која ће се упалити. Што је температура већа, то је редни број диоде која се пали већи.

· Сервосветломер

Ова вежба нам омогућава да променом интензитета осветљености фото-сензора добијемо промену позиције сервомотора.

· Серводемо

Ова вежба омогућава да видимо како се позиција сервомотора мења у реалном времену од нула до 180 степени и уназад.

· Трчеће светло 2

Ова вежба нам омогућава да уочимо како се с променом позиције потенциометра мења брзина треперења диода.
· Тон-генератор

Ова вежба омогућава постизање интересантних звучних ефеката променом позиције два потенциометра.
Дајем ученицима задатак да направе сопствени програм и да га покрену на интерфејсу. 
Показујем ученицима моделе робота којима се управља интерфејсом:

· роботска рука,
· роботска колица.
Показујем ученицима како се управља овим моделима и дајем им задатак да сами покушају да управљају њима. За управљање роботским колицима користимо програм на персоналном рачунару и програм који се уписује у интерфејс Едуардо, док за роботска колица користимо програм који је уписан у интерфејс Едуардо.

Дајем ученицима задатак да пренесу један предмет хватајући га у роботску руку и да га поставе на друго место и дајем им задатак да пусте роботска колица да би пратила одређену линију нацртану на поду.

	Завршни део часа
(5 минута)


	Постављам питања ученицима да бисмо поновили научено на данашњем часу:
· Шта је интерфејс?

· Чему служи интерфејс?

· Како можемо да употребимо интерфејс Едуардо у техници?

· Како се програмира интерфејс Едуардо?

· Како се тестира програм на интерфејсу Едуардо?




Улазни сигнали





Обрада сигнала





Излазни сигнали











