Дан: 31                                                                                                                                                              Датум: _____________                                                

Тема: ВОЛИШ ЛИ БАЈКЕ

ЦИЉ: Кроз активност вођене маште доћи до сазнања о двема основним врстама именица, заједничким и властитим; утврђивање и 
             примена знања о графичком представљању геометријских фигура: тачке, дужи, праве и полуправе; развијање оријентације у 
             простору и прецизности ученика кроз бацање и хватање лопте.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	31. МАТ – Провера знања из геометрије (П)
	Проверавање знања о кругу и кружници и врстама углова; подстицање самопоуздања, прецизности и уредности у раду.

	31. СЈ – Глаголи имају лице и број (О)
	Проширивање знања из области граматике; усвајање и примена знања о лицу и броју глагола.

	19. ФВ – Ел. игра „Између две ватре” – увежбавање
	Задовољавање потребе ученика за кретањем кроз теренску елементарну игру; стицање знања о начинима сарадње и кретног ангажовања ради постизања што бољих резултата у игри.



[image: Description: Description: C:\Users\Sanja\Desktop\Ikonice za Sanju\ikonica - kljuc - grayscale.png]КЉУЧНЕ РЕЧИ: лице и број глагола, провера знања, елементарне игре лоптом
            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад, радионичарски рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	МАТ
	СЈ
	ФВ

	
	Припремљен листић са задацима
	Маша и Раша – О језику, стр. 50‒53
	Лопте



	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Рад започињемо разговором о теми недеље. Питамо ученике шта очекују да ће научити ове недеље. Глаголе које буду користили у излагању учитељ запише на табли. Питамо да ли препознају које су речи издвојене. Обновимо знања о глаголима. Наводимо примере глагола за радњу, стање и збивање. Истакнемо тему недеље Волиш ли бајке. Подсетимо се шта су бајке и које бајке смо научили у школи.
Отварамо уџбеник О језику на страни 50 и посматрамо стрип. Издвајамо глагол читати који јунаци стрипа користе и анализирамо његове промене. Затим анализирамо промене глагола писати, стрип на страни 51.
Правимо преглед наученог и цртамо табелу.
	ГЛАГОЛСКА ЛИЦА

	ЈЕДНИНА
	МНОЖИНА

	1. лице  ЈА
	1. лице  МИ

	2. лице  ТИ
	2. лице  ВИ

	3. лице  ОН, ОНА, ОНО
	3. лице  ОНИ, ОНЕ, ОНА



Након преписивања дајемо следеће објашњење:
    ЈА је прво лице, лице које говори.
    ТИ је друго лице, лице с којим се разговара.
    ОН (ОНА, ОНО) је треће лице о коме се говори, а не учествује у разговору.
Дакле, лица ЈА, ТИ, ОН, ОНА, ОНО су глаголска лица у једнини. Питамо да понове како гласе глаголска лица у множини.
Усмено увежбавамо промену глагола по лицима и броју. Решавамо задатке у уџбенику на стр. 52 и 53, а на крају вршимо проверу решења.

Контролна вежба:
1. Нацртај кружницу са центром у тачки О и тачку А која се налази на тој кружници.
                                                               • О
                                   А  •           
                                       
2. Нацртај круг чији је пречник 6 cm.
3. Доврши цртање започетих углова.
    а) угао аОс је оштар                             б) угао bОс је прав	                    в) угао dОс је туп    
                            с                                  О	                                                     d

             О                                                b                                                                            	О
4. Нацртај два концентрична круга.
5. На скици је круг са центром у тачки О и троугао. Нацртај: 
      •О

    а) круг са центром у тачки Т који додирује тај круг у тачки А.                                            А
    б)  тачку В која је у кругу и на троуглу
    в) пречник круга који пролази кроз тачку А.
    г) тачку М која је на кужници и ван троугла.


Одлазак на вежбалиште; извођење вежби загревања и обликовања.
Елементарна игра „Између две ватре”: Игра се организује на игралишту дугом 16‒18 и широком 8‒9 m, које је по средини подељено попречном цртом. Сви ученици у одељењу се поделе у две једнакобројне и по спретности уједначене групе - екипе. Свака екипа изабере капитена (највештијег у баратању лоптом), који стане иза противничког поља док остали играчи стају у једну половину обележеног игралишта. Игра се лоптом за одбојку, коју учитељ додели једној екипи подбацивањем на центру, а два играча из супротних екипа скачу да је ухвате (као у кошарци). Екипа која је освојила лопту почиње игру, која се састоји у томе да ученици екипе која је у поседу лопте и њихов капитен иза противничког поља гађају друге лоптом са циљем да их све погоде, што ови избегавају бежањем од ње или хватањем. Играч кога је лопта погодила, излази из поља и прикључује се овом капитену, коме помаже у гађању. Ако лопта погоди играча, а он успе да је задржи да не падне на под (или је неко други из екипе ухвати), погодак не важи. Кад су погођени сви играчи једне екипе, у поље улази капитен који добија лопту и он наставља игру. Кад и он буде погођен, игра се завршава победом друге екипе.

Евалуација наставног дана: Дискусија у кругу – Колико смо се озбиљно припремили за проверу знања из математике?
	да учествује у разговору;
да износи претпоставке;
да слободно прича;
да саопшти шта су глаголи;
да анализира нелинеарни текст;

да наводи глаголска лица;
















[bookmark: _GoBack]да покаже своје знање из геометрије самостално решавајући контролну вежбу;


да користи правилно шестар и троугаоник;










да изводи вежбе обликовања; 
да игра колективну ел. игру; 











да процењује свој рад.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; усмено испитивање; праћење; процењивање.
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