Дан: 40                                                                                                                                  Датум: _____________                                                

Тема: ВЕСТИ ИЗ БАРЕ

ЦИЉ: Обнављање, обједињавање и примена знања стеченог у току недеље о воденим стаништима у природи и у уметности; 
             приказивање догађаја из улоге новинара репортера; подстицање самопоуздања и маште ученика; примена знања о сабирању 
             троцифеног и једноцифреног броја.

	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ
	ЦИЉ

	24. ФВ – Бацање лоптица у покретни циљ (В)
	Оспособљавање ученика за што прецизније погађање покретног циља бацањем лоптица; стицање знања о начину погађања покретног циља.

	40. СЈ – „Прича о Доброј Роди”, С. Г. Давидовић (У)
	Дубље разумевање и критичко процењивање прочитаног текста; тумачење идеја књижевног текста из улоге новинара репортера; оспособљавање ученика за слободно причање о задатој теми; подстицање маште и стваралачког приступа задацима.

	40. МАТ – Сабирање троцифреног и једноцифреног броја 3 (У)
	Утврђивање и примена знања о сабирању троцефрених и једноцифрених бројева кад је збир цифара већи од 10.
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            НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: демонстративна, метода практичних радова, илустративна, вербална, метода писаних радова
            НАСТАВНИ ОБЛИЦИ: фронтални, индивидуални, рад у пару, групни рад, радионичарски рад

	ИЗВОРИ ЗНАЊА, НАСТАВНА СРЕДСТВА И ПОМАГАЛА
	НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ

	
	ФВ
	СЈ
	МАТ

	
	Лоптице
	Читанка Маша и Раша – Река речи, стр. 160–162, модел микрофона
	Маша и Раша Математика 3, радна свеска, стр. 52, 53 и 54




	АКТИВНОСТИ
	ИСХОДИ
Ученик зна, може, уме:

	Активности започињемо изражајним читањем текста штафетно (ученици). Један ученика добија задатак да преприча текст из улоге роде, а други из улоге лептира.
Делимо ученике у групе од по 4 члана. Свака група има задатак да одабере новинара репортера, жабу, лептира и роду. Две групе треба да осмисле ситуацију на терену (непосредно после догађаја из приче) и да репортер најпре извести о догађају, а онда директно укључи у програм и своје госте, роду, лептира и жабу.
Следеће две групе треба да замисле да су роду срели у познатој галерији на њеној великој годишњој изложби и да су лептир и жаба њени гости. Репортер треба најпре да представи роду и њену изложбу (тему изложбе), а затим да уључи и њене госте.
Групе престављају свој рад. Процењујемо заједнички успешност и похваљујемо најмаштовитије и најуспешније појединце.
У наставку обновимо шта смо научили о сабирању троцифреног и једноцифреног броја и наведемо примере задатака које смо решавали.
За загревање ученици међусобно у пару вежбају усмено сабирање. У наставку решавају задатке у Радној свесци, стр. 52–54. Учитељ их обилази и пружа помоћ ако треба. Повратна информација читањем решења наглас и упоређивање појединачних резултата са тачним решењем.
Ученици се поделе у 2 групе и свака се распореди наспрам једне мете у покрету. Мета може бити обруч везан канапом, окачен о дрво и заљуљан, а уместо обруча (кроз који треба бацити) може да се окачи парче картона, лопта у мрежи и слично, што треба погодити са одређене удаљености, која највише одговара ученицима овог узраста. Гађа се мањим лоптама (крпењача, лоптица за тенис).
Ученици сада стану у круг (пречника око 5 m) у слободном простору вежбалишта. У центар сваког круга стане по један ученик са нешто већом лоптом коју избацује увис, а остали, који су распоређени по ивици круга, покушавају да погоде лопту малим лоптицама. Задатак је што већи број пута погодити лопту;
Елементарна игра „Две лопте са две стране”: Ученици једне групе распореде се по уздужним линијама терена, а ученици друге групе су у терену. Спољни играчи покушавају са две лопте погодити ученике у терену, који то избегавају бежањем. Погођени ученици се распоређују по ивицама и настављају гађање оних у терену, док сви не буду погођени; затим мењају улоге.
Елементарна игра „Удри десног”: Сви ученици стоје у једном кругу, збијени један до другог, са рукама на леђима. Један ученик трчи око круга и у руци држи мараму на чијем је једном крају везан чвор. У једном моменту он ту мараму стави неком неприметно у руке и настави да трчи. На наставников узвик удри десног, играч код кога је марама удара десног до себе, а овај бежи около круга на своје место, док ученик са марамом тежи да га престигне.
Евалуација наставног дана: Разговор у кругу – Шта ми је данас у школи причињавало задовољство?
	да изражајно чита текст;
препричава;
да припрема улоге које су му додељене;
да учествује у драмској радионици;




да усмено сабира;

да самостално решава текстуалне задатке;

да изводи вежбе обликовања;
да прецизно гађа;












да процењује степен личног задовољства.



	ПОСТУПЦИ ПРОВЕРАВАЊА И ВРЕДНОВАЊА
	Слушање; посматрање; писмено испитивање; процењивање.
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